Regulamin Konkursu Cosplay
todzkiego Festiwalu Fantastyki Kapitularz

Postanowienia ogdlne

Organizatorka Konkursu Cosplay (zwanego dalej "Konkursem") jest Fundacja
Fantastyczne Inicjatywy z siedziba przy ul. Organizacji Wolnos¢ i Niezawisto$¢ 71/73
m. 6 91-811 +06dz, NIP 7262654605, KRS 0000509498 (zwana dalej “Organizatorem”);
Koordynatorka Konkursu jest Weronika ,Marana” Kaszewski (zwana dalej
“Koordynatorka”), Zastepczynia Koordynatorki jest Martyna ,Maru” Krzystanek;
Konferansjerem Konkursu jest Jagoda ,Tima” Sikorska (zwana dalej “Konferansjerem”);
Konkurs odbywa sie podczas Festiwalu Fantastyki Kapitularz 05.09-07.09.2025 .
(zwanego dalej ,Kapitularzem”);

Konkurs ma na celu: pobudzanie kreatywnosci, ukazanie zainteresowan w kregach
popkulturowych, fantastycznych, literackich i historycznych oraz promowanie
wtasnorecznie wykonanych strojéw i rekwizytow;

Zadaniem o0sdb uczestniczacych w Konkursie jest zaprezentowanie kostiumu wybranej
postaci na scenie w trakcie Konkursu oraz przed jurorami w trakcie oceny
indywidualnej.

Warunki uczestnictwa

W Konkursie moze wziag¢ udziat kazda osoba, ktéra w dniu jego trwania (tj. 06.09.2025)
jest petnoletnia, lub - jesli jest osobg niepetnoletnig - posiada pisemna zgode rodzica,
lub opiekuna prawnego <link>

W wydarzeniu nie mogg braé udziatu cztonkowie kadry organizacyjnej Kapitularza, ich
krewni oraz osoby bliskie;

W Konkursie mozna startowac indywidualnie, grupowo (w tym réwniez w duetach).
Dopuszczalne jest zaproszenie osoby prezentujacej stréj, jednak jej wystep sceniczny
nie podlega ocenie Jury.

Dopuszczalne jest zgtoszenie strojow juz prezentowanych w innych konkursachz
wyjatkiem strojéw uprzednio nagradzanych na podium;

Dopuszczalne jest zgtoszenie wystepow scenicznych (zwanych dalej “scenkg”) juz
prezentowanych w innych konkursach_z wyijatkiem wystepdéw uprzednio nagradzanych
na podium;

Osoba zgtaszajaca sie do Konkursu wyraza zgode na nieodptatng prezentacje,
powielanie i rozpowszechnianie zdjeé oraz nagran z jej udziatem wykonanych podczas
Kapitularza - w celach archiwizacyjnych oraz promocyjnych Kapitularza i
Organizatora.



https://kapitularz.pl/wp-content/uploads/2025/05/Zgoda-Cosplay-2025.pdf

Przystepujac do Konkursu, osoba uczestniczaca akceptuje postanowienia Regulaminu
Konkursu oraz Kapitularza.

[gtoszenia

W Konkursie udziat moze wzig¢ kazda osoba uczestniczaca w festiwalu Kapitularz,
ktdéra poprawnie wypetni Formularz zgtoszeniowy dostepny pod adresem <link>.
Formularz zatwierdzany jest automatycznie po poprawnym wypetnieniu. Jezeli
zgtaszajacy nie otrzyma maila zwrotnego, prosimy o ponowne wystanie poprawionego
formularza.
Formularz bedzie aktywny w dniach 31.05-17.08.2025.
Zakwalifikowani Uczestnicy otrzymaja potwierdzenie uczestnictwa w konkursie droga
mailowa do 24.08.2025.
Zgtoszenie musi zawierac:

o Aktywny adres poczty mailowe;j.
Aktywny numer telefonu.
Zdjecie gotowego stroju.
Grafike referencyjng (zwanga dalej “refk3”) w formacie .jpg lub .png.
Krétki opis stroju i jego wykonania w tym elementy nie bedace praca wtasna np.
kupne akcesoria (max 200 stéw).
Zdjecia procesu tworzenia stroju (nie dotyczy strojow kupnych)
Opis scenki wraz z wytycznymi oswietlenia.
Dociety do czasu prezentacji podktad dzwiekowy w formacie .mp3.

o Kroétka zapowiedz dla Konferansjera, ktéra wprowadzi Widzow i Jury.
Maksymalny rozmiar kazdego przestanego w Formularzu Zgtoszeniowym pliku to
10 MB.
O ewentualnej koniecznosci poprawy danych podanych w Formularzu osoba
uczestniczaca zostanie powiadomiona drogg mailowa. Osoba uczestniczaca
zobowigzana jest do wprowadzenia korekty w ciggu jednego dnia od otrzymania
wiadomosci.
W przypadku spordw, lub watpliwosci zwigzanych z prawidtowoscia zgtoszen
ostateczna decyzja o dopuszczeniu do konkursu nalezy do Organizatora.
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Irddta, refki i scenki

Prezentowane mogg by¢ stroje postaci z komiksu, filmu, ksigzki, serialu, gry
komputerowej, animacji, serialu, ilustracji (w tym fanartéw), jak i postaci wtasne (OC).
Zdjecie/obraz/rysunek referencyjne kostiumu (zwane dalej Refka), jest to grafika
przedstawiajgca strdj i akcesoria wybranej postaci, na podstawie ktérej tworzony byt
cosplay. Na jego podstawie dokonywana bedzie ocena stroju przez Jury.

Refka musi wyraznie i doktadnie prezentowac elementy stroju.

Refka musi zawierac dane jej osoby autorskiej.


https://forms.gle/5U2xnbmUV8qfjNut6

Refka, podktad dZzwiekowy, scenka oraz stréj nie moga zawierac tresci powszechnie
uwazanych za wulgarne lub obrazliwe.

Scenka nie moze zawiera¢ wykorzystania o$wietlenia stroboskopowego, ognia,
materiatéw pirotechnicznych oraz generatoréw dymu. W razie watpliwosci nalezy
zapytac organizatora o zgode na uzycie niestandardowych akcesoriow.

Scenka nie moze zawierac elementéw modyfikujacych nawierzchnie sceny w sposéb
utrudniajacy wystep innym osobom uczestniczacym (konfetti, slime itp.). W razie
watpliwosci nalezy zapytac organizatora o zgode na uzycie niestandardowych
akcesoriow.

Osobom uczestniczacym podczas scenki zakazuje sie wchodzenia na stoty, krzesta i
inne elementy mobilne lub nie, znajdujace sie na scenie. Zabranie sie réwniez skakania z
wszelkich podwyzszen w tym sceny.

Scenka powinna zawierac sie w limicie czasowym od 1 do 4 minut.

Organizator zapewnia pomoc w przygotowaniu sceny do wystepu (wniesienie
potrzebnych czesci scenografii) jak i podawaniu rekwizytéw.

Pomoc sceniczna spoza obstugi Kapitularza powinna nie rzucaé sie w oczy podczas
wystepu (sugerowany jest jednolity ubior w stonowanych barwach) i zostaé
zakomunikowana podczas wypetniania Formularza zgtoszeniowego.

W przypadku probleméw technicznych ze strony Organizatora, osoba uczestniczaca
ma mozliwos¢ jednorazowego powtdrzenia wystepu.

Kostiumy

Prezentowany kostium musi zosta¢ wykonany przez osobe uczestniczaca
wtasnorecznie minimum w 80%. Pozostate 20% moze stanowic efekt pomocy oséb
trzecich (z wytaczeniem odptatnych tworcow). Kostium niespetniajacy zasady
samodzielnosci (w tym stroje catkowicie kupne) nie moze bra¢ udziatu w kategoriach
oceniajacych strdj.

Dopuszczalne sg elementy kupne (np. peruki, soczewki, baza obuwia), jednak powinny
stanowi¢ jedynie dodatek do pracy wtasne;j.

Dopuszczalne sa elementy wykonane maszynowo (druk 3D, druk na tkaninie itp.),
jednak powinny one by¢ w wiekszosci przygotowane przez osobe uczestniczacg - w
innym przypadku uznawane sg za elementy niewykonane przez osobe uczestniczaca
wtasnorecznie.

Wszelkie elementy niewykonane przez osobe uczestniczacg wtasnorecznie (kupne,
zamoéwione u 0sob trzecich itp.) powinny zosta¢ zakomunikowane podczas wypetniania
Formularza zgtoszeniowego oraz podczas Rundy Jury.

W przypadku wystepéw grupowych, Uczestnicy moga pomagac sobie w tworzeniu
kostiuméw w ramach jednej grupy.

Uczestnicy nie mogg zmieniac tonu swojej skory, lub podkleja¢ elementéw ciata w celu
upodobnienia sie do postaci innego pochodzenia etnicznego, niz ich wtasne. Dotyczy to
wszystkich postaci o cechach etnicznych rzeczywistych/zblizonych do rzeczywistych.
Zgodnos¢ etniczna z cosplayowang postacia nie podlega ocenie Jury.




VI.  Kategorie

Nagrody na Konkursie bedg przyznawane w nastepujacych kategoriach:

e Grand Prix
Ocenie podlegac bedzie techniczny kunszt wykonania stroju, jego
schludnosé oraz zgodnos¢ z refka, a takze pomyst na scenke oraz jej
wykonanie wtacznie z dopasowaniem i zgraniem z podktadem
dzwiekowym, jak rowniez jej czytelnosc (dla Jury i widowni) oraz
umiejetnosci aktorskie.

o Najlepszy stréj
Ocenie podlegac bedzie techniczny kunszt wykonania stroju, jego
schludno$¢ oraz zgodnosc¢ z refka.

e Najlepszy wystep solowy
Ocenie podlegac bedzie pomyst na scenke oraz jej wykonanie wtacznie z
dopasowaniem i zgraniem z podktadem dzwiekowym, jak réwniez jej
czytelnosc (dla Jury i widowni) oraz umiejetnosci aktorskie.

e Najlepszy wystep grupowy
Ocenie podlegac bedzie pomyst na scenke oraz jej wykonanie wtacznie z
dopasowaniem i zgraniem z podktadem dzwiekowym, jak réwniez jej
czytelnosc (dla Jury i widowni) oraz umiejetnosci aktorskie.

e Najlepszy debiut
Ocenie podlegac bedzie techniczny kunszt wykonania stroju, jego
schludnosé oraz zgodnos¢ z refka, a takze pomyst na scenke oraz jej
wykonanie wtacznie z dopasowaniem i zgraniem z podktadem
dzwiekowym, jak réwniez jej czytelnosé (dla Jury i widowni) oraz
umiejetnosci aktorskie.
Kategoria przeznaczona jest dla poczatkujacych, ktérzy wzieli do tej
pory udziat w maksymalnie 3 konkursach cosplay.

e Stréj EKO
Ocenie podlegac bedzie techniczny kunszt wykonania stroju z
materiatéw pochodzacych z recyklingu i Zrédet ekologicznych oraz
biodegradowalnych, rzeczy uzywanych.

e Kazda osoba zasiadajgca w Jury ma prawo przyznac indywidualne wyréznienie, ktére
moze, ale nie musi, pokrywac sie z innymi nagrodami.
e Konkurs w danej kategorii odbedzie sie tylko w przypadku nadejscia minimum dwdch
zgtoszen.
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Przebieg konkursu

e Proéba cosplay

O

o

nosé na prébie j wigzkow
Przed oficjalng préba cosplay otwarte beda zapisy na obowiazkowe konsultacje
oswietlenia.
Uczestnicy Konkursu zostang poinformowani o godzinie i miejscu préby drogg
mailowa lub telefoniczna z odpowiednim wyprzedzeniem.
Niestawienie sie na prébie lub konsultacjach grozi dyskwalifikacja.
W przypadku potrzeby przedtuzenia czasu wymagany jest kontakt z
Koordynatorks .
W przypadku zdarzen losowych, gdy osoba uczestniczaca nie moze pojawic sie
na Probie, wymagany jest kontakt z Koordynatorks .

e RundaJury

O

Runda Jury jest obowiagzkowa czescig Konkursu, podczas ktérej Jury bedzie
mogto obejrze¢ doktadnie stroje, zapytac o ich wykonanie i uzyte techniki.
Obecno$¢ na Rundzie Jury jest obowigzkowa (nie dotyczy oséb biorgcych udziat
wytacznie w kategoriach oceniajacych scenke).

Uczestnicy Konkursu zostang poinformowani o godzinie i miejscu Rundy Jury
droga mailowg lub telefoniczna z odpowiednim wyprzedzeniem.

Kazda osoba bioragca udziat w Rundzie Jury ma przydzielony slot trwajacy od 5
do 15 minut. Dtugos¢ slotu bedzie zalezna od ilosci oséb uczestniczacych.

e Wystep sceniczny (scenka)

e Obrady Jury.

e Ogtoszenie wynikéw.

Jury

e Runda Jury przebiega w jezyku polskim, opcjonalnie angielskim. O jezyku Rundy Jury
uczestnicy zostang poinformowani droga mailowa.

e W sktad Jury wchodzi troje znanych specjalistéw zwigzanych z cosplay, tworzeniem
kostiuméw i rekwizytow, projektowaniem, charakteryzacja, wystepami scenicznymi,
fantastyka. Informacje o sktadzie Jury zostang podane do wiadomosci przed
rozpoczeciem Konkursu poprzez media Kapitularza.



XI.

Nagrody

W przypadku zdobycia nagrody przez grupe zostaje ona oddana do dyspozycji osoby

wysytajacej zgtoszenie. Podziat nagrody jest niezalezny od Organizatora.

W Konkursie przewidziane sg nagrody pieniezne, jak i rzeczowe od Sponsoréw
Konkursu.

Nagrody rzeczowe nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny.

W przypadku wygranej przez osobe niepetnoletnia, po nagrode powinna zgtosic sie
osoba sprawujgca nad nig opieke prawng, ktdra podpisata zgode na udziat w Konkursie.

Dyskwalifikacje

Organizator moze dokona¢ dyskwalifikacji osoby uczestniczacej w ponizszych
przypadkach:

Osoba uczestniczaca w sposéb celowy zniszczyta lub uszkodzita kostium,
rekwizyty lub scenografie nalezgce do innej osoby bioracej udziat w Konkursie;
Osoba uczestniczaca wykazata sie zachowaniem o niesportowym charakterze,
w szczegoblnosci brakiem kultury wobec innych oséb uczestniczacych w
Konkursie, jego obstugi lub Organizatora;

Osoba uczestniczaca byta nieobecna na Prébie Cosplay, czy obowigzkowej bez
wczesdniejszego kontaktu z Koordynatorka ;

Osoba uczestniczaca byta nieobecna podczas konsultacji z oSwietleniowcem
bez wczesniejszego kontaktu z Koordynatorka ;

Osoba uczestniczaca byta nieobecna na Rundzie Jury (nie dotyczy oséb
bioracych udziat wytacznie w kategoriach oceniajacych scenke);

Osoba uczestniczaca stwierdzita nieprawde w Formularzu zgtoszeniowym, w
szczegolnosci nie poinformowata o niesamodzielnym wykonaniu stroju lub
nagrodzie otrzymanej za stroj i/lub scenke na innych konkursach;

Osoba uczestniczaca nie przestrzegat i wykazat nieznajomosé Regulaminu.

Zachowanie szczegélnie niestosowne moze skutkowac wydaleniem z terenu

Kapitularza oraz obcigzeniem kosztami zwigzanymi z ewentualnymi konsekwencjami

zachowania osoby uczestniczace;.

Postanowienia koncowe

Organizator moze dokona¢ preselekcji zgtoszen. Do Konkursu zostanie
zakwalifikowane nie wiecej, niz 20 oséb uczestniczacych;

W przypadku rezygnacji z udziatu w Konkursie, osoba uczestniczgca ma obowigzek

niezwtocznie powiadomic o tym Koordynatora;
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie oséb uczestniczacych;
Organizator zastrzega prawo do zmiany tresci Regulaminu w dowolnym terminie
poprzedzajacym Konkurs.

Kwestie nieuregulowane regulaminem rozstrzyga Organizator.

Decyzje Organizatora sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu czy zaskarzeniu.

Dane osobowe

Organizator jest administratorem danych osobowych - w rozumieniu ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity - Dz.U. 2014 r. poz.
1182 ze zm.) oséb uczestniczacych w Konkursie. Dane osobowe (imie, nazwisko, adres
e-mail, numer telefonu, adres do korespondencji) przetwarzane sg wytacznie w celu
dokonania czynnosci niezbednych do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu, w
szczegdblnosci w celu poinformowania o wygranej oraz wydania Nagrody. Organizator
moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych oséb uczestniczacych w Konkursie
wytacznie podmiotom, ktére wspdtpracujg z nim przy jego organizacji i wytacznie w
zakresie niezbednym do jego prawidtowego przeprowadzenia. Uczestnicy Konkursu
maja prawo dostepu do tresci swoich danych i ich poprawiania. Uczestnicy podaja dane
na zasadach dobrowolnosci, przy czym podanie danych jest warunkiem uzyskania
mozliwosci wziecia udziatu w Konkursie.

Dane kontaktowe

Adres email cosplay: cosplay@kapitularz.pl
Koordynatorka Konkursu Cosplay: weronika.kaszewski@kapitularz.pl
Zastepczyni Koordynatorki: martyna.krzystanek@kapitularz.pl
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