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10:00 Anna Szumacher, Agnieszka 
Kulbat Jak mordować bo-
haterów, żeby napraw-
dę bolało

Agnieszka Hałas Świat 
Zmroczy: zatargi ma-
gów, igraszki demonów

Agnieszka Sylwanowicz 
‚Silvana’ Spojrzenie na 
kwestię śmierci w tek-
stach Tolkiena

Radek „Rynvord” Polański 
Lets Make Space Gre-
at Again, Again!

Krzysztof Pochwicki (Qvin-
tvs Messivs Vaginvs z Legio 
XXI Rapax)  Legiony rzym-
skie - błędy i mity.

Kapitan Fandom Anulowa-
ne filmy DC

MangaNeko Fantastyka 
naszego świata - dys-
kusja nad jej zaletami 
i wadami

Juliusz „Q _ _ ” Mróz Star 
Trek - Co się teraz kręci?

Marysia Postaw na milion 10:00

11:00 Joanna Krystyna  Radosz, Ka-
tarzyna Wierzbicka, Marty-
na Pawłowska-Dymek Trig-
ger Warning - jak pisać 
na trudne tematy

Marta Kładź-Kocot Czyta-
nie Maladie

Cezary Frąc „Władca pier-
ścieni” w świetle „Hi-
storia Śródziemia”

Uran16 1. Supernowe 2. 
Czarne dziury

Katarzyna Kosik, Radek Rak, 
Anna Kańtoch, Magdale-
na Grajcar (P) Czego po-
szukują czytelnicy w 
nowych czasach?

Daniel „Nelek” Wójtowicz 
Fantastyczny Metal, 
czyli fantastyka i mu-
zyka metalowa wpły-
wają ma siebie

Michał Kosakowski Włącz 
myślenie. Psychologia 
teoria spiskowych

Juliusz „Q _ _ ” Mróz No-
we filmy Star Trekowe

11:00

12:00 Anna Karnicka, Joanna Kry-
styna "Lillchen" Radosz 
Praga Magiczna

Daniel Muniowski / Stre-
fa Czytacza Wiedźmin 
na świecie – kolekcja 
zagranicznych wydań 
"Wiedźmina"

Forum Fandomu Michał Gołkowski  Od de-
mokracji do zamordy-
zmu - jak w Rosji umar-
ła nadzieja a narodził się 
patriotyzm

Ewelina Stefańska Reży-
ser piszący i autor re-
żyserujący – o debiu-
towaniu w filmie i fan-
tastyce

Anna Szumacher „Dalej są 
tylko smoki” - przegląd 
smoczych legend przez 
kontynenty i wieki

Piotr „The D” Domański No-
we seriale ze świata Star 
Treka - przewodnik

Shaggy Tropem Gwiezd-
nego Indiany Jonesa 
czyli  Archeologia w 
Gwiezdnych Wojnach

12:00

13:00 Dzień po najczarniej-
szej nocy - premiera 
antologii

Magdalena Świerczek-Gry-
boś, Magdalena Sakowska 
Wykorzystanie kon-
try do budowy postaci

Tomasz TarnawskiPodbój 
kosmosu – poradnik 
biomedyczny

Crassvs (Legio XXI Rapax) 
Kuchnia antycznego 
Rzymu

Konrad ‚Harry’ Mrozik, Sil, 
Marcelina (Fileus Zero), Kultu-
ralny Cthulhu, Dottore Damia-
no - Damian Rutkowski - Ogra-
ny kanał, Łukasz „Tymon” Ty-
miński, Wiktor „Kovalsky” Ko-
walczyk Przygotowanie 
vs Improwizacja

wsumietosuper O wyko-
rzystaniu AI we współ-
czesnej kulturze

Anna ‚Chili’ Traut-Seliga, Ka-
sia ‚Katriss’ Strojna „Opo-
wieści o słowiańskich 
boginiach”

Juliusz „Q _ _ ” Mróz, Alu-
card87 Orville vs Di-
scovery

Magda „Cathia” Kozłowska 
Jak tłumacz z redaktorem 
i czytelnikami - o książ-
kach starwarsowych?

13:00

14:00 Premiera antologii 
"Sprzedawcy marzeń" 
sekcji literackiej ŚKF "Lo-
grus"

Magdalena Stonawska, Who-
some.pl Książki, które 
chcecie przeczytać, ale 
jeszcze o tym nie wiecie

Andrzej Mańkowski, Agniesz-
ka Sylwanowicz, Cezary 
Frąc Tolkienowski pa-
nel tłumaczy

Edwin Sieredziński Dro-
gi kosmicznej ewolu-
cji człowieka

Michał Spurgiasz Ewolucja 
pojęcia demona w póź-
nej starożytności

Emilian Szyburski Kosmicz-
ni kowboje czyli wszyst-
ko o serialu Firefly

Piotr „The D” Domański 
Raumschiff Enterpri-
se - prawdy i mity o 
Star Treku w Niemczech

Janosik Ciemna strona 
wszystko mroczy - czy-
li o przyszłości uniwer-
sum Star Wars

14:00

15:00 Marcin Przybyłek
Czym jest opowieść?

Grzegorz  Czapski O wyko-
rzystaniu motywów re-
gionalnych w fantastyce

Elżbieta Gepfert Spotka-
nie z Jadwigą Zajdel

Istvan Vizvary Czy powin-
niśmy szukać życia po-
zaziemskiego w czasie 
wielkiego wymierania?

Michał Cholewa, Piotr W. 
Cholewa Silna kobieta w 
świecie mężczyzn czyli 
o Joannie d’Arc - co ro-
biła i dlaczego

Spotkanie posezono-
we Obozów Fabular-
nych Tol Calen!

feranos Pozytywny 
wpływ horroru na psy-
chikę

Retr0n Fenomen Bionicle Juliusz „Q _ _ ” Mróz Ofice-
rów GF portret zbiorowy

Kapitan Fandom Zapomnia-
ne gry Star Wars

15:00

16:00 Spotkanie z Robertem M. 
Wegnerem

Marcin „Wilk” Opolski, Mag-
dalena Rutkowska Jak uła-
twienia dla niewido-
mych czynią fantasty-
kę lepszą i ciekawszą

Igor „Grafzero” Banasz-
czyk, Adam Rozmarynow-
ski, Paweł „Padre” Jezierski 
Fantastyka w bibliotece 
publicznej - szansa czy 
zbędny balast?

Istvan Vizvary Czy global-
ne ocieplenie istnieje? – 
skąd te dyskusje?

Katarzyna Kosik, Radek Rak, 
Anna Kańtoch, Marta Kładź
-Kocot, Grzegorz Czapski (P) 
Co dzisiaj znaczy „li-
teratura gatunkowa”?

Marta „Potwornicka” Płaza, 
Bogusia Szewczyk  Strach 
się bać - gumowe po-
twory w filmach z lat 
pięćdziesiątych

Marcin Przybyłek Czy SI 
może tworzyć sztukę?

Juliusz „Q _ _ ” Mróz Nowi 
Klingoni - jak z tym żyć?

Komisarz Sev Co i jak moż-
na naprawić w Star 
Wars?

16:00

17:00 Agnieszka Hałas Polowanie 
na opowiadania: kulisy pra-
cy działu prozy zagranicz-
nej "Nowej Fantastyki"

Paweł Dybała, Krakowska Sieć 
Fantastyki Rzecz o wyko-
rzystaniu postaci histo-
rycznych w fantastyce

dr hab. Jacek Pniewski O 
Ziemi – obiektywnie

prof. Janusz Pietrzak, dr Łu-
kasz Reczulski Fortyfika-
cje w światach fanta-
stycznych

Nawiedzony podcast Post
-horror, czyli popular-
ny nurt, którego nie ma

Tomasz Samojlik Jak ryjówka 
przeznaczenia, detektyw wró-
bel i żubr Pompik pomagają 
w realizacji misji naukowca?

Piotr „The D” Domański Star-
trekowe gry bez prądu - 
planszówkowe nowości

Komisarz Sev Fascynu-
jący świat komiksów 
Star Wars

17:00

18:00 Marta Kładź-Kocot
Tajemny język magów 
i filozofów

Marta Tymińska W kie-
runku solar punku –  
jak pokonać kryzys wy-
obraźni

Magdalena Grajcar, Ceza-
ry Frąc, Elżbieta Gepfert, 
Robert M. Wegner Współ-
czesne odczytywanie 
Tolkiena

dr Kamil Śmiechowski, dr Se-
bastian Adamkiewicz Co by 
było gdyby nie powsta-
ła Łódź przemysłowa?

Michał Cholewa, Magdalena Sa-
lik, Piotr W.Cholewa, Rafał Ko-
sik, Kamil Muzyka, Anna Paw-
łowska (P) Terraforma-
cja Marsa - hit czy kit?

Retr0n Analog horror 
- found footage XXI 
wieku?

Klub Szermierki Historycz-
nej Mordschlag Fechtu-
nek w grach, a rzeczy-
wistość

Juliusz „Q _ _ ” Mróz Czy 
nowe produkcje repre-
zentują oryginalną wi-
zję Star Trek?

Wiktor „Elvis” Weprzędz 
Dlaczego warto prze-
czytać komiksowych 
„Rycerzy Starej Repu-
bliki”?

18:00

19:00 Radek Rak
Jeszcze o gnozie

Kasia "Emeryuu" Lubawa 
From Solar Fiction to 
Solar Reality

Smoki Fandomu Istvan Vizvary Epidemie 
przyszłości – co kry-
je w zanadrzu natura?

Michał Kosakowski The Se-
cret World. Najciekawsza 
franczyza ktorej nie znacie

Wiktor „Elvis” Weprzędz 
Parodie Gwiezdnych 
Wojen

19:00

20:00 Michał Gołkowski
Do końca świata i o je-
den dzień dłużej

Edwin Sieredziński Sztucz-
na macica, transhuma-
nizm… i co dalej?

dr Sylwia Wielichowska Pra-
wa wyborcze kobiet w 
Polsce

Waldek  Krasnodębski, Irek Mi-
chalski, Anna  Pawłowska(P)  
Elementy solarpunka w 
książkach, filmach i grach

Pan Ropuch  Rekiny, In-
dyki i Pomidory - Czy-
li o horrorach klasy Z

Anna Nowakowska Z mitu 
do snu - autorska mi-
tologia Neila Gaimana

Tomasz „Niewiem” Musiał, An-
gelika „Angel” Szewczyczak
-Musiał Muzyczny kon-
kurs serialowo-filmowy

Magda „Cathia” Kozłowska Co 
działo się po „Powrocie 
Jedi”, czyli nowy kanon 
przed sequelami

20:00

21:00

SOBOTA
Edwin Sieredziński Ewolu-
cja cybernetyczna

Stowarzyszenie Historia Ko-
luszek Lisowice - letnisko 
XIX i XXI wieku

Michał „Katarn” Grzesiak, Ju-
lia „Juku” Węgrzyk  Miecz 
świetlny: zrób to sam

21:00

22:00 dr Sebastian Adamkiewicz 
Wieczorny odsłuch „Neko-
me 1905” w ciemnościach

Anna Chili Traut-Seliga Ziel-
nik słowiański

22:00
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10:00 Agalatea Mangi Boys’ 
Love dla każdego

Tasy GM _ Hat „Improwi-
zacja w RPG”

Dottore Damiano - Damian 
Rutkowski - Ograny Ka-
nał Czy Cosplay w świe-
cie RPG ma sens?

Coen Wilkołak wilkoła-
kowi Apokalipsą!

Magda Stonawska, Ewa To-
maszewicz Fantastyczna 
kawa aromatyzowana 
popkulturą

Natalia „Sayo” Wasilewska 
Anime a Manga - zbież-
ności i różnice 

Jędrzej „Czarna Lista” Misz-
tal Czy znasz broń z 
Anime

10:00

11:00 Aleksandra Bednarska Le-
gendy miejskie i creepy pa-
sy jako inspiracje grozowe

Konrad ‚Harry’ Mrozik O 
żywym tle w grach fa-
bularnych

Szatan Strzygi - polska 
odpowiedź na Świat 
Mroku

Państwo A Bariera wej-
ściowa gier RPG

Justyna Hankus Czy mar-
twiec jest martwy?

Cuda Dzbanki Międzyfan-
domowe warsztaty ce-
ramiczne

Kazimierz Kyrcz, Zeter Zelke 
i Kornel Mikołajczyk Fanta-
styczni detektywi w akcji

James Gabriel “Król” Szcze-
panik Szycie od podszew-
ki (i podstaw)

11:00

12:00 Milena „Millenium” Po-
dróż przez świat stu-
dia Ghibli

Dominika „Neerdie” Kledzik 
Ciekawe One-Page RPG 
po polsku

Tomek Kreczmar OK Bo-
omer, powiedz nam co my-
ślisz o „bezpiecznych sesjach”

Wojtek Rosiński Warsztat 
lochotworzenia

Agnieszka ‚Drakaina’ Fuliń-
ska, Aleksandra Klęczar W 
poszukiwaniu (nie)ide-
alnego narratora. Taj-
niki narracji spersona-
lizowanej

Dawid Aulian Schoenwald 
Epicki konkurs plaka-
tu filmowego

Natalia „Sayo” Wasilewska 
Ścieżki Dźwiękowe

Kazimierz Kyrcz, Zeter Zelke i 
Kornel Mikołajczyk Jak ra-
dzić sobie z niesfornymi 
autorami?

12:00

13:00 Mój Loch Ćwiczenia i me-
tody budowania postaci

Jedi Korporacje - czyli 
czemu Cyberpunk i Sha-
dowrun się nie wydarzą

Coen Ten Grobowiec bę-
dzie waszym Grobow-
cem - czyli o pułapkach 
wielkich kampanii.

Mannequins/ Figures  Coś 
z niczego, jak powsta-
ją nasze dzieła

James Gabriel “Król” Szcze-
panik Jak mierzyć się pod 
cosplay i jak wykrajać

13:00

14:00 Aleksandra Bednarska Jak 
pisać fantastykę osa-
dzoną w Azji? I czy to 
zawsze orientalizm?

Skrajnie Poczytalny Ad-
rian Jak zrobić cieka-
wego questa na 5 min 
przed sesją?

Tomek Kreczmar 30 lat 
RPGów w Polsce - jak 
wykuwała się „Magia 
i Miecz”

Jakub Janiec, Polskie Towa-
rzystwo Astrobiologiczne 
Program Sokaris

Aleksandra „Chomik” Gra-
czyk, Sławomir Graczyk 
Konkurs literacki

Piotr „Xenon” Nowacki Ja-
ka to melodia?? (Wer-
sja Gamingowa)

Spotkanie z Robertem 
Traczem

Tima Cosplay XXL – czyli 
jak sobie poradzić w co-
splayu, gdy jesteś poza 
„standardami”

14:00

15:00 Paweł Dybała Jak to jest 
być tłumaczem mang?

Konrad ‚Harry’ Mrozik O 
strukturze opowieści 
w grach fabularnych

Adrian „Żuław” Żuławiń-
ski Scenariuszowe Gó-
ry Lodowe

15:00

16:00 Milena „Millenium” „Na-
stępcy” Miyazakiego i 
ich filmy

Agnieszka Nowak (Amnezja) 
Jak wciągnąć graczy w 
tworzenie sesji?

Wiktor „Kovalsky” Kowal-
czyk The Lands of Lo-
or - wprowadzenie w 
system

Kulturalny Cthulhu Spon-
taniczność jako pod-
ręczny zestaw narzędzi 
każdego Mistrza Gry

Aleksandra „Wywerna” Sta-
nisz Tu przyszyć, tam 
przyłatać, czyli jak do-
pasować światotwórstwo  
do opowiadania

Magda Vinga Włochacz Ar-
cyminibus 3.2

Przemysław Piotrowski, An-
na Dzięgielewska Rozmo-
wa o seryjnym morder-
cy Luisie Garavito 

Ako Cosplay O perukach 
słów kilka, czyli jak z 
nimi pracować

16:00

17:00 Mój Loch Gry, które czynią 
lepszym Graczem i MG

Szwagier (Imaginarium RPG) 
„Godny mnie przeciw-
nik!” - o tworzeniu cie-
kawych villainów w RPG

Anna Aine Petruczynik Zbu-
dujemy dziś eNPeCa

Michał Ferek, Marcin Pio-
trowski, Patryk Bogusz Ju-
styna Dudkiewcz Horror 
ekstremalny – czym 
jest, i czy należy się go 
obawiać

17:00

18:00 dr Łukasz Reczulski Na-
rodziny i rozkwit pol-
skiego fandomu man-
gi i anime

Tomek Kreczmar Ogranicza 
nas tylko wyobraźnia! 
I mechanika... i świat... 
i inni gracze...

Bidon Magia Wschodu 
Starożytnego

Radek „Rynvord” Polański 
Ost-ry konkurs muzy-
ki filmowej

Topory  Kalambury  I to wciąż nie 
wszystko, co znaj-
dziecie w progra-
mie: na Kapitula-
rzu zagracie rów-
nież w larpy, sesje 
RPG, gry plan-
szowe, zobaczy-
cie więcej poka-
zów - pełny pro-
gram dostępny 
jest na stronie  
kapitularz.pl

18:00

19:00 Łukasz „Tymon” Tymiński 
Primum nullum dolo-
rem, czyli lepiej się ba-
wić niż leczyć

Marcelina (Fileus Zero) 
CHCĘ ZACZĄĆ MI-
STRZOWAĆ – CO TE-
RAZ? SOBOTA

Pokaz filmu Horror eks-
tremalny – bękart ga-
tunku

19:00

20:00 Elemental Legendy i Ba-
śnie Japońskie

Anna Aine Petruczynik Jak 
być OK Mistrzem Gry

Ola Brewińska i Julian Rakow-
ski Bliss Stage: Co to i dla-
czego w to nie zagracie?

Bastet / Zębatka RPG A czy 
w tej bajce były smoki? - 
panel o światotworzeniu

Izabela „Kin” Szymanek 
Wielki konkurs wie-
dzy o Anime!

Magdalena „Aira” Sobieraj-
ska, Paulina „Kuyu” Kozłow-
ska Kto to powiedział?

20:00

21:00 Toksyczna męskość i 
kobiecość w horrorze

21:00

22:00 22:00

aULA gŁÓWNA:
18:00 – Konkurs cosplay
20:30 – Gala wręczenie Nagrody Imienia Janusza A. Zajdla
DYŻURY AUTOGRAFOWE:
11:00 – Marcin Przybyłek
13:00 – Robert M. Wegner
14:00 –Rafał Kosik, Radek Rak
18:00 – Agnieszka Hałas, Anna Kańtoch
19:00 – Michał Gołkowski

Atrakcje stałe
Obóz Herosów cały dzień Fantastyka Starożytnej Grecji 
Wioska kuglarska 3h Duet WhiteNight na zewnątrz
Mario Cart cały dzień Flashback Konsole Mario Cart
Pułk 12. Piechoty Księstwa Warszawskiego cały dzień
Wiedźmiński Kasztel cały dzień Pierwsze piętro przy sali 1.14
Legio Rapax cały dzień 
Monstra, upiory i atomowe story Horror i Groza 
Dawne Komputery i Gry 

Kowal i jego warsztat cały dzień Hexa Dwarf Strefa wystawców
Wypróbuj drony10:00 Koło Naukowe PŁ SKaNeR na zewnątrz
Fantasy(jne) Bajery przeniosą w różne światy! cały dzień 
Obóz Manda’Yaim cały dzień na zewnątrz
Pokazy alchemiczne 12:00 1h Ars Alchemiana zewnątrz
Wartszaty szermierki 13:00 1h Mordschlag na zewnątrz
Bitwa o Sztandar 14:00 2h Fantastyka Starożytnej Grecji na 
zewnątrz
Wioska kuglarska 15:00 4h Duet WhiteNight na zewnątrz

Turniej strzelecki 15:00 2h Manda’Yaim na zewnątrz
Pokazy alchemiczne 16:00 1h Ars Alchemiana zewnątrz
Opowieść o sokolnictwie w dawnych wiekach / Główny po-
kaz 20:00 Szponem i Mieczem na zewnątrz
Fire Show 21:00 00:30 Duet WhiteNight na zewnątrz
Strzelnica nerfowa 10-15 i 20-22 Manda’Yaim na zewnątrz
Arena otuliniakowa 10-15 i 20-22 Manda’Yaim na zewnątrz


