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Zadanie t6dzki Festiwal Fantastyki Kapitularz 2023 jest
realizowane dzieki dofinansowaniu z budzetu Miasta todzi
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W roku 2012 odbyta sie pierwsza edycja reaktywowanego po latach festiwalu Kapitularz.
Chcielismy woéwczas stworzy¢ przestrzen zaréwno dla mieszkancédw todzi, jak i przyjezdnych
do poznawania nowych ludzi, odkrywania nowych zainteresowan oraz doswiadczanie wszyst-
kiego, co ma najlepszego do zaoferowania wspotczesna kultura popularna.

Lata mijaty, a impreza wciaz rozwijata sie, zeby jak najwiecej swoim uczestnikom. W roku 2017
przenieslismy sie do wygodnych przestrzeni Wydziatu Filologicznego Uniwersytetu tédzkiego.
Przetrwalismy czas, kiedy wszystkie spotkania mogty odbywac sie tylko wirtualnie. Wrécilismy
i z pewnoscia nie powiedzieliSmy jeszcze ostatniego stowa.

1wrzesnia 2023 roku spotykamy sie po raz kolejny. To juz szesnasta edycja imprezy. Hastem
przewodnim w tym roku jest nowa wspaniata planeta — pozytywne wizje przysztosci. W zalewie
ponurych wiadomosci i jeszcze gorszych modeli dystopii chcemy pokazag¢, ze jednak mozna
inaczej i wciaz widzimy $wiatetko w tunelu.

Réwniez w tym roku goscimy u siebie Polcon — odbywajacy sie od 1985 roku zlot mitosnikéw
fantastyki. To na Polconie co roku przyznawana jest Nagroda Imienia Janusza A. Zajdla za
najlepsza powiesc¢ fantastyczna i za najlepsze opowiadanie.

Badzcie z Nami!

Bedzie fantastycznie!
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ORGANIZATORZY

Organizatorem todzkiego Festiwalu Fantastyki Kapitularz 2023
jest Fundacja Fantastyczne Inicjatywy.

Koordynator gtéwny:
Adam ,Czarny Smok” Pawtowski

Koordynator, Koordynator wystawcow:
Piotr ,Suset” Braciak

Akredytacja: Aleksandra ,Komodorzyca”
Szczepanska

Administracja: Katarzyna Zmuda

Wystawcy: Aleksandra ,Lupa” Stasiaczek

Grafiki, informator: Kamila Dankowska

Ilustracje: Agata Fiszer

Koordynatorka promocji:
Paulina ,Sowa” Mikotajczyk

Promocja:

Diana ,Deadamned”, Walentyna Juszczak,
Paulina ,Kicia” Stasieniuk, Waldek
.Pan-Niepospolity” Krasnodebski, Michat
Oziebty

Koordynator programu: Tomasz Koztowski

Program: Andrzej Pielat, Barttomiej Zak

Klub dyskusyjny:
Anna ,Smoczyca” Pawtowska

Blok: tolkienowski:
Andrzej ,Andman” Mankowski

Cosplay: Weronika Kaszewski

Popkultura: Jan Rozewski

Historia: Piotr Piotrowski

Star Wars: Pawet ,Amdir” Kumorek

Atrakcje state: Patrycja ,Butka” Nasiadko

RPG: Radostaw Ganczarek

Nauka: Anita Rambo, Mateusz Chojnacki

Blok: dzieciecy:
Daniel Dawidowicz, Grazyna Dawidowicz

Kultura wschodnioazjatycka
Michat ,Karlos” Eger

Horror i groza: tukasz Biatek

Obstuga gosci:
Magdalena ,Serathe” Grajcar

Punkt info: Adam Tkaczyk

Koordynatorka Igoréw:
Katarzyna ,Azik” Braciak

Koordynator logistyki: Maciej Kierzkowski

Koordynator sceny gtéwnej:
Jedrzej ,Luniak” Flak:

Koordynatorka ds. bezpieczenstwa:
Aurelia Grzywacz

Logistyka: Cezary ,Klasyk” Wojda,
Piotr Kunkowski

Osoby zaufania: Magdalena Kujda,
Rafat ,Mtody” Ostachowicz

SPIS TRESCI
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PODZIEKOWANIA

tddzki Festiwal Fantastyki Kapitularz 2023 jest realizowany dzieki dofinansowaniu
z budzetu Miasta todzi.

Pragniemy podziekowa¢ za wsparcie, cierpliwos¢ i zaufanie, ktére nam okazali:

Alis Games, Wydawnictwo Powergraph, Przyczétek RPG;
Paulina Zydek (korekta zgtoszen programowych);
Joanna Kubizna, Max Serafin, Michat Plaskura, hory-portier, Simon Plechowski;

Jacek i Sylwia Mikotajczyk, Tomasz Ochocki, Marta Augustyniak, Radostaw Polanski;
Andrzej Czaplinski i ekipa Surindustrialle,

Zarzad Zwigzku Stowarzyszen Fandom Polski: Michat Szymanski, Julianna Grefkowicz,
Magda Wtochacz, Andrzej Zidtkowski, Artur Olchowy;

Wszyscy nasi wolontariusze;
Organizatorzy Skierconu, za catag pomoc

Wszyscy, ktérzy nam zaufali i podczas Imladrisu 2022 powierzyli nam organizacje Polconu;

t/(t))zif LAT £ODZI

EX NAVICULA NAVIS
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Gos¢ Honorowy: Stawomir Folkman

specjalista od Diuny - redaktor merytoryczny kolejnych wydan utworéw Franka Herberta,
wspotpracownik wydawnictwa Rebis, lobbujacy o wydanie w Polsce wielu waznych dziet
klasyki literatury science-fiction. Ostatnio réwniez twérca, debiutujacy napisanym w duecie
z Witoldem Jabtoniskim cyklem Prawdziwa historia Frankensteina.

Gos$¢ Honorowy: Michat Jakuszewski

Ten zastuzony dla fandomu todzianin przetozyt na polski ponad 200 opowiadan i okoto 140
ksiazek (antologii i powiesci). Z zawodu lekarz - radiolog, od 1991 roku zawodowo zajmuje
sie ttumaczeniem. W jego dorobku mozna znalez¢ utwory napisane przez G.R.R Martina, Kate
Griffin, Stevena Eriksona, Roberta Heinleina, Glena Cooka, czy Teda Chiang. W 2003 roku
otrzymat nagrode Euroconu dla najlepszego ttumacza.

Magdalena Salik

Urodzona w Zamosciu cérka nauczycieli historii i mechaniki. Dziennikarka i redaktorka po-
pularnonaukowa, od jedenastu lat w redakcji ,Focusa”. Autorka trylogii fantasy Doliny mroku
oraz powiesci s-f Mniejszy cud i Ptomien - ta ostatnia ukaze sie 10 wrzesnia. Prywatnie ma
stabo$¢ filozofii. Jest rowniez dumna cztonkinia rady gildii w FoE ($wiat C), a od lat czeka
z utesknieniem na Elder Scrolls VI.

Radek Rak

Laureat Nagrody im. A. Zajdla i Nagrody Literackiej Nike (wybdr Jury). Stara sie tamac stereo-
typowe myslenie o polskiej wsi. Opowiada o Galicji i postaciach historycznych zwigzanych
z tym regionem. Zapewne opowie o tym jak przetozyt wtasny utwor literacki na libretto
operowe, doswiadczeniach zwigzanych z udziatem w projekcie Legendy Polskie oraz podzieli
sie historia z Beskidu Niskiego. Ostatnio poswiecit sie tylko pisaniu, ale przez wiele lat byt
réwniez weterynarzem.

Agnieszka Hatas

Rocznik '80, z wyksztatcenia doktor nauk biologicznych, aktualnie ttumaczka i autorka fan-
tastyki. Spod jej pidra wyszty: cykl powiesciowy Teatr wezy, liczne opowiadania publikowane
w czasopismach i antologiach, zbiory opowiadan Miedzy otchtanig a morzem (2004) i Po stronie
mroku (2012) oraz powies$¢ Olga i osty (2016). Laureatka konkursu Horyzonty Wyobrazni (2010),
wyrozniona Reflektorem ,Nowej Fantastyki” (2018), nominowana do nagrod: Nautilus, Nagroda
Literacka im. Jerzego Zutawskiego, Nagroda Im. Janusza A. Zajdla, Slakfa (w kategorii Twérca
Roku). Redaktorka portalu Esensja.pl oraz wspotredaktorka dziatu zagranicznego miesiecznika
,Nowa Fantastyka”. Kocha goéry i koty.
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Anna Kantoch

Witold Jabtonski

Adam Mazurkiewicz

Michat Cholewa

Robert M. Wegner
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Ta zdecydowanie zawodowa pisarka nie tylko pisze czy udziela sie w Slaskim Klubie Fantastyki,
ale i wspiera kolezanki po fachu wspoétdziatajac w ramach grupy nieformalnej Harda Horda.
Pieciokrotna laureatka Nagrody im. Janusza A. Zajdla w kategoriach powies$¢ (pierwszy tom
Przedksiezycowych w 2010 roku) i opowiadania (w 2009 za Swiaty Dantego, w 2011 za Duchy
w maszynach, w 2014 za Cztowieka nieciggtego i w 2015 za Sztuke porozumienia). Pisze takze
powiesci i opowiadania kryminalne. Absolwentka orientalistyki Uniwersytetu Jagielonskiego.

Witold Jabtonski. Pisarz, ttumacz, ukonczyt polonistyke na Uniwersytecie tédzkim, mieszka
i pracuje w todzi. Uprawia fantasy historyczng (cykl Gwiazda Wenus, gwiazda Lucyfer, Fryne
hetera, Stowo i miecz oraz kontynuacja Slepy demon) i miejski horror (Miasto Nawiedzonych).
W Audioteka.pl ukazaty sie w 2018 roku audiobook Dary bogéw, opowies¢ oparta na mitologii
stowianskiej, a w tym roku kolejna stowianska saga Popiel, syn popiotéw. Do rak Czytelnikdéw
trafity juz ksigzkowe wersje obu. W przygotowaniu trzecia opowie$¢ ze Swiata naszych pra-
dawnych podan: Wanda. Zaginiona legenda.

Wyktadowca akademicki, znawca kultury i literatury popularnej oraz historii i teorii fantastyki.
Zwigzany z ,Grabarzem Polskim” i ,Creatio Fantastica”, juror nagrody im. Jerzego Zutawskiego.
Uczestnik Sympozjow Komiksologicznych, organizowanych w ramach tédzkiego Miedzynaro-
dowego Festiwalu Komiksu i Gier, oraz dorocznych sesji naukowych w ramach wroctawskiego
Miedzynarodowego Festiwalu Kryminalnego. Autor ksigzek Z problematyki cyberpunku. Lite-
ratura - sztuka - kultura i O polskiej literaturze fantastycznonaukowej lat 1990-2004.

polski informatyk i pisarz specjalizujacy sie w militarnej science fiction, dziatacz fandomu.
Doktor nauk technicznych w zakresie informatyki. Od 1995 jest cztonkiem Slaskiego Klubu
Fantastyki. Literacko debiutowat w 2008 w antologii Epidemie i zarazy wydanej przez Fabryke
Stéw. Publikowat takze w czasopismach: ,Science Fiction, Fantasy i Horror” i ,Nowa Fantastyka”
oraz antologiach: Smok urojony i Swiaty réwnolegte.

Mieszka i pracuje na Slasku. Szeéciokrotnie otrzymat Nagrode im. Janusza A. Zajdla, oprécz
tego dwukrotnie zostat laureatem Srebrnego Wyréznienia Nagrody Literackiej im. Jerzego
Zutawskiego oraz Sfinksa. W 2014 otrzymat nagrode Europejskiego Stowarzyszenia Science
Fiction (ESFS) dla najbardziej obiecujacego mtodego tworcy - Encouragement Award.

Barbara Karlik

Ela Gepfert

Marcin Przybytek

Kazimierz Kyrcz

Michat Gotkowski
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harfiarka, piesniopisarka, tancerka, feministka, ttumaczka, kociara, mitosniczka dobrych erpe-
gow i realizmu magicznego. Od 2001 roku oczarowana wczesna harfg celtycka stata sie jej wierna
oredowniczka. Rekonstruuje techniki stosowane w Irlandii i Szkocji miedzy X a XIX wiekiem,
grajac na replice XV-wiecznej Harfy Krolowej Marii, szkockiej harfie o metalowych strunach
z mosiadzu, srebra i ztota. Spedza pot zycia strojac harfe, a drugie pot gra na nienastrojonej.
taczy prace badawcza nad zrédtami muzyki harfowej i rekonstrukcje historycznych technik
z wtasna pasja do pisania piesni i zamitowaniem do larpowania.

aktywna dziataczka i animatorka kultury w Slgskim Klubie Fantastyki (od 1982) jako bibliote-
karka, sekretarz, a w latach 1990 - 2007 jako prezes, realizuje i inicjuje liczne dziatania na polu
propagowania szeroko pojetej fantastyki. Od 1992 pracuje jako redaktorka, ttumaczka opowia-
dan, powiesci i komiksow, wspotpracujac z miesiecznikiem Nowa Fantastyka, wydawnictwem
Proszynski i S-ka, ISA. MAG. Przez trzydziesci dwa lata opiekowata sie dziataniami zwigzanymi
z Nagrodg im. Janusza A. Zajdla i nadal redaguje coroczng edycje antologii utworéw nomino-
wanych do Nagrody. Dwukrotnie (w 1997 i 2001) byta gtéwna koordynatorka Ogolnopolskiego
Konwentu Mitosnikéw Fantastyki Polcon.

polski pisarz science fiction, ktéry z wyksztatcenia jest lekarzem. Debiutowat w czerwcu 2000
roku w miesieczniku Swiat Gier Komputerowych, tworzac rubryke Grao Story. Publikowat teksty
publicystyczne w ,Nowej Fantastyce”, to wtasnie tam ukazato sie jego pierwsze opowiadanie
z cyklu Gamedec - Matpia putapka.

redaktor, publicysta oraz pisarz kryminatéw, horrorow i literatury fantastycznej. Ttumaczony
na angielski, rosyjski, czeski i stowacki. Opublikowat miedzy innymi zbiory opowiadan Fem-
me fatale i Okruchy mroku oraz powiesci Podwdjna petla, Dziewczyny, ktére miat na mysli
i Chtopcy, kRtérych kochano za mocno. Jego utwory znalazty sie w licznych antologiach, m.in.
City, Infectios czy Iron Tales. Ttumaczony na angielski, rosyjski, czeski i stowacki. Publikuje
nie tylko w czasopismach fantastycznych: ,Magazyn Fantastyczny”, ,TDH", ,Ubik", ,Fantazyn”,
,Czachopismo”, ale i online.

Rocznik 1981, relatywnie duzy przebieg, ale za to bezawaryjny i bezwypadkowy. Naped na
cztery kota, turbo, klimatyzacja i bogaty pakiet wyposazenia wnetrza. Pisarz oraz poliglota.
Z wyksztatcenia lingwista, z zawodu ttumacz symultaniczny, z zamitowania historii wojskowosci
i antropologii kultury. Najszybsze pidro polskiej fantastyki. Debiutowat w nie tak znéw odlegtym
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2013 roku ksiazka Otowiany Swit, od tego czasu zasypujac wydawnictwo icie hurtowg iloécia
co najmniej dwoch-trzech ksiazek rocznie. Wciaz poszerzajacy sie zakres jego tematdw krazy
pomiedzy tematyka wojenna, thrillerem psychologicznym, groteska, powiescia grozy, historia
oraz wrecz rasowym, krwistym fantasy.

Piotr W. Cholewa

polski ttumacz literatury anglojezycznej, gtéwnie fantastycznej. Wieloletni cztonek Slaskiego
Klubu Fantastyki, w przesztosci jego wiceprezes. Ttumaczyt ksiazki takich pisarzy jak Terry
Pratchett (cykl Swiat Dysku), Orson Scott Card, William Gibson, Roger Zelazny czy Ursula Le
Guin. Przetozyt takze na polski komiksy o Garfieldzie oraz Calvinie i Hobbesie.

Jadwiga Zajdel
zona Janusza Zajdla, fizyka i pisarza science-fiction. Po jego $mierci w 1985 zajmuje sie opieka
nad spuscizna literacka meza. W 1986 odebrata w jego imieniu nagrode fandomu Sfinks, ktéra
zmienita nazwe na Nagrode im. Janusza A. Zajdla, a Jadwiga Zajdel objeta nad nig honorowy
patronat i kazdorazowo wrecza ja zwyciezcom na kolejnych Polconach. Redagowata autorskie
zbiory opowiadan meza dla wydawnictw Supernowa i BookRage.

Anna Szumacher

ttumaczka, redaktorka, pisarka, dziennikarka, korepetytorka — z wyksztatcenia archeoloz-
ka. Krotka forma debiutowata w magazynie ,Fahrenheit” w 2010 roku. Jej teksty pojawiaty
sie miedzy innymi w ,Nowej Fantastyce”, ,Esensji”, ,Creatio Fantastica”, ,Fantomie”, ,Swicie
ebookéw”, ,Fantazmatach”, ,Silmarisie” i ,Szortalu”. Kilkakrotnie wyrézniona w konkursach
Swietlnego Pidra. W 2017 roku dwukrotnie nominowana do nagrody imienia Janusza A. Zajdla
w kategorii opowiadanie. Nagrodzona pierwszym miejscem w antologii Na nocnej zmianie
w wydawnictwie Fabryka Stow.

Tomasz Samojlik

Po ukonczeniu studiéw w Lublinie, w 2002 podjat prace w Zaktadzie Badania Ssakéw Polskiej
Akademii Nauk w Biatowiezy. W 2007 roku uzyskat stopien doktora nauk biologicznych na Uni-
wersytecie Jagiellonskim. W roku 2020 uzyskat na Uniwersytecie w Biatymstoku stopien doktora
habilitowanego nauk biologicznych, tematem rozprawy byt Wptyw XIX-wiecznej gospodarki
lesnej na stan laséw i populacji dzikich zwierzat Puszczy Biatowieskiej. W 2003 wydat komiks
WiedZmun - Dwie wieze funduszu emerytalnego, stanowiacy parodie tworczosci Andrzeja
Sapkowskiego. W komiksach wykorzystuje motywy swojej pracy jako biologa, ich bohaterami
sa zwierzeta, m.in. zubry, czy ryjowki.

Marcin Regulski

polski tworca tresci zwigzanych z grami fabularnymi oraz prowadzacy kanat na YouTube o na-
zwie Erpegéwek. Urodzony w 1989 roku, zaczat swoja przygode z RPG okoto 2002 roku, kiedy

Cezary Frac

Agnieszka Sylwanowicz

dr hab. Jacek Pniewski

Polskie Towarzystwo Astrobiologiczne

Katarzyna Sienkiewicz-Kosik
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to zainteresowat sie gra Advanced Dungeons & Dragons. W 2018 roku zatozyt kanat Oni On
i Gry, ktory z czasem przeksztatcit sie w Erpegdéwek. Wspotprowadzacy podcastu RPGadka oraz
twdrca gry Dice Royale. Oprécz tego, prowadzacy transmisji na zywo z sesji RPG oraz aktywny
tworca w polskiej spotecznosci RPGowej. Lubi gesi.

polski ttumacz i autor fantastyki, razem z zonga, Marig Gebicka-Frac przettumaczyt ksiazki
fantasy (m.in. Wtadce Pierscieni ). R. R. Tolkiena czy Panig Avalonu i Kaptanke Avalonu Marion
Zimmer Bradley), ale takze powiesci historyczne (Triumf storica Wilbura Smitha). Ttumaczyt
takze powiesci: Przez morze storica Gregory Benforda i Smocza rodzina autorstwa pary Anne
i Todda McCaffreyow oraz powiesci z serii Droga przez Uktad Stoneczny, Bena Bovy. Przetozyt
na jezyk polski ksiazki o Conanie Barbarzyncy. Autor kilkudziesieciu opowiadan.

Fantastka i tolkienistka z zamitowania, anglistka z wyksztatcenia, ttumaczka z zawodu. Wspét-
zatozycielka Sekcji Tolkienowskiej Slaskiego Klubu Fantastyki i Smok Fandomu, redaktorka
almanachu tolkienowskiego ,Aiglos”. Poza tym mitosniczka Stanistawa Lema, Gwiezdnych
wojen, Ursuli K. LeGuin, Guya Gavriela Kaya i twardej SF. Przettumaczyta kilkadziesiat ksigzek
SF & F, w tym réwniez swoich ulubionych autoréw, a ostatnio bierze udziat w pracach nad
polskim wydaniem Historii Srédziemia J.R.R. Tolkiena.

fizygk w Instytucie Geofizyki na Wydziale Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego, cztowiek wielu
oblicz i zainteresowan, doswiadczony wyktadowca i popularyzator nauki, od 2018 r. cztonek
zespotu ,Nauka o klimacie”, redaktor fanpage’a Ziemia na Rozdrozu, ekspert i panelista wy-
darzen zwigzanych z klimatem, organizowanych m.in. przez Program Narodéw Zjednoczonych
ds. Srodowiska (UNEP), Mtodziezowy Strajk Klimatyczny (MSK), Strajk dla Ziemi (Earth Strike),
Towarzystwo Uniwersytetéw Ludowych, Uniwersytet Warszawski, gmine Piaseczno, autor ar-
tykutéw popularyzujacych wiedze o klimacie.

stowarzyszenie powstate w 2020 roku, dziatajace na rzecz szerzenia wiedzy o tematach okoto-
-astrobiologicznych. Na poczatku grudnia tego roku odbedzie sig trzecia edycja organizowanej
przez jego cztonkdéw konferencji: Life and Space Conference.

wspotzatozycielka wydawnictwa Powergraph. Redaktorka, wydawczyni i wieloletnie promotorka
dobrej literatury na rodzimym rynku. Wydaje ksiazki miedzy innymi Radka Raka, Wita Szostaka,
Roberta M. Wegnera czy Magdaleny Salik.
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Rafat Kosik

autor popularnej serii powiesci mtodziezowych Felix, Net i Nika, réowniez wielu ksigzek science
fiction dla dorostego czytelnika. Laureat Nagroda Imienia Janusza A. Zajdla z roku 2017 za
Rézaniec.

Wojciech Gunia

autor powiesci i opowiadan zbaczajacych w strone dziwnosci i grozy. Literaturoznawca, absol-
went Wydziatu Polonistyki Uniwersytetu Jagiellonskiego. Zadebiutowat w 2013 roku w antologii
Po drugiej stronie. Weird fiction po polsku. W 2018 roku objat funkcje redaktora prowadzacego
polskiego rocznika weird fiction pt. Sny umartych.

Przemystaw Piotrowski

polski dziennikarz zwiazany z tematyka sportowa i $ledcza, pisarz, autor bestsellerowych po-
wiesci kryminalnych. Autor popularnej serii kryminatéw poswieconych przygodom komisarza
Igora Brudnego, wydawanych przez wydawnictwo Czarna Owca, ktérej ostatnia czes¢ - Bagno
- ukazato sie w 2022 roku.

Smok Kazimierz

Przyleciat do Was prosto z grodu Kraka - gtodny fantastyki, tédzkiej zalewajki oraz stawy
(skoro £6dz kinematografia stoi). W zesztym roku witat Was w Krakowie na Imladrisie Polco-
nie, jakze maégtby wiec przegapic tegoroczny Kapitularz Polconem. Bedziecie mogli spotka¢
Jego, jak i pozostate fantastyczne imladrisowe smoki, w korytarzach Wydziatu Filologicznego
Uniwersytetu tédzkiego!

dr Weronika Penar

doktor nauk zootechnicznych, wyktadowczyni akademicka, kocia niarika i behawiorysta z Purr
Science - naukowo o kotach.

‘W}V
OPIS PUNKTOW PROGRAMU

PIATEK

OD 15.00

15:00-16:45
Turniej Quake Il

Blok: Retro Kawiarenka
Sala: Retro Kawiarenka 28
Prowadzacy: Retro Kawiarenka

Przygotuj sie na petne akcji starcie w turnieju
Quake I1I' Wejdz do Swiata intensywnych strze-
lanin, gdzie szybkos¢ i precyzja sa kluczowe.
Wybierz swoja postac, uzbrojenie i zmierz sie
z innymi graczami w dynamicznych arenach.
Czy potrafisz przetrwac w tej bezlitosnej walce
0 przewage? Dotacz do turnieju Quake I1l'i po-
kaz swoje umiejetnosci jako mistrz strzelanin!

Trigger warning: nie dotyczy

Wioska Kuglarska

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Duet WhiteNight

Czes¢, Kapitularzu! Z tej strony Duet WhiteNight.
Alisa i Denys, para w zyciu, duet na scenie!
Wystepujemy ponad 10 lat, gtéwnie robiac
Fire Show, pokazy z Pirotechnika, Led Show
(Light). W dzien wystepujemy z bezogniowymi
sprzetami. Robimy réwniez warsztaty kuglar-
skie. W sobote 0 21:00 odbedzie sie Fire show.
Niech Was pochtonie nasza ogniowa mitos¢!

Zapraszamy na strone Fb: @DuetWhiteNight
i na Instagrama: @duetwhitenight

Trigger warning: nie dotyczy

OD 16.00

Jak to jest by¢ cosplayerem?
Dobrze?

Blok: Cosplay

Sala: Prelekcje 03

Prowadzacy: Jomnixde i MidoriCat

To nie ma tak, ze dobrze albo ze niedobrze.
Gdybym miat powiedzie¢, co cenie w cosplayu
najbardziej, powiedziatbym, ze dobra zabawe
iwcielanie sie w swoje ulubione postacie. Stéw
kilka o poczatkach zabawy w cosplay i savoir
vivre na sesjach/konwentach.

Trigger warning: nie dotyczy

RPG dla dzieci

Blok: Dzieciecy

Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz
RPG dla dzieci

Trigger warning: nie dotyczy
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LARP Kontener

Blok: Larp
Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

Kontener to larp dziejacy sie w blizej nieokre-
Slonej przysztosci. Podstawowymi wyréznikami
Swiata jest wtadza korporacji, powszechne
tamanie podstawowych praw cztowieka, brak
szacunku dla zycia ludzkiego i daleko posunieta
miniaturyzacja. Jak daleko posuna sie grupa
ludzi na dnie, zamknieta w jednym pomiesz-
czeniu, aby osiagnac swoj cel?

Mistrzyni gry: Sabina Stankiewicz

Autor: Damian “Dain” Bronowicki

Czas trwania larpa: 1,5-2 godziny + briefing
lo$¢ postaci: 10-16 postaci unisex

Trigger warning: nie dotyczy

LARP Oczyszczenie

Blok: Larp

Sala: Larp 2110

Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk
Wydawatoby sie, ze smier¢, ta, ktorej oba-
wiat sie kazdy i zawsze, bedzie zwienczeniem
wszystkich naszych dokonan, cielesnej meki,
a jednoczesnie wyzwoleniem od przyziemnych
spraw. Wielu wierzyto, ze na sam koniec 0sadzi
go ich wtasny bog, ktéry by¢ moze, w obliczu
mitosierdzia, zlituje sie i pozwoli ci, marnej
garstce gwiezdnego pytu, dotaczy¢ do niego
w zaswiatach. Jednak nikt nie spodziewat sie,
ze twoimi sedziami bedg inni $miertelnicy. Czy
uda ci sie opuscic to miejsce? Kiedy umierasz,
czekasz w czy$ccu, az zostaniesz osgdzony
przez cztery osoby najbardziej dotkniete twoimi
czynami: osobe, dla ktérej bytes najbardziej
okrutny, osobe, dla ktérej bytes najmilszy,
osobe, ktéra zostata uratowana dzieki twoim

czynom i 0soba, ktéra zmarta z powodu twoich
wyboréw.

Autor: Gabriela ,0pos” Kruszona
Czas trwania larpa: 1,5 godziny + briefing
1lo$¢ postaci: 5 postaci unisex

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-16:45
Jak zostac bogiem i sig nie
narobi¢? Fanfiction!

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Kin, Agu

Masz bohateréw, ale nie masz pomystu na
Swiat? Masz historig, ale tworzenie miliona
postaci jest zbyt meczace? A moze masz Swiat,
ale historia jest dziurawa? Jest na to sposob:
fanfiction! Bazujac na innym utworze, mozna
wprowadzi¢ swoja historie, bohateréw, a nawet
Swiat! | to wcale nie jest meczace. Zazwyczaj...

Trigger warning: nie dotyczy

Jak to bedzie w dystopii? Szeroki
przeglad dziet literackich
z gatunku dystopii

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Waldek Torao Krasnodebski

A wiec postanowite$ przeistoczy¢ ten Swiat
w co$ zupetnie nowego? Czyli marzy ci sie
Nowy Wspaniaty Swiat? A moze jednak bedziesz
czerpat sprawdzone wzorce z przesztosci jak
w RoRu 19847 Zatem zapraszam na pogawedke
o najciekawszych antytezach solarpunkowej
wizji swiata, czyli przegladu najciekawszych
tytutéw z gatunku antyutopii. Przesledzimy
ksiazki, komiksy, filmy oraz gry video. Nie tylko
Orwell i Huxley.

2

Trigger warning: przemoc, $mier¢, wykluczenie,
czesto wystepujace fobi

Polska zbrojna

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Bartek SONY Sienkiewicz

Czyli Polska sie zbroi. Porozmawiamy o planach
zakupowych dla polskich sit zbrojnych: o czot-
gach, artylerii lufowej i rakietowej, o0 samolo-
tach, $migtowcach, okretach oraz o BALONACH :)
- tak, tak... Dla polskich sit zbrojnych kupujemy
balony. :) Wyjasnie, dlaczego to $wietny zakup.
Omoéwimy systemy obrony przeciwlotniczej
i rakietowej, porozmawiamy o sensownych
i bezsensownych zakupach. Oméwimy wady
i zalety kupowanego sprzetu - wszystko w ta-
twej i przystepnej dla kazdego formule.

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-17:45
Warsztaty z tworzenia scenariuszy
na sesje RPG

Blok: RPG

Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Janusz Wisnia (Otwarte Opcje
Fantastyczne)

Lubisz prowadzi¢ sesje, ale martwisz sie ze
ciezko bedzie stworzy¢ samemu scenariusz?
Nie przepadasz za oficjalnymi kampaniami?
Piszesz scenariusze sesji, ale l[aduja w szufla-
dzie? Przyjdz i napisz swéj wtasny scenariusz
przygody!

Trigger warning: przemoc, $mier¢, uzywki (al-
kohol, narkotyki), wykluczenie, czesto wystepu-
jace fobie — w punkcie programu znajduja sie
tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort
osoby z fobiami (np. arachnofobia, klaustro-
fobia etc.)

Fakty i mity, czyli ile prawdy
znajdziecie w aktach grozy
Warrendw

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Konglomerat podcastowy

Ed i Lorraine Warrenowie to bodaj najstyn-
niejsza para badaczy zjawisk paranormalnych
na swiecie. Zatozyli New England Society for
Psychic Research, w ramach ktérego przez ko-
lejne lata brali udziat w wielu gtosnych spra-
wach zwigzanych z przypadkami nawiedzonych
miejsc czy opetan. Nakrecona przez Jamesa
Wana Obecnosc¢ doprowadzita do eksplozji
zainteresowania dziatalnoscia tej nietypowej
pary. Wielu fanéw kina zastanawia sie, ile
faktéw znajdziemy w horrorach opartych na
Laktach Warrenéw”, a wiec na kanwie poten-
cjalnie ,prawdziwych wydarzen”. | wtasnie na
to pytanie postaramy sie odpowiedziec.

Trigger warning: tresci o charakterze seksu-
alnym, Smier¢

Kolejna mtodos¢, czyli Doctor Who
u progu siodmej dekady

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Magdalena Stonawska, Whoso-
me.pl

Doctor Who konczy w tym roku 60 lat, a zarazem
wkracza w nowa, bardzo jeszcze tajemnicza
epoke. Co nas czeka? Plan na jesien to odcinki
specjalne 14. Doktora — w tej roli wracajacy po
latach do TARDIS David Tennant — a pozniej
poznamy 15. Doktora, w ktérego wciela sie Ncuti
Gatwa. Reprezentantka kolektywu Whosome
opowie wam o tym, co juz wiemy o przysztosci,
i zaprosi Was do rozmowy o wspdtczesnosci
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i najnowszej historii Doctora Who, abyscie
mogli w listopadzie spokojnie odpali¢ nowe
odcinki.

Trigger warning: nie dotyczy

Reinterpretacje i alternatywne

historie w uniwersum Gwiezdnych
wojen

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Wiktor “Elvis” Weprzedz
Gwiezdne wojny dysponuja ogromnym uniwer-
sum czesto otwartym na wtasne reinterpreta-
cje. Punkt ten przyblizy alternatywne historie
warte uwagi niejednego fana, z naciskiem na
komiksy z serii Infinities i Star Wars: Tales.

Trigger warning: nie dotyczy

Mario Cart

Blok: Atrakcji statych
Sala: Mario Cart 1.52
Prowadzacy: Flashback Konsole

Hej tu Flashback! Chcemy zaprosi¢ Was na
Nasza nowa, interaktywna wystawe tematycz-
na pod tytutem Ewolucja Mario Kart, ktéra
odbedzie sie na Kapitularzu! Zagracie na ta-
kich sprzetach jak: Super Nintendo, Nintendo
64, Nintendo Gamecube, Gameboy Advance,
Nintendo DS, DS-XL, Wii, Wii-u czy Switch ;)
Z kim poscigamy sie na Koopa Troopa? A moze
Mushroom Cup? U Nas bedziecie mogli zagra¢
przez caty okres trwania festiwalu! Do zoba-
czenia na wydarzeniu! :) Stay retro!

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-22:00

Armia Napoleoniska

Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Putk 12. Piechoty Ksiestwa War-
szawskiego

Grupa Rekonstrukcji Historycznej 12. Putku
Piechoty Ksiestwa Warszawskiego to grupa
mitosnikow epoki napoleonskiej. Gromadzi
w swoich szeregach juz kilkadziesiat oséb —
nas, zakochanych w osobie i czasach ,Matego
Kaprala”. Odtwarzamy formacje fizylierow, zwy-
ktych strzelcow, ktérzy postugujac sie karabi-
nami skatkowymi walczyli w szykach liniowych.
Na Kapitularzu bedziecie mogli nas spotkac
w matej wiosce. Na wtasne oczy zobaczycie,
jak wygladat stroj zotnierza napoleonskiego,
a takze porozmawiacie z nami o tych ciekawych
dla historii czasach.

Trigger warning: nie dotyczy

Legio Rapax

Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz

Proadzacy: Legio Rapax

Kapitularz bedzie ponownie w tym roku goscic
przybyszy z odlegtego Rzymu! Legio XXI Rapax
to grupa rekonstrukcyjna specjalizujaca sie
w odtwarzaniu sylwetek starozytnego Legionu
z okresu | wieku n.e. Na swoich wyjazdach
wcielaja sie w swoje role, przybierajac rzymskie
imiona, ¢wiczac, walczac czy $piac jak 2000 lat
temu. Na Kapitularzu pojawia sie jako oddziat
szerzac dobre stowo Cesarstwa zaréwno na
prelekcjach, jak i w czasie wolnym.

Trigger warning: nie dotyczy

2

16:00-22:00

Strefa pokazow i prototypow

Blok: Planszéwki

Sala: Gamesroom 1.01, 1.02

Prowadzacy: SMF

Przez wszystkie trzy dni konwentu w strefie
planszowej obok wypozyczalni spotkacie sta-
nowiska z prezentacjami licznych gier i pro-
totypoéw. To Swietna okazja do zapoznania sie
z nimi i ich przetestowania.

Trigger warning: nie dotyczy

Brick Moon, dtugo$¢ ma znaczenie,
GPS-1869, pierwsza zatogowa
stacja kosmiczna

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Tadeusz Wibig

Wyktad obraca sie wokot jednej ksigzki, a wta-
Sciwie dtuzszego opowiadania, ktére zupetnie
jest nieznane. O ile mi wiadomo, nigdy nie
zostato ono przettumaczony na jezyk polski
i unas wydane. Jest to oczywiscie tekst SF. Ma
wybitne wartosci edukacyjne, a jego wyjsciowa
idegq jest stwierdzenie, jakie znalez¢ mozna juz
u starozytnych Grekéw, ze dtugos¢ ma jednak
znaczenie. Potwierdzity to dobitnie tragiczne
wydarzenia wieku XVIII. W rozwoju narracji uro-
dzita sie koncepcja czegos, co mozemy smiato
nazwac Global Positioning System, a byto to
bardzo dawno temu!

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-22:00

Wiedzminski Kasztel

Blok: Atrakcji statych
Sala: Pierwsze pietro przy sali 114
Prowadzacy: Wiedzminski Kasztel

Zapytacie ,a c6z to wiedZzminski kasztel?” Odpo-
wied? jest prosta! To grupa cosplayerdw, ktérych
potaczyto zamitowanie do Wiedzmina... i nie tyl-
ko! Razem postanowilismy stworzy¢ ekipe, kt6ra
bedziemy mogli zrzeszy¢ fanéw tego uniwersum,
stworzy¢ pierwsza w Polsce wioske wiedZzminska
i Swietnie sie zWami bawic! Jesli chcecie zagrac¢
w kosci, Gwinta, posmiac sie lub pocwiczy¢ walke
mieczem... czekamy na Was! Ps.: Za $piewy Jaskra
na boku nie odpowiadamy!

Co znajdziecie w naszej wiosce?

1. Partyjka Gwinta - Masz ochote na partyjke
gwinta? PodejdZ i zadaj to pytanie osobie
w naszym namiocie ;) Wygrana moze ozna-
cza¢ mata niespodzianke. Uwaga! Mile wi-
dziane posiadanie wtasnej talii! (Do wygrania
unikatowa karta do Gwinta wiedZzminskiego
Kasztelu)

2. Side questy - Kazdy gracz wie, ze przed wyko-
naniem fabuty gtéwnej pierwszenstwo maja
side questy. A kto moze wiedziec o tym lepiej
niz gracze WiedZmina;) | w naszej wiosce nie
zabraknie zadan dla $miatkéw. Chcecie zoba-
czy¢ o co chodzi? Szukajcie tablicy ogtoszen
koto naszego namiotu!

3. Wspdlne wiedzminskie zdjecie! - Masz
dzisiaj na sobie cosplay z wiedZzmina? To
swietnie sie sktada bo planujemy zrobi¢
wielkie wiedZminskie zdjecie. Zapraszamy
wiedzmaki, potwory, czarodziejki, ludzi, elfy,
krasnoludy... no po prostu wszystkich w co-
splayu! Zbidrka w naszej wiosce. :)

4. A co Ty wiesz o Uniwersum wiedZmina? -
Witaj wedrowcze! Lubisz wyzwania? Wiesz,
kto zabit kréla Foltesta? Przyjdz do wioski
wiedZminskiej i sprawdz jak duzg masz wie-
dze o tym uniwersum. WezZ udziat w quizie
i zmierz sie z potworami, wiedZzminami oraz
nieludzmil Nie boj sie! Kto nie prébuje, nie
pije Mahakamskiej! Liczba oséb ograniczonal
Wiedzéwka odbywa sie w grupach maks 4
0s.:) Brana pod uwage bedzie wiedza z gier,
ksigzek i starych polskich filméw.
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5. Dodatkowo oferujemy réwniez atrakcje
state: WiedZminski Twister, WiedZzminskie
kolorowanki - stwérz swojego potworal, Gra
w kosci, Luzne partyjki gwinta i Fotoscianka!

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-22:00

Monstra, upiory i atomowe story

Blok: Atrakcji statych
Sala: Horror i Groza
Prowadzacy: Monstra, upiory i atomowe story

1. Upcyklingowe dekoracje nascienne
(80/50cm) inspirowane m.in. twérczoscia
H.R. Gigera, klimatem Horror/Post Apo/SF/
Fantasy. https://www.facebook.com/Hor-
ror-Mannequins-Figures-1536260113135173

2. Linia prac Dark Fantasy Sculptures - rzezby
demonicznych postaci ludzkich i potwordw
wykonane z gliny samoutwardzalnej w skali
1/4i1/5. https:/ /www.facebook.com/Dark.
Fantasy.Sculptures

3. Mini-wystawa rysunkéw Maslana Mucha -
“Odyseja atomowa i nie tylko”. Beton, rdza,
radioaktywnos¢ — tak w wielkim skrécie
mozna okresli¢ temat tej wystawy. Odnie-
sienia zaréwno do Czarnobylskiej strefy
wykluczenia jak i tematu atomu ogotem.
Nie brakuje réwniez mitosci do betonu, na-
wiazan do znanych przebojow muzycznych
i kinowych hitéw ubiegtych dekad. https://
www.facebook.com/Ma%C5%9Blana-Mu-
cha-103178858870599

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-22:00

0Ob6z Herosow

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantastyka Starozytnej Grecji

Herosi, Smiertelnicy, bogowie i inne istoty z mi-
tologii, jesli sie nie lekacie przybywajcie do nas!
Znajdziecie na naszym stanowisku miedzy innymi
zbroje i miecze starogreckich wojownikéw, ktora
mozna przymierzy¢ i porobic pare epickich fotek.
Poza tym kolumny, amfory, winorosl... Po prostu
starozytna Grecja. Dla odwazniejszych heroséw
oferujemy sparingi na miecze, a dla tych ktérzy
preferuja spokojniejsze klimaty oferujemy po-
gawedki o greckiej mitologii i Swiecie Percy'ego
Jacksona, gre na gitarze i w siatkdéwke przy ogni-
sku oraz malowanie obozowych koralikdw. Oprécz
tego, na naszym stanowisku bedziecie mogli
ujrze¢ satyra prosto z mitologii greckiej. W trak-
cie trwania konwentu zorganizujemy mityczna
gre - Bitwe o Sztandar! W niej piecioosobowe
stang naprzeciw siebie, aby wytoni¢ najwiek-
szych herosow. Bedzie to w formie turniejowej,
takze wygrana druzyna przechodzi dalej i walczy
z nastepnymi, az do finatu. Zapisy odbeda na na-
szych stanowisku, a dla zwyciezcow przewidziana
jest nagroda! To jeszcze nie koniec! Nasza inna
atrakcja bedzie strategiczna gra z poszukiwaniem
- Twoj wtasny mit! Nie mozecie sie juz doczekac?
W takim razie, miecze w dton, chitony na siebie
i widzimy sie na Kapitularzu!

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-22:00]

Dawne Gry

Blok: Atrakcji statych

Sala: Retro Kawiarenka 33

Prowadzacy: Muzeum Komputeréw i Gier w Pa-
bianicach

Do dyspozycji uczestnikéw konwentu bedzie
sala z kilkunastoma klasykami. Atari 2600,
Commodore 64, NES, SNES, Nintendo 64, pe-
cety z Win XP spiete w sie¢. Osoby w réznym
wieku znajda cos na czym grali w mtodosci!
Oczywiscie wszystkie stanowiska beda w petni
interaktywne!

Trigger warning: nie dotyczy

2

16:00-22:00
Kowal i jego warsztat
Blok: Atrakcji statych

Sala: Wystawcy
Prowadzacy: Hexa Dwarf

Przez caty Kapitularz bedzie mozna wykonac
sobie cos ze skéry na warsztatach, ktore bede
prowadzic¢ (i tu nie ma wyszczegolnionych go-
dzin - warsztaty beda caty czas)

Trigger warning: nie dotyczy

Wyprobuj drony

Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Koto Naukowe Politechniki t6dz-
kiej SKaNeR

Na Kapitularzu bedzie mozna skorzystac z sy-
mulatoréw, a takze samodzielnie pokierowac
dronem!

Trigger warning: nie dotyczy

Fantasy(jne) Bajery przeniosa
uczestnikow w rézne swiaty!

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantasy(jne) Bajery

W ramach atrakgcji — wystawy pokaze wtasno-
recznie zrobiona bron (okoto 60 egzemplarzy)
oraz przebudowany pojazd — wozek inwalidzki,
wszystko inspirowane filmami i grami post-a-
pokaliptycznymi. Uczestnicy beda mogli usigsc
na wozku i zrobi¢ sobie zdjecie (przy mojej
asyscie, rowniez z egzemplarzami broni). Kilka
egzemplarzy broni brato udziat w wystawie do-
tyczacej komiksu Szninkiel (bron wykonatem na
wzdr tej uzywanej przez bohateréw komiksu).

Trigger warning: nie dotyczy

OD 17.00

17:00-19:45)

Jak zosta¢ ,furasem”? - warsztaty
z robienia uszek z futra dla
poczatkujacych

Blok: Cosplay

Sala: Warsztaty 05

Prowadzacy: Gabriela Brix Rafa

Na tych warsztatach dowiesz sie o technikach
wykonywania uszek z futra syntetycznego oraz
wykonasz swoja wtasna pare kocich lub lisich
uszek, ktére mozesz wykorzystac jako elementy
cosplayu lub tez jako niebanalny dodatek do
twojej konwentowe;j stylizacji.

Trigger warning: nie dotyczy

17:00-18:45

Soul Eater - shounen idealny

Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51

Prowadzacy: Szyszka

Préoba zaprezentowania jednego z najlepszych
shounenoéw wszech czaséw - Soul Eatera. Man-
ga i anime, rézne ttumaczenia, réznice miedzy
manga a anime, oméwienie akgji.

Trigger warning: nie dotyczy

Masoneria - fakty i mity

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: prof. Przemystaw Waingertner

Czy masoni rzadza Swiatem i stanowia za-
kulisowa elita “Nowego tadu”, czy tez stuza
ideom braterstwa i tolerancji? Czy stanowig
LAntykosciot” pragnacy ustanowic ateistyczny
i w istocie totalitarny porzadek w skali globu,
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za cel obierajac sobie zwtaszcza katolicyzm?
A moze gtoszac hasta tolerancji sami sg ofia-
ra przesladowan? Czy opowies¢ o ,judeoma-
sonerii” znajduje potwierdzenie w historii?
Jakie (ztowrogie czy uniwersalne?) idee, kryja
sie za masonska symbolika i rytuatem? Czym
jest wolnomularstwo okultystyczne? Co wiemy
o dziejach i wspotczesnosci polskich 1627 | co
taczy polskie podziemie z lat Il wojny Swiato-
wej z... masoneria, Indiami i teozofig? To tylko
niektdre pytania, ktére doczekaja sie proby
odpowiedzi podczas wzbogaconej prezentacja
prelekcji ,Masoneria - fakty i mity”

Trigger warning: nie dotyczy

Zombie. Czy jest jeszcze dla nich
miejsce w dzisiejszych czasach?

Blok: Horror i groza
Sala: Horror i groza 0.43
Prowadzacy: tukasz Rzadkowski

Zombie. Czy jest jeszcze dla nich miejsce w dzi-
siejszych czasach?

Trigger warning: nie dotyczy

Zabdjczyni i imperium Adarlanu

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Karol ,Janosik” Sosnéwka

Serdecznie zapraszamy wszystkich zaintere-
sowanych fantastycznymi swiatami, epickimi
przygodami wypetnionymi magia i niezwykty-
mi istotami na prelekcje prowadzong przez
Horyzonty Fantastyki poswiecona twdrczosci
Sarah J. Maas i stworzonemu przez nia cyklowi
Szklany Tron.

Trigger warning: nie dotyczy

Zagrozenia zwigzane
z kryptowalutami

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Sebastian Warchatowski (Ekspert
Rzecznika Biura Rzecznika Finansowego)

Ekspert Biura Rzecznika Finansowego opowie
o schemacie pump and dump i schemacie
Ponziego, a takze o monetach bitych wytacznie
dla hype'u i oszustwach typu ,wyslij 1- odesle
2".Omowione zostana przyktady najwiekszych
atakow hakerskich takich jak PolyNetwork lub
Bitfinex oraz utraty srodkow przez gietdy nie-
przystosowane do obstugi duzej ilosci trans-
akgji jak Mt Gox. Zostana pokazane zagroze-
nia, ktére nawet przy dobrych fundamentach
i odpowiednim zarzadzaniu, moga narazi¢ nas
na utrate srodkéw z uwagi na nieprzewidziane
dotychczas dziatanie uzytych algorytméw (Terra
LUNA). W wyktadzie zwrécimy uwage na naj-
wazniejsze zachowania, dzieki ktérym jestesmy
w stanie ustrzec sig przed utratg srodkow.

Trigger warning: nie dotyczy

Muzyka i RPG - jak to zrobic¢

Blok: RPG

Sala: Niekoriczaca sie opowiesc 1.49
Prowadzacy: Mary

Wszyscy styszeli o muzyce do filméw i gier
komputerowych. Ale do RPG-6w? Jak to zrobic,
skoro akcja dzieje sie tylko przy stole? | jaka
role ma w tym Mistrz Gry? Opowie o tym kom-
pozytorka z kanatu Krypta Petna Kosci, ktéra
tworzy muzyke specjalnie pod grana kampanie,
i ktérej muzyka nie raz przy stole wybrzmiata.

Trigger warning: nie dotyczy

2

RPG a popkultura - czerpanie
inspiracji
Blok: RPG

Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Bastet / Zebatka RPG

W jaki sposdb czerpanie z popkultury pomaga
i czy moze by¢ przeszkoda do stworzenia dobre-
go scenariusza RPG. Przyktady settingdw opar-
tych na popkulturze, gars¢ porad i inspiracji.

Trigger warning: nie dotyczy

Dzieje planety Gallifrey -
schytek Wtadcow Czasu

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: 13altazar

Planeta Gallifrey to ojczyzna Doktora Who
i wszystkich Wtadcéw Czasu. Prezentowana
widzom jako najpotezniejsza i najswietniej-
sza cywilizacja w catym Wszechswiecie, ktora
mimo swej wielkiej potegi, przysiegta jedynie
obserwowac rozwéj pomniejszych ludéw. Nie-
stety jednak - duma kroczy przed upadkiem.
W serialu ostatni raz widzimy planete w czasach
5. Doktora. Teraz przesledzimy losy Gallifrey po
tym, jak mianowano go Lordem Prezydentem,
by dowiedziec sig, jak potoczyty sie dalsze losy
Wtadcéw Czasu i jakie wydarzenia przyczynity
sie do Ostatniej Wielkiej Wojny Czasu oraz
ich upadku.

Trigger warning: nie dotyczy

17:00-17:45
Marvel a Magia i Miecz - fantasy

w komiksach i filmach Domu
Pomystow

Blok: Star Trek

Sala: Holodek 1.20

Prowadzacy: Jakub Stepien (AvalonMarvel-
Comics)

Chociaz stwierdzenie, ze fundamentem duzej
czesci produkeji Marvela - czy to filmowych,
czy komiksowych - sa elementy fantasy, zdaje
sie by¢ pewnym truizmem, to warto zadac
sobie pytanie, w jaki sposéb tworcy decyduja
sie wykorzystac te motywy podczas prac nad
dana produkcja? Wtasnie temu zagadnieniu
zostanie poswiecona prelekcja. Rozwazaniom
dotyczacym réznorakich pomystéw na mniej
lub bardziej kreatywne wykorzystanie gatunku
towarzyszy¢ bedzie omoéwienie konkretnych
przyktadéw zaréwno ze wspotczesnych, jak
i nieco starszych — klasycznych — twordw.

Trigger warning: nie dotyczy

17:00-17:45
Czy Mandalorianie to kosmiczni
wikingowie?

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Marik Awaud

Mandalorianie sa jednymi z najlepszych i naj-
bardziej charakterystycznych wojownikow
w uniwersum Star Wars, podobnie jak wikin-
gowie w naszym Swiecie - jednak jak bardzo
te grupy sg do siebie podobne?

Trigger warning: przemoc
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17:00-19:45
Miedzyfandomowe warsztaty
ceramiczne

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 2 1.47
Prowadzacy: Cuda Dzbanki

Zapraszamy na warsztaty, podczas ktorych be-
dziesz tworzy¢ bez ograniczen! Chcesz ulepi¢
smocze jajo? A moze marzy ci sie postac su-
perbohatera? Na naszych zajeciach mozesz wy-
rzezbic¢ figurki bitewne do swojej makiety albo
stworzy¢ ruiny zamku. Kucyki, wrézki, postacie
z bajek - to wszystko zrobisz z nasza pomoca.
Mozesz tez po prostu ulepi¢... wazon! Spotkaj
sie znami na 2,5-godzinnych warsztatach, ktére
odbeda sie w kazdy dzien konwentu. Na miejscu
znajdziesz wszystko, co bedzie potrzebne do
pracy - gline, fartuchy i narzedzia.

Trigger warning: nie dotyczy

Atak zaboéjczych kaset

i pomidorow, czyli nawiedzone
przedmioty w horrorach

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkultura 0.01

Prowadzacy: Marta ,Potwornicka” Ptaza, Bo-
gusia Szewczyk

Czy laleczka straszy? Co moze by¢ gorszego od
zwrdcenia nieprzewinietej kasety VHS? Przy-
gladajac sie roznym rodzajom nawiedzonych
przedmiotéw w odniesieniu do mniej i bardziej
znanych horroréw, podkreslimy jak rezonuja
z lekami epoki, w ktérej dany horror powstat,
od krytyki konsumpcjonizmu epoki prosperity
(Duch, Laleczka Chucky), az po zmierzch vhsow
i epoke zdigitalizowana (The Ring). Celem wy-
ktadu bedzie przedstawienie réznych odcieni
grozy, ktéra zaskakujaco realizuje sig rowniez
w tak niepozornych obiektach i co ten fakt

oznacza dla nas jako widzéw, ale i ewoluuja-
cego spoteczenstwa.

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Scythe

Blok: Planszéwki

Sala: Gamesroom 1.01, 1.02

Prowadzacy: Krystian Najder

We wspotpracy z wydawnictwem Phalanx za-
praszamy na trwajacy przez caty pigtek i sobote
turniej pojedynkéw w Scythe. Masz swobode
w wyborze pory grania. Zapisy i szczegoty przy
wypozyczalni.

Trigger warning: nie dotyczy

17:00-17:45
Pirég po latach-cozta
stowianszczyzna?

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Joanna Krystyna ,Lillchen” Radosz,
Anna ,An-Nah” tagan, Aleksandra Kleczar

30 lat temu Andrzej Sapkowski w eseju Pirdg
albo nie ma ztota w Szarych Gérach snut wi-
zje dotyczace rozwoju fantastyki stowianskiej.
W jakim stopniu sie one sprawdzity? Gdzie
dzi$ jest stowianszczyzna w fantastyce, co to
takiego slavtasy i kto ma obecnie monopol na
rusatki i leszego? Zastanowia sie nad tym trzy
literaturoznawczynie i mitoéniczki fantastyki
polskiej oraz zagranicznej (i to zaréwno tej
z Zachodu, jak i ze Wschodu). Przyjdzcie, zeby
sprawdzi¢, co my znalaztysmy w Szarych Gérach.

Trigger warning: nie dotyczy
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OD 17.30

Pokaz artystyczny

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Duet WhiteNight

Czes¢, Kapitularzu! Z tej strony Duet WhiteNi-
ght. Alisa i Denys, para w zyciu, duet na scenie!
Wystepujemy ponad 10 lat, gtéwnie robigc
Fire Show, pokazy z Pirotechnika, Led Show
(Light). W dzieh wystepujemy z bezogniowymi
sprzetami. Robimy rowniez warsztaty kuglar-
skie. W sobote 0 21:00 odbedzie sie Fire show.
Niech Was pochtonie nasza ogniowa mitos¢!

Zapraszamy na strone Fb : @DuetWhiteNight
i na Instagrama: @duetwhitenight

Trigger warning: nie dotyczy

OD 18.00

| ty mozesz Spiewac z nami

Blok: Dziecigcy
Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Maria Tomczak

Konkurs skierowany dla najmtodszych, oparty
o popularne piosenki z animacji Disneya. Kon-
kurs ten to potaczenie kalamburdw ze Spiewa-
niem piosenek.

Trigger warning: nie dotyczy

Papercraft, storycubes, gry
planszowe

Blok: Dzieciecy

Sala: Dziecigcy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

Papercraft, storycubes, gry planszowe

Trigger warning: nie dotyczy

Widaé kotku, co masz w srodku -
odkrycie promieniowania X

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08

Prowadzacy: dr. Maria Bieganska-Ptonka

Wida¢ kotku, co masz w srodku - odkrycie
promieniowania X

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-18:45

Tworzenie wtasnego systemu
RPG i lore swiata inspirowanego
klasykami horroru i powiesci
gotyckich

Blok: Horror i groza
Sala: Horror i groza 0.43
Prowadzacy: Michat Gralak

Tworzenie wtasnego systemu RPG i lore Swiata
inspirowanego klasykami horroru i powiesci
gotyckich

Trigger warning: nie dotyczy

Konkurs Screendw.

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 11.05
Prowadzacy: Piotr ,Xenon” Nowacki

Poznajesz bez problemu wszystkie gry po jed-
nym screenie? Przyjdz na konkurs i pokaz co
potrafisz! Zapewniam, ze bedzie masa zabawy.

Trigger warning: nie dotyczy
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Openingi i endingi z pytaniami

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 2 1.06

Prowadzacy: Magdalena ,Aira” Sobierajska,
Paulina ,Kuyu” Koztowska

Odgadywanie openingéw i endingéw oraz
odpowiadanie na pytania dotyczace tego co
podczas nich dzieje sie na ekranie. Punkty
przyznawane sa za anime, nazwe utworu i po-
prawng odpowiedZ na pytanie.

Trigger warning: nie dotyczy

Prawdziwa historia Frankensteina

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Witold Jabtonski, Stawomir
Folkman

Witold Jabtonski i Stawomir Folkman zdradza
nieco sekretow fabuty powstajacego wtasnie
drugiego tomu trylogii Prawdziwa historia Fran-
kensteina i opowiedza o pracy nad cyklem.

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-18:45

Osadnictwo w Puszczy Jansborskiej

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Artur Olchowy

Puszcza Jansborska, Puszcza Piska, Wielka Pusz-
cza byta zasiedlana i eksploatowana jeszcze
w epoce zelaza. Slady tego pierwszego osad-
nictwa zachowaty sie do dzi$ w nazwach miej-
scowosci, w pruskich grodziskach gérujacych
nad okolicg, w legendach i... sposobach nowo-
czesnego urzadzania laséw. Jednoczesnie byta
to puszcza na styku panstw, kultur, etnoséw.

Opowiem troche historycznie, troche etnogra-
ficznie i troche anegdotycznie o moim lesie.

Trigger warning: nie dotyczy

Ekotopie w Fantastyce i futurologii

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Kamil Muzyka

Zycie w ekologicznej utopii najczesciej kojarzy
nam sie zhopepunkiem i solarpunkiem ostat-
niej dekady. Zrozumiate, zmiany klimatyczne
wymagaja od twdrcow pozytywnych przestan
i dobrych historii. Jednak, czy ekotopie mozna
stworzy¢ w kosmosie? Jak to wygladato w fan-
tastyce i futurologii? Czy ekotopie wymagaja
stosowania technik astrogdrniczych lub ter-
raformacyjnych?

Trigger warning: nie dotyczy

Tworzenie Swiatéw i Improwizacja

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Dredu

Dlaczego nie potrzebujesz wiedzie¢ wszystkie-
g0? Jak radzi¢ sobie z niewygodnymi pytaniami
graczy? Co zrobi¢, gdy dopada Cie totalna nie-
moc twércza i po prostu ,nie wiesz"? Dlaczgo
Swiat to lliczby i pytania i jak wykorzystac to
wszystko na swoja korzys¢ podczas grania sesji?
Postaramy sie zbudowa¢ razem zalazek (albo
kilka) $wiata gotowego do grania, zastanowimy
sie czy warto robic¢ tabelki i jak sie za nie brac,
i pokminimy dlaczego najprostsze rozwiazania
sa najlepsze.

Trigger warning: nie dotyczy

2

18:00-18:45

Jak gra¢, zeby nie przegra¢, czyli
jak prowadzi¢ pub z planszéwkami
Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Krystian Najder

Wyktad o prowadzeniu pubu z planszéwka-
mi bedzie koncentrowat si¢ na kluczowych
elementach, takich jak: relacje z klientem,
lokalizacja, réznorodnos$¢ gier i organizacja
wydarzen tematycznych.

Trigger warning: nie dotyczy

Atomic culture i jej

przejawy, Postep w krzywym
zwierciadle popkultury, Swiat
~postpostepowy”

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Adam Mazurkiewicz

Trigger warning: nie dotyczy

Spisuj swoje sesje!

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Tomasz Latoszek

Na prelekcji oméwimy skuteczne metody spisy-
wania mysli przed i po sesji, w tym zapisywania
waznych relacji i wydarzen. Omowimy réw-
niez, jak pisanie bloga moze pomdc poprawic
jakos¢ mistrzowania poprzez systematyczne
rejestrowanie postepéw i refleksje nad swoimi
dziataniami.

Trigger warning: nie dotyczy

1973-1979 - ztota era gier RPG

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Andrzej Jarzabek

Czy pierwsze lata istnienia hobby byty naj-
lepszym czasem dla erpegéw? Czy wymyslono
wtedy w RPG wszystko, co sie dato wymysli¢? Co
spowodowato koniec tej ztotej epoki? | dlacze-
go pamiec o niej zagineta w pomrokach historii?

Trigger warning: samobdjstwo

SESJA RPG: FRANKENSTEIN CZYLI
WSPOLCZESNY PROMETEUSZ
(Epopeja - Romantyczna gra
fabularna)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 11.09
Prowadzacy: Marcelina (Fileus Zero)

,Mam w sobie wielka mitos¢, ktorej nikt nie
potrafi sobie wyobrazi¢. Oraz wielki gniew, ktdry
zadziwitby kazdego ogromnie. Jesli nie zaspo-
koje jednego, pograze sie w drugim.” Trafiliscie
na to, studiujac dziennik Profesora pracuja-
cego dla Kompanii. Niestety Profesor oszalat,
stworzywszy cos, co przekraczato ludzkie po-
jecie. Kompania najeta was do odnalezienia
i przyprowadzenia stworzenia-uciekiniera. Czy
sprébujecie dogadac sie z szalericem, moze
od razu ruszycie w $lad za stworem? Sesja
jest skonstruowana z mysla o przejmowaniu
narracji przez osoby grajace.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, cho-
roby psychiczne, wykluczenie, czesto wystepu-
jace fobie = w punkcie programu znajduja sie
tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort
osoby z fobiami (np. arachnofobia, klaustro-
fobia etc.)
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SESJA RPG: Zew Cthulhu
(Zew Cthulhu, 7 edycja)

Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 2 112

Prowadzacy: Zaskoor

Czes$¢! Chciatbym poprowadzi¢ kilka sesji Zewu
Cthulhu. Przygotuje pare przygdd, tak aby gra-
cze mogli wybra¢, co im najbardziej odpowiada:
Sledztwo na uniwersytecie, gangsterskie docho-
dzenie, mroczne tajemnice roztrzesionej ko-
biety.. a moze rozwigzanie zagadkowych mor-
derstw jako koty. Karty postaci oraz materiaty
dodatkowe beda przygotowane. Poczatkujacym
RPGowcom, a takze nieobeznanym z mechanika
ZC lub nieznajacym mitologii Przedwiecznych
opowiem co i jak, aby nie zagubic sie w czasie
i przestrzeni. Zapraszam zaréwno neofitéw, jak
i starych wyjadaczy. Nie wymagam znajomosci
temat lub wczesniejszego przygotowania —
wszystko zapewniam ja :) Z racji na tematyke
przygdd, zapraszam graczy od 15 lat

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mier¢, samobojstwo, uzywki (alkohol, narkoty-
ki), hazard, choroby psychiczne, czesto wyste-
pujace fobie — w punkcie programu znajduja
sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dyskom-
fort osoby z fobiami (np. arachnofobia, klau-
strofobia etc.), okultyzm, utrata kontroli

SESJA RPG: Duchy Kortau
(Zew Cthulhu)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 4
Prowadzacy: Ola ,Andzia” z Fantastycznej Kozetki

Rok 1955. Towarzyszu Badaczu! Zostaliscie
wybrani do specjalnego zadania w stuzbie
Partii. Pojedziecie i sprawdzicie, co kryje sie
w murach dawnego szpitala psychiatrycznego,
przez Szwabdéw nazywanego - Kortau. Urzad

Bezpieczenstwa zapewni wam wszelkie srodki.
Ze stow swiadkow pierwszej wizji lokalnej maja
tam miejsce zjawiska nadprzyrodzone. Trzeba,
by rozum zepchnat zabobon i religig, a nikt
poza Wydziatem X nie powinien mieszac sie
w sprawe. Wiecie, co mam na mysli, Towarzyszu?
Trigger warning: przemoc, $mier¢, samoboj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki), czesto wyste-
pujace fobie = w punkcie programu znajduja
sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dyskom-
fort osoby z fobiami (np. arachnofobia, klau-
strofobia etc.)

SESJA RPG: Zapach Lasu (Tajemnice
Powodzi)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 5
Prowadzacy: Dominika ,Neerdie” Kledzik

W te wakacje zaplanowaliscie sobie wyjazd pod
namioty/na kemping. Planowaliscie to dtugo
i od samego poczatku wszystkie plany zaczy-
naja sie sypac. Gdy tylko docieracie w miejsce,
gdzie mieliscie roztozy¢ swoje obozowisko,
wszystko tylko jeszcze bardziej sie komplikuje.
Czy ten wyjazd bedzie najbardziej niezapomnia-
nym doswiadczeniem w waszych nastoletnich
zyciach? Oj na pewno.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smier¢, samobdj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard, cho-
roby psychiczne, wykluczenie, czesto wystepu-
jace fobie = w punkcie programu znajduja sie
tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort
osoby z fobiami (np. arachnofobia, klaustrofo-
bia etc.). Przed sesjg rozmowa o potencjalnych
triggerach

2

18:00-18:45
Konkurs wiedzy o Mandalorianach
Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Manda’Yaim

Myslisz, ze wiesz duzo o wojownikach Manda-
lory? Sprawdz sie w naszym konkursie czerpia-
cym zaréwno z EU jak i kanonu. Na zwyciezce
czeka nagroda!

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-20:00

Bitwa o Sztandar

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantastyka Starozytnej Grecji

W trakcie trwania Kapitularza zorganizuje-
my mityczna gre - Bitwe o Sztandar! W niej
piecioosobowe stang naprzeciw siebie, aby
wytoni¢ najwiekszych heroséw. Bedzie to
w formie turniejowej, takze wygrana druzyna
przechodzi dalej i walczy z nastepnymi, az do
finatu. Zapisy odbeda na naszych stanowisku,
a dla zwyciezcéw przewidziana jest nagroda!
To jeszcze nie koniec! Nasza inna atrakcja
bedzie strategiczna gra z poszukiwaniem -
Twoj wtasny mit!

Trigger warning: nie dotyczy

Polska fantastyka dla
poczatkujacych / Noncbka
thanTacTuKa gna nouaTkieuie

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Joanna Krystyna , Lillchen” Rados,
Anna ,An-Nah” tagan

0d czego zaczac przygode z polska fantastyka?
Jakie ksiazki warto przeczytac, zeby zrozumiec,

0 czym pisza polscy fantasci i co jest dla nich
wazne, a przy okazji — zeby dobrze sie bawic?
Krétki przewodnik dla ukrainskich mitosnikéw
fantastyki.

Trigger warning: katastrofa klimatyczna

OD 19.00

Pioro Filkogryfa - Pierwszy
Ogolnopolski Konkurs Filkowy na
Kapitularzu

Blok: Aula
Sala: Aula A1
Prowadzacy: Barbara Karlik

Konkurs Filkowy Piéro Filkogryfa — To pierw-
szy, ale z pewnoscia nie ostatni, ogélnopolski
konkurs filkowy. Autorzy filku, czyli piosenek
inspirowanych szeroko pojeta fantastyka, beda
mogli zgtosic¢ i wykonac swoje utwory w dwéch
kategoriach: Filk autorski (czyli taki, gdzie pio-
senka zostata napisana w catosci przez oso-
be uczestniczaca w konkrusie) oraz Piosenka
Sfilkowana (czyli piosenka, ktéra wykorzystuje
muzyke, lub muzyke i sparafrazowane stowa
istniejacej piosenki aby opowiedzie¢ o Swiecie
fantasy czy sf). Stworz razem z nami historie
polskiego filku i pomdéz nam trafi¢ z fantastycz-
na piosenka do catego fandomu.

Trigger warning: nie dotyczy

Whitewashing Legendy Pieciu
Kregéw - czym Rokugan jest,
a czym mogt by¢

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Cypis
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Pokusitbym sie o stwierdzenie, ze pomystodaw-
cy Johna Wicka - tworzac $wiat L5K - a poz-
niej takze osoby rozwijajace ten $wiat nie byty
ekspertami od kultury i mitologii Wschodu.
Amalgamat kultur azjatyckich przektadany na
popularny w zachodnim $wiecie system RPG
wiele zaktamat i wiele zgubit. Ale nie wszystko
jest takie zte i da sie to jeszcze naprawid.

Trigger warning: przeklenstwa, samobdjstwo

Persowie i Grecy

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa

Bitwa pod Maratonem, Termopile i wiecej

Trigger warning: nie dotyczy

Opetania. Historie prawdziwe

Blok: Horror i groza
Sala: Horror i groza 0.43
Prowadzacy: Michat Stonawski

Prelekcja oparta na przezyciach Autora co za-
warte jest tez w jego ksigzkach

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Mortal Kombat X

Blok: Konsolowka
Sala: Konsolowka 34
Prowadzacy: Konsolowka

Doswiadcz niezwyktej walki w turnieju Mortal
Kombat X! Wciel sie w legendarnych wojow-
nikéw, opanuj specjalne kombinacje ciosow
i wyeliminuj przeciwnikéw. Zbierz sie na od-
wage i udowodnij swoje umiejetnosci!

Trigger warning: nie dotyczy

Labirynt - bajka o dojrzewaniu czy
przemocy seksualnej?

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Matgorzata Wieczorek

Co taczy Labirynt - pozornie kukietkowa bajke -
z Lolitg Nabokova? W jaki sposéb obie historie
sie uzupetniaja? Wiesci o powstajacej drugiej
czesci Labiryntu wskazuja, ze gtéwna postacia
ma zostac¢ dorosty Toby, ale dlaczego Sarah
zostata zapomniana?

Trigger warning: przemoc, tresci o charakterze
seksualnym, uzywki (alkohol, narkotyki)

19:00-19:45
Wydawnictwa fanowskie i jak je
znalez¢

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Tomasz Koztowski, Magdalena
Stonawska, Grzegorz Czapski, Anna Hrycyszyn

Od lat mamy w Polsce prezna scene nieza-
leznych, niekomercyjnych inicjatyw wydaja-
cych ksiazki i periodyki. Na czym polega ich
dziatanie, co ciekawego proponuja i jak sie
odnajduja wsrdd zalewu nowosci? Rozmawiad
beda: Anna Hrycyszyn ze Slaskiego Klubu Fan-
tastyki, Grzegorz Czapski z magazynu ,Biaty
Kruk”, Magdalena Stonawska z Grupy Wydawni-
czej Alpaka i Agnieszka Fulinska z Krakowskiej
Sekgji Literackiej.

Trigger warning: nie dotyczy

Rada Fandomu

Blok: Literacki

Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Zwiazek Stowarzyszen Fandom
Polski
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Spotkanie przedstawicieli organizacji zrzeszo-
nych w Zwigzku Stowarzyszen Fandom Polski,
na ktorym dyskutowane beda biezace sprawy
Zwiazku, oraz plany na nastepny rok. Rada ma
charakter otwarty - jesli nie nalezysz do zadne-
go klubu fantastyki, ale masz ochote postuchac
lub wtaczy¢ sie w dyskusje, zapraszamy!

Trigger warning: nie dotyczy

19:00-19:45
Trwanie mimo przeszkdd - historia
przyrodnicza Puszczy Biatowieskiej

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Tomasz Samojlik

Jakim cudem liczaca sobie 12 tysiecy lat Puszcza
Biatowieska przetrwata do naszych czaséw, nie
doswiadczywszy w swojej historii ani jednego
momentu przerwania ciagtosci jej zalesienia
i funkcjonowania proceséw ekologicznych?
Badania majace na celu odpowiedzie¢ na to
pytanie przyniosty wiele zaskakujacych odkry¢
dotyczacych tego, jak w przesztosci postrzegano
puszcze, CO Uznawano za najwazniejsze zasoby
z niej pozyskiwane, jak wypracowane 600 lat
temu systemy ochrony przyrody moga konku-
rowac ze wspétczesnymi, wreszcie — jak dawna
propaganda sukcesu do dzi$ znieksztatca nasza
wizje Puszczy Biatowieskiej.

Trigger warning: nie dotyczy

19:00-20:45
Zdrowia, szczescia i jeszcze raz

pieniedzy - o co chodzi na Nowej
Wspaniatej Planecie?

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Marcin Przybytek, Magdalena Sa-
lik, Istvan Vizvary, Dziewigtnascie Czwartych
(Asia), Anna ,Smoczyca” Pawtowska (P)

Wiecej mie¢, wiecej zobaczy¢, wiecej przezyc.
Wiecej réwna sie lepiej — czy tak bedziemy
mysle¢ na Nowej Wspaniatej Planecie? Ciagty
wzrost i rozwdj to nie jedyny pomyst na zycie
- niektérym wrecz kojarzy sie z nowotworem.
Zmienianie $wiata, ktére wydawato sie do-
myslna Sciezka, niekoniecznie dobrze nam
wychodzi. Moze wigc czas na rownowage, do-
stosowanie, uwaznos¢? Czym jest zdrowie, czym
szczescie, i co na Wspaniatej Planecie bedzie-
my uznawac za cenne? Bedziemy wyjgtkowym
gatunkiem, czy tylko elementem ekosystemu?
Pofilozofujmy o tym z naszymi go$¢mi.

Trigger warning: nie dotyczy

Czym jest Worldcon i czemu warto
pojechac na Glasgow 2024

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Marcin ,Alqua” Ktak

Zapraszamy na spotkanie dotyczace najblizsze-
go europejskiego Worldconu w Glasgow w 2024
roku. Podczas prezentacji dowiecie sie czemu
Worldcony sa fajnymi imprezami. Przedstawie
Wam réwniez sporo aspektéw praktycznych -
jak sie przygotowac na wyjazd, ile Was to bedzie
kosztowac, i co zrobi¢ by wyciggnac z wizyty na
Worldconie jak najwiecej. Wszelkie pytania sa
zawsze mile widziane.

Trigger warning: nie dotyczy

Creepshow, czyli Opowiesci
z krypty Stephena Kinga

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Hubert Spandowski, Michat
Rakowicz
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Stephen King czesto przyznaje sie w wywiadach
do inspiracji i fascynacji pulpowym komiksem
spod szyldu EC Comics. W latach 80. éwczesny
Krél Horroru postanowit stworzy¢ swéj autorski
hotd dla formuty wypracowanej przez Williama
Gainesa oraz jego nastepcow i tak powstaty
film i komiks Creepshow. Co przyczynito sie
do sukcesu tego tytutu i dlaczego pomimo
uptywu lat sam stat sie on inspiracja dla ko-
lejnych pokolen twdrcow i zywotng marka,
sygnujaca ksiazki, gry, komiksy, a nawet serial?
Postuchajcie!

Trigger warning: przemoc

Jak zrobi¢ ciekawego questa
na 5 min przed sesja?

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Skrajnie Poczytalny Adrian

Za 5 min maja by¢ u Ciebie gracze, a Ty niczego
nie przygotowates? Spokojnie! Na tej prelekcji
poznasz 5 prostych krokoéw, ktére pozwola Ci
tworzy¢ ciekawe i angazujace zadania.

Trigger warning: nie dotyczy

19:00-19:45
Adaptacje Diuny - zrealizowane
i niezrealizowane

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Stawomir Folkmann

Od Jodorovsky'ego, przez Lyncha, az po Harri-
sona i Villeneuve'a.

Trigger warning: nie dotyczy

Efekty specjalne w Gwiezdnych
wojnach

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Tomihar

Gwiezdne wojny na zawsze zmienity oblicze
kina. Dzieki technologii, ktéra powstata podczas
produkcji, rozwinety sie wszystkie gatezie bran-
zy filmowej. Co sprawia, ze mimo uptywu lat
nawet najstarsze filmy z uniwersum wygladaja
tak dobrze? | dlaczego ich tworcy nadal przo-
duja w tworzeniu i wykorzystywaniu nowych
technologii w swoich produkcjach? Zagtebimy
sie w Swiat efektéw specjalnych, by znalez¢
odpowiedzi na te i inne pytania.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 20.00

Bushido - kodeks czy bujda?

Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51

Prowadzacy: Cypis

Kodeks bushido jest wtasciwie nierozerwalnie
potaczony z kultura japonska, samurajskim
stylem zycia i wszystkim, co sie moze z tym
kojarzy¢. Czy jednak w Japonii kodeks bushi-
do w ogole istniat? Jak wygladata moralnos¢
posrod klandw Kraju Kwitnacej Wisni i czy byta
skodyfikowana? Skad wziat sie mit o kodeksie
wojownika?

Trigger warning: przeklerstwa, samobojstwo,
Inazo Nitobe i zwigzany z jego ideologia nazizm.

2

20:00-20:45

Dzi$ horror! W jakiej kondycji jest

i jaka moze by¢ jego przysztos¢
Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Michat Stonawski, Wojciech Gu-

nia, Szymon Majcherowicz, Kazimierz Kyrcz.
Prowadzi - tukasz Rzadkowski

Dyskusja o kondycji horroru na réznych ptasz-
czyznach w Polsce i nie tylko

Trigger warning: nie dotyczy

Konkurs z Piesni lodu i ognia G.R.R.
Martina

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 11.05
Prowadzacy: Wicked Woodpecker of Westeros

Jesli potrafisz wyrecytowac z pamieci poczet
Kréldéw Burzy... Jesli odrézniasz won tez z Lys od
ametystéw z Asshai... Lub jesli chociaz potrafisz
przyporzadkowa¢ mtodym Starkom ich wil-
cze szczenieta... to konkurs dla Ciebie! Przyjdz
i zmierz sie z podobnymi Tobie smiatkami,
ktérzy tez nie maja pojecia, jak nazywat sie
szesnasty syn Waldera Freya!!! Zakres wymaga-
nej wiedzy obejmuje: pie¢ toméw Piesni lodu
i ognia, trzy opowiadania ze zbiorku Rycerz
Siedmiu Krélestw, nowelki Ksiezniczka i krélowa
oraz Ksigze totrzyk, Swiat lodu i ognia.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, $mier¢, uzywki (al-
kohol, narkotyki), wykluczenie, Zasadniczo to
konkurs wiec daleka zabawa od LARP, wiec zo-
stawiam decyzji orgéw czy to oznaczac - tresci
moga sie pojawic¢ w pytaniach w tym cytatach
z ksiazek, tak jak tam wystepuja.

I kto tu improwizuje?
(Whose Line Is It Anyway?)

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 2 1.06
Prowadzacy: Hory Portier

| kto tu improwizuje? (Whose Line Is It Any-
way?) Gotow do dobrej zabawy, w ktdérej zasady
ograniczaja Cie w nietypowy sposéb, a gtéwne
jej punkty podrzucane sa na biezaco przez
widownie? Nie? To dotacz do widowni i daj sie
przekona¢ do dotaczenia do improwizowanych
gier juz w trakcie. A moze po prostu znasz show
takie jak Whose Line Is It Anyway? albo inne
gry improwizatorskie i chcesz sam sprébowac?
Przyjdz, wkre¢ sie, improwizuj!

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-22:45
LARP Na rozstaju drog
Blok: Larp

Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

Podnosisz ciezkie powieki i rozgladasz sie
0 obco wygladajacym miejscu. Stoisz posrodku
drewnianej tawerny. Czy to jeszcze sen? Wkrotce
przekonasz sie, ze nie. Obecne sg tutaj tez inne,
przerézne postaci, a na twarzy kazdej z nich
wyczytujesz zagubienie podobne twojemu. Go-
spodarze przybytku zapraszajg was serdecznie
do zabawy. Kim s3? Czego chca? ,Na rozstaju
drég” to larp, w ktérym postaci dzwigajace
czesto niematy bagaz doswiadczen otrzymaja
oferte mogaca odmienic ich zycie. Jednak pod-
jecie tej decyzji stanie sie ich przekleAstwem.
Uwaga: na tego larpa tworzone sg postacie
przez graczy — mozna na niego przyj$¢ dowolna
postacia, najlepiej z uniwerséw fantasy. Moze
to by¢ OC (ang. postac oryginalna) lub zagrac¢
jedna z 3 postaci gospodarzy, przygotowanych
przez autora.
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Autor: Wiktor “Niziot” Slavov
Czas trwania larpa: 2 godziny + briefing,
1lo$¢ postaci: 7-18 postaci unisex

Trigger warning: nie dotyczy

a jej wspotczesnymi przyktadami sa powiesci
Kima Stanleya Robinsona oraz opowiadania
solarpunkowe.

Trigger warning: katastrofa klimatyczna

20:00-22:45

LARP Prawo drogi

Blok: Larp
Sala: Larp 2 110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

W niedalekiej przysztosci, zjednoczona Europa
jest gotowa podjac decyzje czy nalezy zdelega-
lizowac osobiste pojazdy i skupi¢ sie w petni
na transporcie publicznym oraz rewitalizacji
mkiast, czy jednak pozostawi¢ ludziom wy-
bor jak chca sie poruszac¢ do pracy i w czasie
wolnym. Wysocy ranga urzednicy Europejscy
spotykaja sie na ostatnim posiedzeniu robo-
czym przed koricowymi pracami legislacyjnymi.
Co zdecyduja?

Autor: Janusz Wisnia

Czas trwania larpa: 2-3 godziny + briefing
Ilos¢ postaci: 5-9

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-21:45

Utopia krytyczna

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Michat Klata

Prelekcja przedstawiajaca idee utopii kry-
tycznej i jej roli w edukacji klimatycznej. Uto-
pia krytyczna to gatunek literacki opisujacy
spoteczenstwo opierajace sie na zasadach
lepszych niz nasze, ale dalekie od ideatu. To
spoteczenstwo mierzace sie z wtasciwymi sobie
problemami i zagrozeniami wewnetrznymi oraz
zewnetrznymi. Pierwsze tego typu powiesci
to m.in. Wydziedziczeni Le Guin oraz Triton
Delany’ego. Utopia krytyczna nabrata nowe-
go znaczenia w dobie kryzysu klimatycznego,

Ptaki w okresie zmian
klimatycznych - (nie)najpetniejszy
przewodnik

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Aleksandra Janiszewska (Katedra
Badania Rdznorodnosci Biologicznej, Dydaktyki
i Bioeukacji; t6dzka Grupa OTOP)

Zmiany klimatu sa niewatpliwym faktem silnie
wptywajacym na zycie wszystkich organizméw
zywych zamieszkujacych nasza planete. Szcze-
golnie wrazliwe na nie sg ptaki. Wsrdd nich
znajdziemy gatunki, ktére — paradoksalnie -
moga czerpac wymierne korzysci z zaistniatego
stanu klimatycznego. W jaki sposéb ptaki z na-
szego europejskiego podworka przystosowuja
sie do ciagle zmieniajacych sie warunkéw? Jakie
sa hipotetyczne scenariusze dla niektorych
z nich oraz co to wtasciwie dla nas oznacza.
Zastanowimy sie nad tym tematem, ktory - od
jakiegos czasu - frapuje juz nie tylko zawodo-
wych ornitologdéw.

Trigger warning: katastrofa klimatyczna

Charakteryzacja w filmach
i serialach

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 1 Aula A2

Prowadzacy: Just Daria

Zombie, babcie i kosmici, co maja wspolnego
ze soba? Odpowiedzig jest charakteryzacja!
Jesli jestescie ciekawi jak Wasi ulubieni aktorzy
zostali ,przemienieni” w postacie, ktére widzicie

2

na ekranie lub chcecie poznac historig makijazu
specjalnego, ta prelekcja jest idealna dla was.

Trigger warning: katastrofa klimatyczna

0 technologii tworzenia wody
w animacjach komputerowych

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Kasia Zmuda

Jesli cho¢ raz zaciekawito Cie, w jaki sposéb ani-
muje sie wode, to jest to prelekcja dla Ciebie.
Tworzenie wody w animacjach komputerowych
to ogromne wyzwanie, z ktérymi tworcy radza
sobie na rézne sposoby. Opowiem o technolo-
giach wykorzystywanych przez wiodace studia
animacji mainstreamowej (przede wszystkim
Disneya i Pixara), porusze kwestie programow
typu RenderMan czy Splash, bedzie kilka stéw
0 animacji proceduralnej i symulacji i o tym, jak
animacja taczy w sobie sztuke i nauke. Prelekcja
oparta na filmach: Vaiana: Skarb oceanu, Gdzie
jest Nemo? oraz Ratatouille.

Trigger warning: katastrofa klimatyczna

Old-school vs New Age, czyli wole
prowadzi¢ przez internet

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Fileus

Obrazoborczy panel dyskusyjny godzacy wprost
w mit wyzszos$ci grania na zywo przy stole nad
prowadzeniem sesji online przez komunika-
tory gtosowe. Przyjdzcie, a dowiecie sie dla-
czego Fileus woli przez internet, zostaniecie
obrzuceni anegdotami i bedziecie mieli szanse
poktocic¢ sie na forum publicznym. Beda tez

kwiatki z sesji.

Trigger warning: nie dotyczy

Kserowanie kart postaci
z postacia - jak uniknac kalki
przy odgrywaniu

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowie$¢ 1.49
Prowadzacy: Adrian ,Zutaw” Zutawinski
Twoja posta¢ zawsze jest taka sama? Wspot-
gracze zarzucaja Ci, ze grasz tg sama postacia
niezaleznie od sytuacji? A moze nie masz po-
mystu, jak zmieni¢ swoja nowa postac, zeby
réznita sie od pozostatych? Jezeli na ktores
z pytan odpowiedziate$ twierdzaco albo za-
czynasz swoja przygode z RPG, to ta prelekcja
jest dla Ciebie!

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-20:45

Amber Diceless RPG

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Marenioo

Krétka opowies¢ o tym, ze nie na kazdej sesji
kosci sa wymagane. Porozmawiamy o systemie
DRPG wydanym w 1991 roku przez Ericka Wuj-
cika, ktéry wzorowat sie na twoérczosci Rogera
Zelaznego, tj na ,Kronikach Amberu”

Trigger warning: przeklenstwa, $mier¢, hazard

Niszczyciel gwiazd? Marynistyczna
rewizja klasyfikacji

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Antoni ,Stele” Sauren

Kanony Gwiezdnych wojen uparcie klasyfi-
kuja okrety na podstawie jednego wymiaru.
Czy ma to jakikolwiek sens? Jak to ma sie
do historycznych praktyk na Ziemi? Szybkie
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zapoznanie z pogmatwanag klasyfikacja okre-
toéw na naszej planecie i préba rewaluacji
tych najbardziej znanych z odlegtej galaktyki.
Edycja prequelowa.

Trigger warning: nie dotyczy

Dlaczego nie lubie Tolkiena, czyli
ttumaczenie od strony kuchni

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Cezary Frac

Opis wszystkich naszych ttumaczen Tolkie-
na i zdarzen (nie zawsze zabawnych) z nimi
zwigzanych. Panel informacyjny - perypetie
i sukcesy.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 21.00

Wojna, ktora stata sie memem.
Historia wojny zimowej 1939-1940

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Maciej Szklarek

Historia konfliktu finsko-radzieckiego byta kla-
sycznym przyktadem walki Dawida z Goliatem,
ktory to ukazat nie tylko heroizm i odwage
finskiego zotnierza, ale i niekompetencje czy
zwykta gtupote strony sowieckiej. Jak do niej
doszto? Jaki miata przebieg? Jakie byty mocne
i stabe strony obu stron? | wreszcie, jak do dzi$
wojna ta rozbudza wyobraznie internetowych
Smieszkow?

Trigger warning: drastyczne zdjecia

21:00-22:45

1. ,Czy warto zamieni¢ ciezarowke
Skania na sandaty Source - czyli
o tym z jakis$ $rodkéw komunikacji
warto lub nie warto korzysta¢
w trakcie apokalipsy”

2. ,,0d patyka do atomu - czyli zrodta
energii po tym jak juz jej zabraknie”

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3
Prowadzacy: Andrzej ,Stary” Wardas

Trigger warning: nie dotyczy

W kotowrocie czasu
- Swigteczne tradycje Stowian

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 1 Aula A2

Prowadzacy: Anna ,Chili’ Traut-Seliga, Kasia
Katriss' Strojna, Cech Fantastyki SkierCon

Kotowrot Czasu to powazna sprawa — jesli sie
zatrzyma, jesli przestanie sie obracac, skutki
moga byc tragiczne tak dla cztowieka, jak i dla
przyrody. Na szczescie ludzie maja sposoéb, by
Kotowrdt toczyt sie gtadko - trzeba hucznie
obchodzi¢ kazde kolejne Swieto. PrzyjdZ na
nasza prelekcje, a powiemy Ci co robi¢, by
zawsze — ale to zawsze — Wiosna przychodzita
po Zimie, a po Wio$nie Lato :)

Trigger warning: nie dotyczy

Herstories - kobiety kina
eksploatacji

Blok: Popkulturowy
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Bogusia Szewczyk, Marta Ptaza

2

Marta i Bogusia — autorki podcastu Kobiety
eksploatacji biora na tapet nurt slasheréw
i filmoéw rape and revenge po to, by opowie-
dziec¢ o réznych odcieniach kobiecosci w tylko
pozornie meskim kinie. Czy przemoc ma ptec?
Czy kobieta moze by¢ mscicielka czy tylko
ofiara? Kto tak naprawde jest w stanie pokonac
boogeymana? W koncu, czy ogladanie krwa-
wego kina to rzeczywiscie wytacznie meska
rozrywka? Wychodzac z pozycji entuzjastek
tego, co na filmowym Smietniku, dziewczyny
rzuca nowe $wiatto na znane historie i kry-
tyczne schematy.

Trigger warning: nie dotyczy

Kiedy Mistrz Gry ptacze... - jak
stworzy¢ postac RPG, zeby nie
straszyta

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowie$¢ 1.49
Prowadzacy: Kin

Przed wyruszeniem na przygode trzeba zebrac
druzyne - to wie kazdy. Ze przed rozpoczeciem
sesji trzeba te druzyne stworzy¢ - tez wiekszosc
zdaje sobie sprawe. Ale jak to zrobic¢? | - co
wazniejsze - jak to zrobi¢ dobrze?

Trigger warning: nie dotyczy

21:00-21:45
Jak prowadzi¢ krawedziowo

i mrocznie, nie kaleczac sie
mydtem?

Blok: RPG

Sala: Orient Express 1.50

Prowadzacy: Sil

Istnieje grupa ludzi, ktérzy lubig gra¢ mocniej.
Czesto dajac sie bleedingowi i nawet bawiac
sie z tym Swietnie. A jednak jest to nie tak

popularny styl prowadzenia, wymagajacy
sporej empatii i uwaznosci. Na tej prelekgji
(bardzo otwartej na pytania) opowiem wam
jak to robie i czemu odnosi to wiecej niz za-
dowalajace efekty.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
tresci o charakterze seksualnym, smierc,
samobojstwo, uzywki (alkohol, narkotyki),
hazard, choroby psychiczne, wykluczenie,
czesto wystepujace fobie = w punkcie pro-
gramu znajdujg sie tresci, ktore moga wpro-
wadzi¢ w dyskomfort osoby z fobiami (np.
arachnofobia, klaustrofobia etc.). Zasadniczo
wszystkie ,triggery” beda wspominane ale na
zasadzie rozwazan.

Szponem i mieczem

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Szponem i Mieczem

Szponem i Mieczem to projekt zrzeszajacy
pasjonatéw zarowno historii jak i przyrody.
Jestesmy opiekunami ptakéw drapieznych,
ktérzy nawigzuja do sredniowiecznych tradycji
sokolniczych. Naszym celem jest edukacja
na temat niezwyktych zwierzat, a pomagaja
nam w tym nasi skrzydlaci podopieczni, dzieki
ktorym mozemy nie tylko pokaza¢ z bliska
loty w ich wykonaniu, ale takze zgtebi¢ nie-
zwykte relacje jakie taczyty ludzkos¢ i ptaki
drapiezne przez wieki. Opowiemy takze troche
o ochronie tych zwierzat, w ktéra kazdy moze
sie zaangazowac.

Trigger warning: nie dotyczy
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OD 22.00

Fantastyka w okupacyjnych
wydawnictwach gadzinowych
Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Krzysztof ,Bombacjusz” Parafifiski

Fantastyka ukazywata sie nawet w czasie oku-
pacji. Kto ja pisat, gdzie publikowat, jaki byt jej
poziom i jakie tematy poruszata, a co najwaz-
niejsze: czy warto ja czyta¢? Na m.in. te pytania
postara sie odpowiedzie¢ prowadzacy.

Trigger warning: wojna

OD 23.00

Turniej Worms Armaggedon

Blok: Retro Kawiarenka
Sala: Retro Kawiarenka 28
Prowadzacy: Retro Kawiarenka

To czas gdy druzyny robakéw rywalizuja ze
soba w petnych akgji strategicznych starciach.
Gracze musza wykorzysta¢ swoje umiejetnosci
i zaplanowac kazdy ruch, aby zniszczy¢ wrogie
druzyny i utrzymac swoje robaki przy zyciu,
korzystajac z réznorodnej gamy broni i na-
rzedzi dostepnych w grze. Ten turniej oferuje
niezapomniane doznania, petne $miechu i in-
tensywnych zmagan, ktdre przyciagaja zaréwno
nowych, jak i doswiadczonych graczy.

Trigger warning: nie dotyczy

23:00-01:45

Niegrzeczne $piewanie

Blok: Ultrastar
Sala: Ultrastar 33
Prowadzacy: Ultrastar

Konkurs karaoke z niegrzecznymi piosenkami
to impreza petna humoru i nieocenzurowa-
nej zabawy, gdzie uczestnicy moga $piewac
kontrowersyjne i $miate utwory muzyczne.
Podczas tego odwaznego wydarzenia, ludzie
maja mozliwo$¢ wyrazenia swojej kreatywnosci
i odkrycia swojego wewnetrznego wirtuoza,
nie ograniczajac sie do tradycyjnych, bardziej
powsciagliwych utwordw. To konkurs, ktéry
zapewnia niezapomniana rozrywke i pozwala
uczestnikom zanurzy¢ sie w swobodnej atmos-
ferze petnej niegrzecznych melodii.

Trigger warning: nie dotyczy

SOBOTA
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OD 10.00

Jak zosta¢ ,furasem”? - warsztaty
z robienia uszek z futra dla
poczatkujacych

Blok: Cosplay

Sala: Warsztaty 05
Prowadzacy: Gabriela Brix Rafa

Opis: Na tych warsztatach dowiesz sie o techni-
kach wykonywania uszek z futra syntetycznego
oraz wykonasz swoja wtasna pare kocich lub
lisich uszek, ktére mozesz wykorzysta¢ jako
elementy cosplayu lub tez jako niebanalny
dodatek do twojej konwentowej stylizacji.

Trigger warning: nie dotyczy

Magiczne Swiatetka - o ledach
w cosplayu

Blok: Cosplay
Sala: Maszyny do szycia 04
Prowadzacy: Michat Eger Czarny

Hej! Serdecznie zapraszam was do naszego
magicznego Swiata Swiatet. Pokaze, jak tworzyc
kolorowe Swiecace kreacje, z czym taczy¢ ledy,
jak nadawac im ciekawe efekty oraz jak wszywac
oswietlenie w stroje.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45
Mangi boys love dla kazdego
Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Agalatea

Czas rozprawi¢ sie z mitem, ze boys love to
tylko tresci pokazujace naduzycia. Wpadnij
sprawdzi¢, jakie tytutu sa warte uwagi i sprawig,
ze bedzie Ci cieplej na serduszku.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-11:45
Papercraft, storycubes, gry
planszowe

Blok: Dzieciecy
Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

Papercraft, storycubes, gry planszowe

Trigger warning: nie dotyczy

Legiony rzymskie - btedy i mity

Blok: Historyczny

Sala: Historyczna 08

Prowadzacy: Krzysztof Pochwicki (Quintvs Mes-
sivs Vaginvs z Legio XXI Rapax)

W swiat Imperium Romanum, niezmiennie
budzacych podziw legiondéw, realiéw rekon-
strukcji machiny wojennej cesarstwa u szczytu
potegi, wprowadzi cztonek Legio XXI Rapax,
decanvs i miles armillatvs Qvintvs Messivs
Vaginvs (znany tez jako Krzysztof Pochwicki).
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Brzmi zagadkowo? To dobrze, wszystko zosta-
nie wyjasnione w swoim czasie.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-11:45
Anime a Manga - zbieznosci
i réznice

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 1 1.05

Prowadzacy: Natalia ,Sayo” Wasilewska
Réznice i zbieznosci anime i mangi. Zapara-
szam do dyskucji o tym, czy dany moment byt
ciekawszy i lepiej przedstawiony w mandze,
czy w anime.

Trigger warning: nie dotyczy

Czy znasz bron z anime

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 2 1.06
Prowadzacy: Jedrzej ,Czarna Lista” Misztal

Kazdy lubi sceny akcji i walki w anime i wszyst-
ko, co zwigzane z naszymi ulubionymi posta-
ciami. Czy jednak pamietacie, jak sie nazywaja
bronie bohateréw? Sprawdzcie swojg pamiec.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak mordowa¢ bohaterow, zeby
naprawde bolato - wywiad
podwadjny z pisarkami: Agnieszka
Kulbat i Anng Szumacher

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Anna Szumacher, Agnieszka Kulbat

Mordowanie ludzi jeszcze nigdy nie byto tak
przyjemne... Chwila, co? Kto to powiedziat?
Aaa.. ze w ksigzkach. Chodzi o mordowanie

ludzi W KSIAZKACH. Od razu jako$ to lepiej
brzmi, cho¢ najlepiej wybrzmi, gdy porozma-
wiaja o tym dwie pisarki = Anna Szumacher
i Agnieszka Kulbat. Panie niejednokrotnie
zabiaty magia pod postacig stow badz run...
albo sztyletow, sztylety zawsze sg dobre. Ania
i Agnieszka przepytaja siebie nawzajem z ulu-
bionych metody zabi... pisania w réznych nur-
tach fantastyki. Od urban fantasy, przez high
fantasy az do slavic fantasy.

Trigger warning: przemoc, $mier¢

Spojrzenie na kwestie $mierci
w tekstach Tolkiena

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Agnieszka Sylwanowicz ,Silvana’

Chce zwrdéci¢ uwage na sposéb przedstawia-
nia $mierci przez J.R.R. Tolkiena oraz rézne jej
postrzeganie przez mieszkancéw Srédziemia
- jako daru, swiadomego wyboru czy kary —
a takze na to, co dzieje sie po niej.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45
Swiat Zmroczy: zatargi magow,
igraszki demondw

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Agnieszka Hatas

Wprowadzenie do uniwersum Zmroczy, w kto-
rym rozgrywa sie pieciotomowy cykl Teatr wezy
(zdania sa podzielone co do tego, czy to dark
fantasy, a jesli tak - to, jak bardzo dark). Au-
torka opowie o konstrukcji tego porzuconego
przez bogéw uniwersum, o Otchtani, demonach
i sferach oraz o tym, jak narodzit sie mag zna-
ny jako Krzyczacy w Ciemnosci, czy cykl jest
zakonczony (spojler: tak) i czy planowane sa

2

kolejne powiesci z tego $wiata (spojler: tak).
Podzieli sie tez anegdotami o perypetiach wy-
dawniczych cyklu.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45

Gwiezdne Przedszkole

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Radek ,Rynvord” Polanski

Odkryj kosmos! Astronomia to nauka o ciatach
niebieskich, a astrofizyka bada ich fizyczne wta-
$ciwosci. Dowiedz sig, co kryje sie za pojeciami
takimi jak: planety, gwiazdy, galaktyki i czarne
dziury. Jesli jestes spragniony wiedzy, stawiasz
swoje pierwsze kroki w dziedzinie astronomii
- dotacz do naszego Gwiezdnego Przedszkola,
poznaj tajemnice kosmosu i rozszerz swoja
wiedze o wszechswiecie!

Trigger warning: nie dotyczy

Wilkotak wilkotakowi Apokalipsa!

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Coen

Rzut oka na nowa odstone Wilkotaka Apoka-
lipsy — o tym za co pokochaja ja nowi gracze
i za co znienawidza starzy! Zerkniemy na kilka
przyktadowych kartek z podrecznika, omowi-
my najciekawsze mechaniki i lorowe psikusy.
Panel z udziatem polskiego wydawcy Wilkotaka
S5e - Alis Games.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45

Improwizacja w RPG-ach
Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Tasy GM_Hat

Improwizacja od strony MG i gracza. Prep do
sesji a improwizacja. Jak improwizowac?

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45
Czy Cosplay w swiecie RPG ma
sens?

Blok: RPG

Sala: Orient Express 1.50

Prowadzacy: Dottore Damiano - Damian Rut-
kowski — Ograny Kanat

Czy Cosplay w Swiecie RPG ma sens, czy jest
tylko zbednym dodatkiem. Czy warto sie prze-
brac¢ na sesje, a jesli tak to jakie to daje profity.
Dlaczego na sesjach RPG na Ogranym Kanale
coraz czesciej wystepujemy w przebraniach.
Duzo pytan, ale juz niedtugo pojawia sie tez
odpowiedzi. Do zobaczenia!

Trigger warning: nie dotyczy

SESJA RPG: Potwor w szkole
(Vaesen: Mityczne Istoty)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 11.09
Prowadzacy: Mizu

Wcielacie sie w bande nastoletnich, szkolnych
poszukiwaczy przygdd. Macie swdj tajny klub,
w ktorym nerdzicie. Nikt wam nie wierzy, kiedy
domyslacie sie, ze w szkole czai sig jakis stwor,
ktory moze zagrazac¢ wszystkim...

Trigger warning: wykluczenie
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SESJA RPG: Frontier Scum - Organ
Rail (Frontier Scum)

Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 2 112

Prowadzacy: Maciej ,Tarkis” Dybat

By¢ moze przytapali Cie podszywaniu sie pod
cztonka cechu grabarzy, przeklinaniu w miej-
scu publicznym, a moze nielegalnej wycince
krwiozerczych winorosli - tak czy inaczej, teraz
siedzisz w wagonie wigziennym pociagu ,Organ
Rail” przemierzajacym Wielka Pustke. Obok
Ciebie siedza inni skazancy. Czes$¢ porzucita
juz nadzieje, ale niektérzy kombinuja tak jak
Ty - ,jak sie stad wydostac?!” Potaczcie sity
i wyrwijcie sie na wolno$¢ nim pociag dotrze
do fortu Gullet - bo tam czeka na was (nie)
zastuzony stryczek

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mier¢, samobdjstwo, uzywki (alkohol, nar-
kotyki), body-horror

SESJA RPG: Crypt of the Cyber
Crystal: dungeon crawl (The Lands
of Loor)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 3 07
Prowadzacy: Bernie

Krainy Loor To mroczna gra fabularna osadzona
w klimacie wierd-fantasy. Tysiace lat po upadku
dawnego $wiata, wracaja czasy Entropii - ta-
jemniczej sity wypaczajacej wszelka znana nam
rzecz. Wcielcie sie w Smiatkéw, ktérzy zbadaja
zapomniany bunkier w poszukiwaniu legen-
darnego skarbu. Czy w opuszczonych, meta-
licznych korytarzach czeka Was rychta $mier¢,
czy wielkie bogactwo? Przekonajcie sie sami
w jednostrzatowej przygodzie typu dungeon
crawl: Crypt of the Cyber Crystal. Przygotowanie
i znajomos¢ Swiata nie sg potrzebne.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mier¢, uzywki (alkohol, narkotyki), czesto
wystepujace fobie — w punkcie programu
znajduja sie tresci, ktére moga wprowadzic¢
w dyskomfort osoby z fobiami (np. arachno-
fobia, klaustrofobia etc.)

SESJA RPG: Kolej
(Dead Air: Seasons)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 4
Prowadzacy: Amnezja

Postapokaliptyczny $wiat, zawtadniety przez
nature. Jesli chcesz przezy¢, potrzebujesz spo-
tecznosci. To nie jest gra o zabijaniu zombiakdw,
ktorym tez mozesz sie stac. To gra o podejmo-
waniu decyzji, budowaniu relacji i dziataniu dla
dobra twojej spotecznosci.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, $mier¢,
samobdjstwo, choroby psychiczne, wykluczenie,
zombie

SESJA RPG: Ka(c)pitularz
(Bestie i Barbarzyncy)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 5
Prowadzacy: Michat

Poranne stonce budzi was po powrocie z wypra-
wy tupiezczej, zdobyliscie artefakty, porwaliscie
ksiezniczke, po czym szczesliwi z odniesionego
sukcesu udaliscie sie na hulanke i..

Trigger warning: przekleristwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, sSmier¢, samoboj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard, choro-
by psychiczne, wykluczenie, czesto wystepujace
fobie - w punkcie programu znajduja sie tresci,
ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort osoby
z fobiami (np. arachnofobia, klaustrofobia etc.)
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SESJA RPG: Ghostwheel's Embrace
(Amber - Diceless RPG)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 6
Prowadzacy: Marenioo

Gdy pierwszy raz ujrzate$/a$ zbroje IronMa-
na na zywo przeszty Cie dreszcze. Co innego
stucha¢ o wynalazkach Tony'ego Starka, a co
innego widzie¢, albo méc dotkna, teraz, wta-
$nie teraz. Tutaj. Oto przed Toba stoi MARKIII,
ten stynny, niepowtarzalny i jedyne co przy-
chodzi Ci przez mysl to znalezienie sposobu,
by méc go zatozyc. A gdyby po prostu ... 0Ogdlna
znajomos¢ Swiata Amberu mile widziana, ale
nie wymagana.

Trigger warning: przeklefstwa, przemoc,
$mier¢, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard,
wykluczenie

SESJA RPG: Krem na Rekach
(17th Century Minimalist)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 7
Prowadzacy: Konrad ,Kisiel” Paszkowski

Piekno, mtodos¢, wieczne zycie... Odwieczne
pragnienia potrafig zmusic ludzi do najokrop-
niejszych czynéw. Jest rok 1618, szczyt potegi
Rzeczposplitej. W kraju coraz popularniejszy
staje sie tajemniczy specyfik, ktérego uzycie
zdaje sie nie tylko zatrzymywag, ale wrecz
cofac¢ starzenie. Na nic ostrzezenia Kosciota
i podejrzliwos¢ uczonych — wszyscy chca uciec
od starosci. Przy okazji robi sie z tego niezty
biznes, wiec to chyba catkiem oczywiste, ze
kto$ bedzie chciat w koricu przejac recepture
tynktury. Najlepiej zrobic to waszymi rekami...
Trigger warning: tresci o charakterze seksual-
nym, $mier¢, uzywki (alkohol, narkotyki), czesto

wystepujace fobie —w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.), body horror.

Anulowane filmy DC

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Kapitan Fandom

Wielkie zmiany, jakie nastapity w Warner Bros.
odbity sie wyraznym wptywem na dzietach
z uniwersum DC. Czekajac na nowe porzadki
Jamesa Gunna i Petera Safrana, warto po-
chyli¢ sie nad produkcjami, ktérym nie dane
byto ujrze¢ swiatta dziennego. ,Batgirl” nie
byta pierwszym skasowanym filmem super-
bohaterskim. Przed nami podréz przez czasy,
kiedy rozwijano rézne koncepcje na Batmana,
Supermana prawie zagrat Nicolas Cage, za$ do
spotkania Ligi Sprawiedliwosci na srebrnym
ekranie mogto dojs¢ wczesniej niz w 2016 .

Trigger warning: $mieré, samobdjstwo, cho-
roby psychiczne

Fantastyka naszego swiata -
dyskusja nad jej zaletami i wadami

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: MangaNeko

Wiekszos¢ z nas kojarzy fantasy z innymi,
wykreowanymi éwiatami pokroju Srédziemia
czy Azeroth. Czasami jednak fantasy pokazu-
je sie w znanym nam Swiecie, jak chociazby
to sie dzieje w urban fantasy czy horrorach.
Zapraszam wiec na dyskusje o tym, co lubimy
w takich, teoretycznie nam znanych, swiatach,
a co nam sie nie podoba.

Trigger warning: nie dotyczy
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10:00-10:45
Star Trek - co sie teraz kreci?
Blok: Star Trek

Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Juliusz ,Q__" Mréz

0 obecnie powstajacych serialach (i innych
produkcjach) spod znaku Star Treka (i okolic),
zapowiedziach i cancelacjach.

Trigger warning: nie dotyczy

Postaw na Milion

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Marysia

Wiesz kim jest Fulcrum? Co odkryt Fives?
A moze Twoja wiedza siega jeszcze poza ze-
wnetrzne rubieze. Zapraszam na konkurs na ba-
zie popularnego teleturnieju Postaw na Milion.
Oparty na filmach, serialach oraz animacjach
platformy Disney+.

Trigger warning: nie dotyczy

Fantastyczna kawa aromatyzowana
popkultura

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 0.41
Prowadzacy: Magda Stonawska

W gtebokim kosmosie i w sielskim miasteczku,
w wirtualnej rzeczywistosci i w strazackiej re-
mizie. Pobudzajaca, konfundujaca, z ekspresu,
z laboratorium, z ciasteczkiem, z mleczkiem, ze
stodzikiem... - chyba zaden napdj nie ma takiej
reprezentacji w popkulturze, jak najlepsza or-
ganiczna zawiesina stworzona przez cztowieka.
Redakcja Whosome zaprasza na niezbyt powaz-
ny i z lekka chaotyczny przeglad najlepszych

filmowo-ksiazkowo-serialowych scen z kawa na
pierwszym planie. #Smacznejkawusi!

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-22:00
Mario Cart
Blok: Atrakcji statych

Sala: Mario Cart 1.52
Prowadzacy: Flashback Konsole

Hej tu Flashback! Chcemy zaprosi¢ Was na
Nasza nowa, interaktywna wystawe tematycz-
na pod tytutem Ewolucja Mario Kart, ktéra
odbedzie sie na Kapitularzu! Zagracie na ta-
kich sprzetach jak: Super Nintendo, Nintendo
64, Nintendo Gamecube, Gameboy Advance,
Nintendo DS, DS-XL, Wii, Wii-u czy Switch ;)
Z kim poscigamy sie na Koopa Troopa? A moze
Mushroom Cup? U Nas bedziecie mogli zagra¢
przez caty okres trwania festiwalu! Do zoba-
czenia na wydarzeniu! :) Stay retro!

Trigger warning: nie dotyczy

Samotni posrod gwiazd

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1,03
Prowadzacy: Rynvord

Wszechswiat ma w przyblizeniu 13,799 mld lat,
a tylko w naszej galaktyce jest blisko 400 mld
gwiazd. Mimo to wciaz nie natrafilismy na slad
obcych cywilizacji. Czemu pomimo tak dtugiego
czasu oraz niezliczonej ilosci potencjalnych
planet zdolnych wytworzy¢ zycie, wciaz nie
udato nam sie natrafi¢ na zadna cywilizacje
obcych? Wspdlnie przyjrzymy sie potencjalnym
odpowiedziom na te zagadke.

Trigger warning: nie dotyczy
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10:00-22:00

Armia Napoleorniska

Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Putk 12. Piechoty Ksiestwa War-
szawskiego

Grupa Rekonstrukcji Historycznej 12. Putku
Piechoty Ksiestwa Warszawskiego to grupa
mitosnikéw epoki napoleonskiej. Gromadzi
w swoich szeregach juz kilkadziesiat oséb -
nas, zakochanych w osobie i czasach ,Matego
Kaprala”. Odtwarzamy formacje fizylierow, zwy-
ktych strzelcow, ktérzy postugujac sie karabi-
nami skatkowymi walczyli w szykach liniowych.
Na Kapitularzu bedziecie mogli nas spotkac
w matej wiosce. Na wtasne oczy zobaczycie,
jak wygladat stroj zotnierza napoleonskiego,
a takze porozmawiacie z nami o tych ciekawych
dla historii czasach.

Trigger warning: nie dotyczy

Legio Rapax

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Legio Rapax

Kapitularz bedzie ponownie w tym roku goscic
przybyszy z odlegtego Rzymu! Legio XXI Rapax
to grupa rekonstrukcyjna specjalizujaca sie
w odtwarzaniu sylwetek starozytnego Legionu
z okresu | wieku n.e. Na swoich wyjazdach
wcielaja sie w swoje role, przybierajac rzymskie
imiona, ¢wiczac, walczac czy $piac jak 2000 lat
temu. Na Kapitularzu pojawia sie jako oddziat
szerzac dobre stowo Cesarstwa zaréwno na
prelekcjach, jak i w czasie wolnym.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45
Blok:

Sala: Horror i Groza 0.43
Prowadzacy:

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-22:00

Wiedzminski Kasztel

Blok: Atrakcji statych

Sala: Pierwsze pietro przy sali 114
Prowadzacy: WiedZminski Kasztel

Zapytacie ,a c6z to wiedZzminski kasztel?” Odpo-
wied? jest prosta! To grupa cosplayerdw, ktérych
potaczyto zamitowanie do WiedZzmina... i nie
tylko! Razem postanowilismy stworzy¢ ekipe,
ktéra bedziemy mogli zrzeszy¢ fanéw tego uni-
wersum, stworzy¢ pierwsza w Polsce wioske
wiedzminska i Swietnie sie z Wami bawi¢! Jesli
chcecie zagra¢ w kosci, Gwinta, posmiac sie lub
pocwiczy¢ walke mieczem... czekamy na Was!
PS.: Za $piewy Jaskra na boku nie odpowiadamy!
Co znajdziecie w naszej wiosce?

1. Partyjka Gwinta - Masz ochote na partyjke
gwinta? Podejdz i zadaj to pytanie osobie
W naszym namiocie ;) Wygrana moze ozna-
cza¢ mata niespodzianke. Uwaga! Mile wi-
dziane posiadanie wtasnej talii! (Do wygrania
unikatowa karta do Gwinta wiedZminskiego
Kasztelu)

2. Side questy - Kazdy gracz wie, Ze przed wyko-
naniem fabuty gtéwnej pierwszenstwo maja
side questy. A kto moze wiedziec¢ o tym lepiej
niz gracze Wiedzmina ;) | w naszej wiosce nie
zabraknie zadan dla smiatkéw. Chcecie zoba-
czy¢ o co chodzi? Szukajcie tablicy ogtoszen
koto naszego namiotu!

3. Wspélne wiedzminskie zdjecie! - Masz
dzisiaj na sobie cosplay z wiedZmina? To
Swietnie sie sktada bo planujemy zrobi¢
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wielkie wiedZminskie zdjecie. Zapraszamy
wiedZmaki, potwory, czarodziejki, ludzi, elfy,
krasnoludy... no po prostu wszystkich w co-
splayu! Zbiérka w naszej wiosce. :)

4. A co Ty wiesz o Uniwersum wiedZzmina? -
Witaj wedrowcze! Lubisz wyzwania? Wiesz,
kto zabit krola Foltesta? PrzyjdZ do wioski
wiedzminskiej i sprawdz jak duza masz wie-
dze o tym uniwersum. Wez udziat w quizie
i zmierz sie z potworami, wiedZzminami oraz
nieludZmi! Nie boj sie! Kto nie prébuje, nie
pije Mahakamskiej! Liczba 0séb ograniczona!
Wiedzéwka odbywa sie w grupach maks 4
0s.:) Brana pod uwage bedzie wiedza z gier,
ksigzek i starych polskich filmdw.

5. Dodatkowo oferujemy réwniez atrakcje
state: WiedZminski Twister, WiedZzminskie
kolorowanki - stwérz swojego potworal, Gra
w kosci, Luzne partyjki gwinta i Fotoscianka!

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-22:00

Monstra, upiory i atomowe story

Blok: Atrakcji statych
Sala: Horror i Groza
Prowadzacy: Monstra, upiory i atomowe story

1. Upcyklingowe dekoracje nascien-
ne (80/50cm) inspirowane m.in. twérczoscia
H.R. Gigera, klimatem Horror/Post Apo/SF/
Fantasy. https://www.facebook.com/Hor-
ror-Mannequins-Figures-1536260113135173

2. Linia prac Dark Fantasy Sculptures - rzezby
demonicznych postaci ludzkich i potwordw
wykonane z gliny samoutwardzalnej w skali
1/411/5. https:/ /www.facebook.com/Dark.
Fantasy.Sculptures

3. Mini-wystawa rysunkéw Maslana Mucha -
“Odyseja atomowa i nie tylko”. Beton, rdza,
radioaktywnos¢ — tak w wielkim skrécie
mozna okresli¢ temat tej wystawy. Odnie-
sienia zaréwno do Czarnobylskiej strefy

wykluczenia jak i tematu atomu ogdtem.
Nie brakuje réwniez mitosci do betonu, na-
wiazan do znanych przebojéw muzycznych
i kinowych hitéw ubiegtych dekad. https://
www.facebook.com/Ma%C5%9Blana-Mu-
cha-103178858870599

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-22:00

Ob6z Herosow

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantastyka Starozytnej Grecji

Herosi, $miertelnicy, bogowie i inne istoty
z mitologii, jesli sie nie lekacie przybywajcie
do nas! Znajdziecie na naszym stanowisku
miedzy innymi zbroje i miecze starogreckich
wojownikow, ktéra mozna przymierzy¢ i porobic
pare epickich fotek. Poza tym kolumny, amfory,
winorosl... Po prostu starozytna Grecja. Dla
odwazniejszych heroséw oferujemy sparingi na
miecze, a dla tych ktorzy preferuja spokojniej-
sze klimaty oferujemy pogawedki o greckiej mi-
tologii i $wiecie Percy’ego Jacksona, gre na gita-
rze i w siatkdwke przy ognisku oraz malowanie
obozowych koralikdw. Oprécz tego, na naszym
stanowisku bedziecie mogli ujrze¢ satyra prosto
z mitologii greckiej. W trakcie trwania konwentu
zorganizujemy mityczng gre - Bitwe o Sztandar!
W niej piecioosobowe stang naprzeciw siebie,
aby wytoni¢ najwiekszych heroséw. Bedzie to
w formie turniejowej, takze wygrana druzyna
przechodzi dalej i walczy z nastepnymi, az do
finatu. Zapisy odbeda na naszych stanowisku,
a dla zwyciezcow przewidziana jest nagroda! To
jeszcze nie koniec! Nasza inng atrakcja bedzie
strategiczna gra z poszukiwaniem - Twoj wtasny
mit! Nie mozecie sie juz doczekac¢? W takim ra-
zie, miecze w dton, chitony na siebie i widzimy
sie na Kapitularzu!

Trigger warning: nie dotyczy
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10:00-22:00

Warhammerowe bitewniaki

Blok: Atrakcji statych

Sala: bitewniakowa

Prowadzacy: Stowarzyszenie Mitosnikdw Gier
Bez Pradu Vanguard

Jestesmy organizacja non-profit. Naszym celem
jest propagowanie wspélnego spedzania czasu
przy tak zwanych ,grach bez pradu”. Nie mamy
na mysli tylko planszéwek, ale wszystkie gry
w tradycyjnej formie, nieprzeznaczone na urza-
dzenia elektroniczne. Na Kapitularzu bedziecie
mogli sprobowac figurkowego Warhammera!

Trigger warning: nie dotyczy

Dawne Gry

Blok: Atrakcji statych

Sala: Retro Kawiarenka 33

Prowadzacy: Muzeum Komputeréw i Gier w Pa-
bianicach

Do dyspozycji uczestnikéw konwentu bedzie
sala z kilkunastoma klasykami. Atari 2600,
Commodore 64, NES, SNES, Nintendo 64, pe-
cety z Win XP spiete w sie¢. Osoby w réznym
wieku znajda co$ na czym grali w mtodosci!
Oczywiscie wszystkie stanowiska beda w petni
interaktywne!

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-22:00

Kowal i jego warsztat

Blok: Atrakcji statych

Sala: Wystawcy

Prowadzacy: Hexa Dwarf

Przez caty Kapitularz bedzie mozna wykonac
sobie cos ze skéry na warsztatach, ktore bede
prowadzic (i tu nie ma wyszczegolnionych go-
dzin - warsztaty beda caty czas)

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-20:00
Wyprobuj drony
Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Koto Naukowe Politechniki £6dz-
kiej SKaNeR

Na Kapitularzu bedzie mozna skorzystac z sy-
mulatoréw, a takze samodzielnie pokierowac
dronem!

Trigger warning: nie dotyczy

Fantasy(jne) Bajery przeniosa
uczestnikow w rézne swiaty!

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantasy(jne) Bajery

W ramach atrakcji — wystawy pokaze wtasno-
recznie zrobiong bron (okoto 60 egzemplarzy)
oraz przebudowany pojazd — wézek inwalidzki,
wszystko inspirowane filmami i grami post-a-
pokaliptycznymi. Uczestnicy beda mogli usiasc¢
na wozku i zrobi¢ sobie zdjecie (przy mojej
asyscie, rowniez z egzemplarzami broni). Kilka
egzemplarzy broni brato udziat w wystawie do-
tyczacej komiksu Szninkiel (brof wykonatem na
wzor tej uzywanej przez bohateréw komiksu).

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Scythe

Blok: Planszowki
Sala: Gamesroom 1.01, 1.02
Prowadzacy: Krystian Najder

We wspotpracy z wydawnictwem Phalanx za-
praszamy na trwajacy przez caty pigtek i sobote
turniej pojedynkéw w Scythe. Masz swobode
w wyborze pory grania. Zapisy i szczegoty przy
wypozyczalni.

Trigger warning: nie dotyczy
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OD 11.00

11:00-12:45
Szycie od podszewki (i podstaw)
Blok: Cosplay

Sala: Prelekcje 03
Prowadzacy: James Gabriel “Krol” Szczepanik

Panel dla poczatkujacych z nauka szycia. Uczy-
my czytac¢ burdy, pokazujemy narzedzia, ktore
warto miec oraz ttumaczymy Sciegi i wtasci-
wosci niektorych materiatow.

Trigger warning: nie dotyczy

Legendy miejskie i creepypasty
jako inspiracje grozy

Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51

Prowadzacy: Aleksandra Bednarska

O tym, jak czerpac inspiracje do pisania grozy
z legend miejskich i creepypast. Troche o korze-
niach folkloru miejskiego, przyktadach z réznych
kregow kulturowych. O przenikaniu sie tradycji
z catego Swiata - jak poczatkowo lokalne przy-
powiastki s3 obecnie dostepne przez internet
w wielu formach. Na koniec rowniez przyktady
opowiesci, ktore zostaty przeniesione na zu-
petnie inny grunt ze zmienionym znaczeniem
(stynny znikajacy autostopowicz i jego chinskie
wydanie).

Trigger warning: przemoc, tresci o charakterze
seksualnym, $mieré, samobdjstwo, uzywki (al-
kohol, narkotyki), hazard, choroby psychiczne,
wykluczenie

Fantastyczni detektywi w akgji
- czyli panel dyskusyjny

o koligacjach kryminatu

z fantastyka

Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Kazimierz Kyrcz, Zeter Zelke
i Kornel Mikotajczyk

Byty czasy, kiedy purysci gatunkowi wzdrygali
sie na podobne mezalianse. Dzi$ miksy gatun-
kowe sa na porzadku dziennym i raczej nikogo
nie oburzaja... Opowiemy o korzysciach i zagro-
zeniach wynikajacych z miksowania mordéw,
magii i Marsjan.

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-12:45
Turniej FIFA
Blok: Konsoléwka

Sala: Konsoléwka 34
Prowadzacy: Konsoléwka

Turniej FIFA to intensywna rywalizacja wirtual-
nej pitki noznej, gdzie gracze tworza i kieruja
swoimi druzynami, starajac sie zdoby¢ jak naj-
wiecej goli i osiggna¢ zwyciestwo. To emocjo-
nujace wydarzenie przycigga pasjonatow gry
FIFA, ktérzy wykorzystuja swoje umiejetnosci
i taktyke, aby pokonac przeciwnikéw i siegnac
po tytut mistrza turnieju.

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-13:45
LARP Hotel Paradise
Blok: Larp

Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

2

Zbudowany na przetomie XIX i XX wieku Hotel
Paradise byt krzykiem mody. Wsréd jego klien-
tow znajdowali sie senatorzy, gwiazdy filmowe
i europejska arystokracja. Jednak stopniowo
zyskat nieco ztowroga reputacje z powodu wielu
niewyjasnionych zgonéw i doniesien o nadna-
turalnych zjawiskach. Ostatecznie w latach 80.
budynek zostat opuszczony - lecz nie przez
duchy, ktére nadal nazywaja go domem.

Autorka: Donna Giltrap

Ttumaczenie: Gabriela Opos Kruszona
Czas trwania larpa: 3h godziny + briefing
Ilo$¢ postaci: 14-16

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-13:45
LARP Sen
Blok: Larp

Sala: Larp 2 110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

Tyle gwiazd widze na niebie, ile marzen pozo-
stato w moim sercu. Mysle, ze jest ich tysiac.
Sprawdze to i odpowiem na Twoje pytanie.
Larp opowiada o przedmiotach, ktére zosta-
wity za soba wiele wspomnien. Teraz s forma
przejsciowa. Zeby zmieni¢ sie w ludzi, musza
spetni¢ swoje pragnienie. Uwaga: gra ma dtugie
karty postaci!

Autorki: Helena ,Baranek” Kuzmicz & Karolina
“Lapr” Wysocka

Czas trwania larpa: 2,5 godziny + briefing
1lo$¢ postaci: 8-9 postaci Start: Sobota 11:00

Trigger warning: nie dotyczy

Trigger warning! - jak pisa¢ na
trudne tematy

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Joanna Krystyna ,Lillchen”
Radosz, Katarzyna Wierzbicka, Martyna
Pawtowska-Dymek

Trzy autorki piszace dla dzieci, mtodziezy i do-
rostych opowiedza o tym, jak przygotowuja sie
do poruszania tematoéw trudnych i bolesnych
- w fantastyce i nie tylko. Czego wymaga po-
ruszanie tematéw takich jak: przesladowanie,
zatoba czy doswiadczenia graniczne? Jak prze-
biega nasz research? Czy sa tematy, o ktérych
by$my nie napisaty? | najwazniejsze - czy pta-
czemy przy pisaniu? Sprawdzcie, przychodzac
na nasz panel!

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smier¢, samoboj-
stwo, choroby psychiczne, wykluczenie

11:00-11:45
Wtadca Pierscieni w Swietle Historii
Srodziemia

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Cezary Frac

Réznice i btedy w przektadach i wersjach
Wtadcy Pierscieni na podstawie pracy przy
ttumaczeniu Historii Srédziemia.

Trigger warning: nie dotyczy

Czytanie Maladie

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Marta Ktadz-Kocot

Maladie Andrzeja Sapkowskiego to niezwykle
kunsztowne opowiadanie, ktére jest Swietny
materiatem do nauki interpretacji tekstow.
Punkt programu poswiecony jest pamieci Mirka
Gotunskiego, ktéry — wykorzystujac wtasnie te
historie — uczyt, jak czytac literature.

Trigger warning: nie dotyczy
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11:00-11:45
1. Supernowe 2. Czarne dziury
Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Uran16

Supernowe — obiekty dalekie i zadziwiajace.
Prawdopodobnie na skutek wybuchu powstato
tam zycie, jednak pobliska eksplozja moze je
zniszczy¢. Czarne dziury — obiekty nieznane
i zachwycajace naukowcow. Ich grawitacja jest
tak silna, ze nawet Swiatto ich nie opusci.

Trigger warning: nie dotyczy

Czego poszukuja czytelnicy
w nowych czasach?

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Katarzyna Kosik, Radek Rak,
Anna Kantoch, Magdalena Grajcar (P)

Gdzie leza gusta publicznosci, jak w ostatnich
latach zmienit sig rynek i czym sa dzisiaj ksiazki
dla mtodszego i starszego odbiorcy

Trigger warning: nie dotyczy

Bariera wejsciowa gier RPG

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Panstwo A

(i dlaczego tak trudno ja przeskoczy¢ )

Trigger warning: nie dotyczy

0 zywym tle w grach fabularnych

Blok: RPG
Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Konrad ,Harry” Mrozik

Wszystko poza druzyng zyje. Bohaterowie nie-
zalezni, lokacje, ktére odwiedzaja bohater-
ki i bohaterowie, a nawet przyroda dookota.
Wydaje sie to oczywiste i banalnie proste do
przygotowania i wprowadzenia, ale czy takie
jest? Oczywiscie, ze tak. Jednak teoria to jedno,
a praktyka - czesto pozostaje za sesyjnymi
drzwiami. Prelekcja bedzie nie tylko rozktadata
elementy tta opowiesci na czynniki pierwsze,
ale dotyczy¢ bedzie réwniez ich tatwego sto-
sowania w praktyce.

Trigger warning: nie dotyczy

Strzygi - polska odpowiedz na
Swiat Mroku

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Szatan

Strzygi to polski system RPG, mocno inspiro-
wany ,starym” Swiatem Mroku, oraz filmami
takimijak ,Kruk”, ,Wywiad z wampirem” czy ,Kill
Bill”. Czym jest ten system, o czym opowiada,
dlaczego warto sie nim zainteresowac oraz jak
zaczac z nim przygode - na te pytania uzyskacie
odpowiedz na tej prelekcji.

Trigger warning: Smier¢, uzywki (alkohol,
narkotyki)

Fantastyczny Metal, czyli
fantastyka i muzyka metalowa
wptywaja ma siebie

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Daniel ,Nelek” Wojtowicz

Metal i fantastyka od zawsze przeplataty sie
jako elementy popkultury. Podczas tej prelekgji
postaram sie przedstawi¢ Wam, jak fantastyka
wptyneta na rozwoj muzyki metalowej, oraz jak
muzyka metalowa wptyneta na rozwdj fantastyki.

2

Trigger warning: nie dotyczy

Wtacz myslenie. Psychologia teoria
spiskowych

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Michat Kosakowski

Podobno zyjemy w szczegdlnie paranoicznych
czasach. Teorie spiskowe maja sie w naszych
umystach bardzo dobrze a ostatnie lata sprzy-
jaja niepewnosci i podejrzliwosci. W trakcie
prelekcji potaczymy kropki i przyjrzymy sie
najnowszym osiggnieciom psychologii teorii
spiskowych. Zobaczymy kto i kiedy w nie wierzy.
A co najciekawsze - dlaczego. Moze bowiem
okazac sie, ze teorie spiskowe sa od nami za-
wsze a powody dla ktérych w nie wierzymy sg.

Trigger warning: $mier¢, choroby psychiczne

Nowe filmy startrekowe

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Juliusz ,Q__" Mréz

Produkcje spod znaku Kelvina Timeline'a, ich
sukcesy i kleski oraz przyszte/potencjalne nowe
filmy ST (zapowiedzi, zmiany plandw, niejasne
- na dzi$ - perspektywy).

Trigger warning: nie dotyczy

Disney Time

Blok: Ultrastar
Sala: Ultrastar 28
Prowadzacy: Ultrastar

Konkurs karaoke w klimatach Disneya to za-
bawa, ktéra przenosi uczestnikdw w magiczny
$wiat ich ulubionych postaci z filmoéw Disneya.

W tym ekscytujacym wydarzeniu, uczestnicy
maja okazje zaprezentowac swoje wokalne
umiejetnosci, Spiewajac popularne piosenki
z klasycznych i nowoczesnych produkcji Di-
sneya, tworzac niezapomniane chwile petne
muzyki, magii i emocji

Trigger warning: nie dotyczy

Dyzur autografowy:
Marcin Przybytek

Blok: Autografy

Sala: 1 pietro

Prowadzacy: Marcin Przybytek
Trigger warning: nie dotyczy

Czy Martwiec jest martwy?

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 0.41
Prowadzacy: Justyna Hankus

Demony w Dwie i pét duszy. Folk noir Justyny
Hankus.

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-13:45
Miedzyfandomowe warsztaty
ceramiczne

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 2 1.47
Prowadzacy: Cuda Dzbanki

Zapraszamy na warsztaty, podczas ktérych be-
dziesz tworzy¢ bez ograniczen! Chcesz ulepi¢
smocze jajo? A moze marzy ci sie postac su-
perbohatera? Na naszych zajeciach mozesz wy-
rzezbi¢ figurki bitewne do swojej makiety albo
stworzy¢ ruiny zamku. Kucyki, wrézki, postacie
z bajek - to wszystko zrobisz z nasza pomoca.
Mozesz tez po prostu ulepi¢... wazon! Spotkaj
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sie znami na 2,5-godzinnych warsztatach, ktére
odbeda sie w kazdy dzien konwentu. Na miejscu
znajdziesz wszystko, co bedzie potrzebne do
pracy - gline, fartuchy i narzedzia.

Trigger warning: nie dotyczy

Za Kréla! Za Krdlestwo! - Turniej

Blok: Planszowki
Sala: Gamesroom 1.01, 1.02
Prowadzacy: Adam Mikulski

Uczestnicy zostang wprowadzeni w czasy p6z-
nego Sredniowiecza w czym pomoze przebranie
prowadzacego i historyczne akcesoria. Gracze
zostana zapoznani z zasadami i samodzielnie
rozegraja sredniowieczne bitwy. Zwyciezca tur-
nieju zostanie ukoronowany. Zapewniam na-
grody dla podium w postaci gier planszowych
oraz dyplomy dla uczestnikéw. Jedna partia zaj-
mie ponad godzine, nie trzeba zaczyna¢ od 11.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 12.00

Podrdz przez swiat studia Ghibli

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Milena ,Millenium”

Czeka nas poznanie historii studia Ghibli oraz
jego zatozycieli i wspélne przejscie przez ten
magiczny $wiat. Analiza filméw, tego, jak byty
tworzone, i ich wptywu na popkulture oraz
japonska scene filméw animowanych. Ocena
filméw pod réznym katem i ich wyjasnienie
z mnoéstwem ciekawostek, nieznanych faktéw
i humoru. Wyktad zaréwno dla oséb zaznajo-
mionych juz ze studiem, jak i dla ciekawskich
nowicjuszy (UWAGA: moze zawiera¢ drobne
spojlery, jesli jestes zupetnie nowy w tym te-
macie!).

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-13:45
RPG dla dzieci
Blok: Dzieciecy

Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

RPG dla dzieci

Trigger warning: nie dotyczy

0d demokracji do zamordyzmu

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Michat Gotkowski

Jak w Rosji umarta nadzieja, a narodzit sie
patriotyzm i co z tego wynikto?

Trigger warning: nie dotyczy

2

Epicki konkurs plakatu filmowego

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 1 1.05
Prowadzacy: Dawid Aulian Schoenwald

Zapraszam na epicki konkurs plakatu filmo-
wego. Jezeli sadzicie, ze bedzie tatwo, to sie
mylicie, poniewaz nie odnajdziecie na nich zad-
nych tekstow. 1500 plakatéw, podzielonych na
150 réznych, abstrakcyjnych czasami kategorii,
dowiedzie, kto jest najwiekszym mitosnikiem
kina. Tylko filmy zagraniczne, tylko grupy dwu
- lub trzyosobowe. Niech zwyciezg najlepsi!

Trigger warning: przemoc, tresci o charakte-
rze seksualnym, smier¢, samobdjstwo, uzywki
(alkohol, narkotyki), hazard, choroby psychicz-
ne, wykluczenie, czesto wystepujace fobie —
w punkcie programu znajduja sie tresci, ktére
moga wprowadzi¢ w dyskomfort osoby z fo-
biami (np. arachnofobia, klaustrofobia etc.)

Sciezki Dzwiekowe

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 2 1.06
Prowadzacy: Natalia ,Sayo” Wasilewska

Program polega na zgadywaniu postaci zanime
po s$ciezce dzwiekowej dubbingera

Trigger warning: nie dotyczy

Magiczna Praga

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Anna Karnicka, Joanna Krystyna
,Lillchen” Radosz

Praga — miasto alchemikdéw, marionetkarzy i go-
lemow. Co o niej wiemy na pewno, a co jest tyl-
ko mitem wymyslonym przez zainspirowanych

czeska stolica tworcow? W ramach tej prelekcji
dowiesz sig, jak rézni pisarze, filmowcy i muzycy
ukazywali (i nadal ukazuja) Prage, co jest juz
wytartym tropem, a co ma ogromny, niewy-
korzystany potencjat. Opowiedza Wam o tym:
autorka cyklu urban fantasy osadzonego w pra-
skich realiach - Anna Karnicka-Bonczyk oraz
literaturoznawczyni, pisarka i ttumaczka serii
0 Pradze - Joanna Krystyna Radosz. Zapraszamy
wszystkich fantastycznych podroznikéw.

Trigger warning: $mier¢

Forum Fandomu

Blok: Literacki

Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Zwiazek Stowarzyszen Fandom
Polski

Otwarte zebranie fanéw fantastyki odbywajace
sie tradycyjnie na kazdym Polconie. Wybie-
rzemy na nim komisje liczaca gtosy podczas
uroczystosci wreczenia Nagrody im. Janusza
A. Zajdla, zdecydujemy, gdzie odbeda sie ko-
lejne Polcony oraz porozmawiamy o réznych
istotnych dla Fandomu kwestiach. Serdecznie
zapraszamy!

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-12:45
WiedZmin na $wiecie - kolekcja
zagranicznych wydan Wiedzmina

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Daniel Muniowski/Strefa Czytacza
Jestescie ciekawi, jak wyglada WiedZmin po
francusku czy czesku? A moze interesuje Was,
czy Sapkowskiego czyta sie w Japonii, Chinach
lub Korei Potudniowej? Prelekcja petna cieka-
wostek na temat popularnosci WiedZmina za

($3]
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granica wraz z prezentacja ciekawych, zagra-
nicznych wydan ksiazek.

Trigger warning: nie dotyczy

Poszukiwanie dziewiatej planety -
miedzy nauka a obcymi z kosmosu

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Marsa

Czy za Neptunem znajduje sie jeszcze jedna
planeta? To nie jest nowe pytanie. Swego czasu
dzieki niemu odkrylismy Pluton, a potem zmie-
nilismy zdanie co do jego ,planetowatosci”.
Jednak pozostato pytanie — czy jest tam co$
jeszcze?

Trigger warning: nie dotyczy

Warsztat lochotworzenia

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Wojtek Rosiriski

Wojtek, autor lochu, ktory wygrat Quenitna
da wam kilka wskazéwek oraz pomoze zapro-
jektowac wasz wtasny loch do gry fabularne;j.

Trigger warning: przemoc

12:00-12:45

Ciekawe one-page RPG po polsku
(inicjatywa BILET NA)

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Dominika ,Neerdie” Kledzik

Jest to prelekcja o systemach one-page RPG
w Polsce, ktére powstaja w ramach inicjatywy
Rzucaj Nie Gadaj. Bede moéwi¢ gtéwnie o se-
rii wydawniczej BILET NA. BILET NA to seria

wydawnicza, ktoéra skupia sie na niewielkich,
ale ciekawych grach fabularnych. Kazdy BILET
NA przybliza inna gre, ktéra cechuje prostota
zasad oraz ciekawy pomyst. BILET NA powsta-
je we wspodtpracy Gusta Studio i Rzucaj Nie
Gadaj, a ja odpowiadam za ttumaczenie badz
korekte ttumaczonych i tworzonych przez nas
gier (zaleznie od projektu).

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-12:45
OK Boomer, powiedz nam co
myslisz o ,,bezpiecznych sesjach”

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Tomek Kreczmar

Kilkanascie postaci zabitych przez wspoétgraczy
w kilka godzin? Tylko jeden bohater, ktory prze-
zyt? Niestosowne teksty. Brutalnos$¢ na pozio-
mie PEGI 18+. Sex, drugs i mato rock’'n’rolla. Tak
kiedys gralismy w RPG. Czy komus to przeszka-
dzato? Zapraszam na wyprawe do wszystkich
tych (nie)ztych sesyjnych rozwiazan sprzed lat.

Trigger warning: przekleristwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smier¢, samoboj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard, cho-
roby psychiczne, wykluczenie, czesto wystepu-
jace fobie — w punkcie programu znajduja sie
tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort
osoby z fobiami (np. arachnofobia, klaustro-
fobia etc.)

12:00-12:45
Rezyser piszacy i autor

rezyserujacy - o debiutowaniu
w filmie i fantastyce

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Ewelina Stefarska

2

Bedac rezyserem filméw animowanych dla
dzieci, postanowitam napisa¢ mroczng powiesc¢
fantasy i nie dos¢, ze to zrobitam, to jeszcze
udato mi sie nia zadebiutowac w sporym wy-
dawnictwie. Opowiem zatem, czy przy debiucie
mozna unikna¢ szalefAstwa oraz jakie s3a po-
dobienistwa a jakie réznice w debiutowaniu
w branzy filmowej a w literaturze. | dlaczego
nie podejme sie adaptowania wtasnej powiesci
na film...

Trigger warning: nie dotyczy

»Dalej sa tylko smoki” - przeglad
smoczych legend przez kontynenty
i wieki

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Anna Szumacher

Skad sie wziety smoki? Dlaczego smoki azja-
tyckie i europejskie sa od siebie tak rozne?
I dlaczego w roznych kulturach traktowane sg
zupetnie inaczej? Porozmawiamy sobie o smo-
kach - tych prawdziwych. No prawie.

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-12:45
Nowe seriale ze swiata Star Treka -
przewodnik

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Piotr ,The D" Domanski

W ostatnich latach przezywamy prawdziwy wy-
syp produkcji z uniwersum stworzonego przez
Gene'a Roddenberry'ego: seriale aktorskie,
animacje, sequele, prequele, spin-offy. Jezeli
chciatbys$ zapoznac sie z nowosciami, ale czu-
jesz sie przyttoczony lub zagubiony w ofercie,
to ta prelekcja jest dla Ciebie.

Trigger warning: nie dotyczy

Tropem gwiezdnego Indiany
Jonesa, czyli archeologia
w Gwiezdnych wojnach

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Shaggy

Zapraszam na prelekcje, na ktérej dowiecie
sie, czy w Swiecie Gwiezdnych wojen istnieli
kosmiczni archeolodzy, czym sie zajmowali
i czy ma to co$ wspoélnego z realng archeologia.

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-14:45

W poszukiwaniu (nie)idealnego
narratora. Tajniki narracji
spersonalizowanej

Blok: Warsztatowy

Sala: Warsztaty 0.41

Prowadzacy: Agnieszka ,Drakaina’ Fulinska,
Aleksandra Kleczar

Fabuta, swiat, bohaterowie, akcja! Wszystko
widziane oczami postaci pojawiajacych sie
na kartach Twojej opowiesci. Ile bohatero-
wie powinni wiedzie¢ o zdarzeniach, swiecie
i innych postaciach? Jak zbudowa¢ napiecie
poprzez nieujawnianie informacji? | jak prze-
konujaco pokazac, co wiedzg, a czego nie wie-
dza poszczegolni bohaterowie? Jak uniknac
head-hoppingu, pokazujac kilka perspektyw
narracyjnych? Jak zbudowa¢ narratora zwa-
nego niewiarygodnym, ktéry moze czytelnika
sprowadzi¢ na manowce i utatwic¢ ci wykonanie
fabularnego twistu? To wszystko poc¢wiczymy
na naszych warsztatach!

Trigger warning: nie dotyczy
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CosplayWalk

Blok: Cosplay
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Tima

Jarasz sie cosplayem, ale nie do konca czujesz
klimat rywalizacji w Konkursie Cosplay? Spo-
kojnie, mamy cos specjalnie dla Ciebie! Wez
udziat w Cosplaywalk! Nie wiecie o co chodzi?
Cosplaywalk to cos$ na ksztatt pokazu mody
dla oséb oséb przebranych za bohaterdéw gier,
animacji i filméw. Spokojnie, wasze kostiumy
na Cosplaywalku nie musza by¢ wykonane
wtasnorecznie!

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-12:00

Warsztaty szermierki
Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Mordschlag

Trigger warning: nie dotyczy

Pokazy alchemiczne

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Alchemik

Trigger warning: nie dotyczy

OD 13.00

Jak zosta¢ ,furasem”? - warsztaty
z robienia uszek z futra dla
poczatkujacych

Blok: Cosplay

Sala: Warsztaty 05
Prowadzacy: Gabriela Brix Rafa

Na tych warsztatach dowiesz sie o technikach
wykonywania uszek z futra syntetycznego oraz
wykonasz swojg wtasna pare kocich lub lisich
uszek, ktére mozesz wykorzystac jako elementy
cosplayu lub tez jako niebanalny dodatek do
twojej konwentowe;j stylizacji.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak mierzyc sie pod cosplay i jak
wykrajac

Blok: Cosplay

Sala: Prelekcje 03

Prowadzacy: James Gabriel “Krél” Szczepanik
Nawet jak znamy mniej wiecej szycie, najwiek-
sza zmora jest wykrajanie. Pouczymy, na co
zwracac szczegblng uwage i za co odpowie-
dzialne sg niektore szwy.

Trigger warning: nie dotyczy

Kuchnia antycznego Rzymu

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Crassvs (Legio XXI Rapax)

Pokusa dla wielbicieli kulinariéw, sympatykow
historii, 0s6b majacych stabos¢ do takich po-
staci jak Bartolini Barttomiej herbu Zielona
Pietruszka. W swiat kuchni antycznej wprowadzi

2

Crassvs! Jak, kiedy i gdzie jadali Rzymianie?
Przyktadowe przepisy. Fakty mato znane, a in-
trygujace. Crassvs zamierza narobic¢ wszystkim
porzadnego smaku.

Trigger warning: nie dotyczy

Cos z niczego, jak powstaja
nasze dzieta

Blok: Horror i groza
Sala: Horror i groza 0.43
Prowadzacy: Horror Mannequins/ Figures

Cos z niczego, jak powstaja nasze dzieta

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Gran Turismo 5

Blok: Konsoléwka

Sala: Konsolowka 34

Prowadzacy: Konsoléwka

Przygotuj sie na niezapomniana wyscigowa
przygode w turnieju Gran Turismo 5! Rywalizuj
w realistycznych wyscigach, doskonal swoje
techniki jazdy i pokonaj innych pasjonatow
wyscigdw. Czy jeste$ gotowy zdoby¢ miano
mistrza toru?

Trigger warning: nie dotyczy

13:00-13:45
Dzien po najczarniejszej nocy -
premiera antologii

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Joanna Krystyna Radosz, Anna
Karnicka, Adrianna Filimonowicz, Dariusz Jacek
Bednarczyk, Sabina Bacior-Chadrys, Martyna
Pawtowska-Dymek, Istvan Vizvary, Anastazja
Pluta, Michat Pieta

Serdecznie zapraszamy na oficjalna premiere
antologii towarzyszacej festiwalowi. Dziewie¢
opowiadan w réznych gatunkach i stylach - od
historii obyczajowych, przez podréze w daleka
przysztos¢ az po wizyty w Swiecie magii — ob-
razuje rozne podejscia do tematu, jak moze
wygladac¢ czas po wyjsciu z najciemniejszego
tunelu.

Trigger warning: nie dotyczy

O Geralcie siedzacym okrakiem na
ptocie - wykorzystanie kontry do

budowy postaci

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Magdalena Swierczek-Grybo$
(Cool Story Naz), Magdalena Sakowska

Zestawienie sprzecznosci w naturalny sposob
przykuwa ludzka uwage, intryguje. Dlatego tak
wiele postaci literackich, ktére uwazamy za
szczegolnie interesujace, jest zbudowanych na
kontrze: wiedZzmin to rycerz-najemnik, a Ciril-
la - ksiezniczka tarzajaca sie w btocie, Joker
prawie nigdy sie nie usmiecha, a... no wtasnie,
co dalej, bedziecie musieli postuchac sami.

Trigger warning: przemoc, choroby psychiczne

Podboj kosmosu - poradnik
biomedyczny

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Tomasz Tarnawski (Polskie
Stowarzyszenie Transhumanistyczne)

Ludzkos¢ znéw rusza na podboj kosmosu -
misja Artemis, kolejne testy SpaceX, dysku-
sje 0 wystaniu misji zatogowej na Marsa - to
wszystko dzieje sie na naszych oczach. | cho¢
nie sa to pierwsze kroki cztowieka w kosmosie,
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to nadal czeka nas wiele wyzwan. Na prelekcji
przyjrzymy sie wybranym badaniom z biotech-
nologii oraz bioinzynierii, by odpowiedzie¢ na
pytania: jakie zagrozenia czekaja na nas w ko-
smosie? Z jakimi codziennymi trudnosciami
beda sie mierzy¢ ludzie pracujacy na Ksiezycu
lub Marsie? Czy z pomoca nauk biomedycznych
zdotamy lepiej przystosowac sie do obcych,
pozaziemskich srodowisk?

Trigger warning: nie dotyczy

Przygotowanie vs Improwizacja

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Konrad ,Harry’ Mrozik, Sil, Marce-
lina (Fileus Zero), Kulturalny Cthulhu, Dottore
Damiano - Damian Rutkowski — Ograny kanat,
tukasz ,Tymon” Tyminski, Wiktor ,Kovalsky”
Kowalczyk

Ostateczne starcie dwéch podejs¢ do prowa-
dzenia sesji RPG - przygotowania i improwiza-
¢ji. Nasi goscie sa zwolennikami réznych metod
prowadzenia i w czasie swojej dyskusji porusza
mocne i stabe strony kazdej z nich. Co wygra?
Przygotowanie? Improwizacja? A moze ,ztoty
srodek”? PrzyjdzZcie i zobaczcie sami!

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Need for Speed
Underground

Blok: Retro Kawiarenka

Sala: Retro Kawiarenka 33

Prowadzacy: Retro Kawiarenka

Przygotuj sie na ekscytujace wyscigi uliczne
w turnieju Need for Speed Underground!
Wskocz za kierownice szybkich samochodéw,
dostosuj je do swojego stylu i zmierz sie z in-
nymi kierowcami. Wykorzystaj umiejetnosci

i nielegalne modyfikacje, aby przekroczyc¢ gra-
nice predkosci. Czy jestes$ gotowy na adrenaline
i dominacje na ulicach?

Trigger warning: nie dotyczy

Dyzur autografowy:
Robert M. Wegner

Blok: Autografy
Sala: 1 pietro
Prowadzacy: Robert M. Wegner

Trigger warning: nie dotyczy

13:00-14:45
Ten Grobowiec bedzie waszym

Grobowcem - czyli o putapkach
wielkich kampanii.

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Coen

Maski, Orient, Wewnetrzny Wrog, Czarna Ma-
donna, Wiekuiste Ktamstwa, Klatwa Strahda -
wielkie nazwy, budzace wielkie emocje. O tym
czego nie moéwig wydawcy i o tym czego nie
przyznaja MG. O putapkach i o fixach. | czy
faktycznie warto gra¢ w mainstreamowego
gotowca! Z widownia, pogadamy o naszych
problemach z gotowymi kampaniami, szukajac
wspolnie sposobu jak sobie z nimi poradzic.

Trigger warning: nie dotyczy

O wykorzystaniu Al we
wspotczesnej kulturze

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: wsumietosuper

2

Porozmawiamy o tym, jakie zagrozenie niesie ze
soba sztuczna inteligencja, jesli chodzi o dzie-
dzine sztuki. Juz teraz wiele oséb poréwnuje
prace wygenerowane przez Al do prac wyko-
nanych przez cztowieka, odsuwajac od siebie
mysl, ze sztuka jest czyms od cztowieka dla
cztowieka. Pierwiastek ludzki jest nieodzowna
czescia procesu tworczego i na tym zamierzamy
sie skupi¢, poddajac krytyce Al ,sztuke”.

Trigger warning: nie dotyczy

Metody budowania postaci

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Mdj Loch

Na swojej drodze improwizacyjnej - teatralnej
i RPG-owej — przeszedtem przez wiele metod
budowania postaci. Na prelekcji przedstawie
te, ktére byty dla mnie najbardziej uzyteczne,
lub najbardziej rozwinety moje umiejetnosci.

Trigger warning: nie dotyczy

Korporacje - czyli czemu
Cyberpunk i Shadowrun sie
nie wydarza

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Jedi

W futurystycznych systemach RPG korporacje
pokazywane s3 jako wszechmogace, przejmu-
jace wtadze nad catymi krajami, czesto wrecz
Swiatem. Korporacje nie maja jednak zadnego
w tym interesu. Prelekcja z elementami dyskusji
traktujaca o swiatowych korporacjach. Struk-
tury, zaleznosci, cele, ale réwniez ludzie tam
pracujacy i kilka ciekawostek ze swiata korpo-
racji — wszystko po to, by urealistyczni¢ Wasze

opowiesci ze Swiatow ShadowRun, Cyberpunk
i podobnych. Z racji tematu - raczej 16+

Trigger warning: nie dotyczy

Orville vs Discovery

Blok: Star Trek

Sala: Holodek 1.20

Prowadzacy: Juliusz ,Q__" Mrdz, Alucard87
Dyskusja o produkcjach (,oficjalnych” i tych
nie-), od ktérych zaczat sie powrot serialowego
Star Treka, o ich wadach i zaletach, oraz o tym,
jak odbierane sa przez fandom. Wreszcie -
0 ich wptywie na siebie nawzajem i na nowsze
seriale ST.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak ttumacz z redaktorem

i czytelnikami - rozmowa
o ksiazkach starwarsowych

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Magda ,Cathia” Koztowska

Nowy kanon sie rozwija, na polskim rynku réw-

niez przybywa kolejnych pozycji, czy jednak

wszystkie sg réwnie dobre albo $wietne? Co
z Wielkg Republikg? Jakich ksiazek oczeku-
jemy? A moze wolelibyscie dowiedziec¢ sie co
nieco na temat przygoéd translatorskich lub
redaktorskich — zapraszamy!

Trigger warning: nie dotyczy

13:00-14:45
Lata 80-90
Blok: Ultrastar

Sala: Ultrastar 28
Prowadzacy: Ultrastar
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Konkurs karaoke z lat 80 i 90 to podréz sen-
tymentalna do ztotych lat muzyki pop, rocka
i ballad. Uczestnicy maja okazje przypomniec
sobie i wykonac ikoniczne hity tamtego okresu,
wtaczajac sie w atmosfere energii i nostalgie.
To wydarzenie, ktore przyciagga zaréwno mi-
tosnikow tych dekad, jak i nowe pokolenie,
pozwala im zanurzy¢ sie w duchu tamtego
czasu i wspélnie celebrowac najwieksze prze-
boje tamtej ery.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 14.00

Szycie narzutki typu kimono

Blok: Cosplay
Sala: Maszyny do szycia 04
Prowadzacy: James Gabriel “Krél"” Szczepanik

Nauka wykrojenia oraz uszycia narzutki - z na-
S73 pOomoca.

Trigger warning: nie dotyczy

Cosplay XXL - czyli jak sobie
poradzi¢ w cosplayu, gdy jestes
poza ,standardami”

Blok: Cosplay

Sala: Prelekcje 03

Prowadzacy: Tima

Pogadanka o tym, co osoby plus size (gtownie,
ale nie tylko) moga zrobi¢, by ukry¢ pewne
rzeczy, a inne uwydatnic.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak pisac fantastyke osadzona
w Azji? | czy to zawsze orientalizm?

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Aleksandra Bednarska

Na podstawie wtasnej tworczosci oraz przy-
ktaddw obecnie popularnego nurtu fantastyki
osadzonej w Azji opowiem o tym, jak pisa¢
o odlegtych kulturach i zwyczajach, zeby za-
interesowac i nikogo nie obrazi¢. Podejme sie
omowienia zarowno podstawy teorii reprezen-
tacji kulturowej, orientalizmu itd., jak i krotkiej
analizy przyktaddw z rodzimego i zagranicznego
podwdrka. Bardzo mile widziane pytania od
publicznosci.

Trigger warning: przemoc, tre$ci o charakte-
rze seksualnym, smier¢, wykluczenie, czesto
wystepujace fobie —w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.)

Dyzur autografowy: Radek Rak

Blok: Autografy
Sala: 1 pietro
Prowadzacy: Radek Rak

Trigger warning: nie dotyczy

Ewolucja pojecia demona w poznej
starozytnosci

Blok: Historyczny

Sala: Historyczna 08

Prowadzacy: Michat Spurgiasz

Prelekcja ma na celu zapoznac¢ stuchaczy ze
sposobem, w jaki starozytni mieszkancy te-
renéw Morza Srédziemnego wyobrazali sobie
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istoty demoniczne. Podczas prelekcji zostanie
zrekonstruowany sposob, poprzez ktéry do-
szto do wyodrebnienia i oddzielenia koncepcji
demona od istoty boskiej oraz zarysowany
zostanie model przedstawiajacy sposéb, w jaki
wyobrazenie to zmieniato sie przez wieki, stop-
niowo nabierajac cechy osobnej klasy istot.
Uczestnicy panelu beda mogli zapoznac sie
z ewolucja pojecia pod wptywem rozwoju
mysli filozoficznej i religijnej na przyktadzie
wybranych tekstow zrédtowych z epoki. Czes¢
wystapienia zostanie poswiecona opisaniu
zmian —w pewnym ugruntowanym wyobrazeniu
- wprowadzonych przez pierwszych chrzescijan
(utozsamienie demona ze ztym duchem).

Trigger warning: nie dotyczy

Spotkanie z Robertem Traczem

Blok: Horror i groza
Sala: Horror i groza 0.43
Prowadzacy: Robert Tracz

Autor ksigzki M.EAT. Zywica Skat - Pamietnik
sir Culligana, i Shred Perspective Works - ilu-
stratorem ww. tytutu

Trigger warning: nie dotyczy

Konkurs literacki

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 1 1.05

Prowadzacy: Aleksandra ,Chomik” Graczyk,
Stawomir Graczyk

Konkurs z literatury fantastycznej. Do uzgod-
nienia, czy bardziej z polskiej, czy zagraniczne;j.

Trigger warning: nie dotyczy

Jaka to melodia? (wersja
gamingowa)
Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 2 1.06
Prowadzacy: Piotr ,Xenon” Nowacki

Masz niesamowitg pamiec¢ do melodii z gier??
Zapraszam na konkurs, gdzie bedzie mozna to
pokazac. Melodie beda z catej masy réznych
gatunkdéw i z réznych lat.

Trigger warning: nie dotyczy

Premiera antologii Sprzedawcy
marzen sekgiji literackiej Slaskiego
Klubu Fantastyki Logrus

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Anna Siemomysta Hrycyszyn, Anna
Kantoch, Katarzyna Rupiewicz

Slaski Klub Fantastyki zaprasza na premie-
re kolejnej antologii sekcji literackiej Logrus.
Tym razem stworzyty$my teksty inspirowane
obrazami katowickiego artysty Grzegorza Chu-
dego. Podczas spotkania opowiemy o procesie
tworczym, zaprezentujemy obrazy, ktére wy-
braty$my, i opowiemy, co nas w nich urzekto.

Trigger warning: nie dotyczy

Dyzur autografowy: Rafat Kosik

Blok: Autografy
Sala: 1 pietro
Prowadzacy: Rafat Kosik

Trigger warning: nie dotyczy
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14:00-14:45

Tolkienowski panel ttumaczy
Blok: Literacki

Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27

Prowadzacy: Andrzej Mankowski, Agnieszka
Sylwanowicz, Cezary Frac

Zapraszamy na spotkanie z ttumaczami J.R.R. Tol-
kiena: Cezarym Fracem i Agnieszka Sylwanowicz.

Trigger warning: nie dotyczy

14:00-14:45
Ksiazki, ktore chcecie przeczytac,
ale jeszcze o tym nie wiecie

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Magdalena Stonawska,
Whosome.pl

Wpadnijcie postuchac literackich polecajek.
Zabierzcie notatniki! Porozmawiamy o ksigz-
kach, ktore daty nam rados¢, ale niekoniecznie
trafity na szczyty list bestselleréw.

Trigger warning: nie dotyczy

Drogi kosmicznej ewolucji
cztowieka

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Edwin Sieredzinski

Mozemy zatozy¢, ze w przysztosci bedziemy sie
modyfikowac genetycznie albo w ogble porzu-
cimy biologiczng powtoke. Niemniej jednak
mozna przyja¢, ze nasz gatunek zaczyna sie
rozprzestrzenia¢ w kosmosie. Powstajg miasta
na orbicie oraz na Ksiezycu. Czy po kilku poko-
leniach ci ludzie nie wygladaliby inaczej? Nie
zachowywaliby sie inaczej? Czy w ogble ziemski
homo sapiens wydawatby sie im jakkolwiek
wizualnie atrakcyjny? A gdyby przenies¢ sie

jeszcze dalej: czy w sytuacji, kiedy cztowiek
pozostaje przy organicznej powtoce, nie moze
wyewoluowac w szereg réznych gatunkéw?
Przez wiekszos¢ czasu ewolucji ludzkosci rdw-
nolegle na swiecie istniato kilka gatunkow
cztowieka. Czy w przypadku wielkich odlegto-
$ci we wszechs$wiecie nie mierzylibysmy sie
z podobnym zjawiskiem? Herbert w Dzieciach
Diuny méwi o sze$¢dziesieciu miliardach ofiar
Dzihadu Muad'diba - czy byliby to przedstawi-
ciele jednego gatunku, czy kilku?

Trigger warning: nie dotyczy

Jak zrobi¢ ciekawa fabute 5 min
przed sesj3?

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowie$¢ 1.49
Prowadzacy: Skrajnie Poczytalny Adrian

Za 5 min maja byc¢ u Ciebie gracze, a Ty niczego
nie przygotowates? Spokojnie! Na tej prelekcji
poznasz 5 prostych krokéw, ktére pozwolg Ci
tworzy¢ ciekawe fabuty w kilka minut.

Trigger warning: nie dotyczy

30 lat RPGOw w Polsce - jak
wykuwata sie ,Magia i Miecz”

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Tomek Kreczmar

W 1993 roku ukazat sie pierwszy numer cza-
sopisma ,Magia i Miecz", ktére przez nastepne
lata budowato fundamenty rynku gier fabu-
larnych w Polsce. MAG, wydawca magazynu,
na przestrzeni 8 lat wprowadzit do sklepdéw
Warhammera, Zew Cthulhu czy Earthdawna.
Jak powstawato pierwsze polskie RPGowe cza-
sopismo? Jak wydawato sie RPGi w czasach,
gdy wiedziata czym sa raptem garstka? Czy
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DoomTrooper faktycznie uratowat MAGa? Co
sie stato z Kronikami Mutantow? Gars$¢ wspo-
mnien, nieco anegdot, zdjecia i ciekawostki
oraz jeszcze wiecej nostalgicznego powrotu do
poczatkéw gier fabularnych w Polsce.

Trigger warning: nie dotyczy

SESJA RPG: Podmrok (Cairn)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 11.09
Prowadzacy: Holms Youtube

Przygoda w Podmroku, Pointcrawl, Dun-
geon Crawler, Walka, Zagadki, Eksploracja,
Fabuta...

Trigger warning: czesto wystepujace fobie
- w punkcie programu znajduja sie tresci,
ktore moga wprowadzi¢ w dyskomfort osoby
z fobiami (np. arachnofobia, klaustrofobia
etc.), Pajaki, Horror, Krew

SESJA RPG: Patac Pigciu Cesarzy
(L5K - 4 edycja)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 2 112
Prowadzacy: pyza

Nastat rok 1127, kolejny ciezki rok dla ogarnie-
tego Wielka Wojna Klanéw Szmaragdowego
Cesarstwa. Wszystkie znaki na niebie i ziemi
wskazuja ze, nadchodzaca bitwa pod przetecza
Beiden moze by¢ kluczowa w toczacym sie
konflikcie. Rokuganska ziemia, ponownie wy-
chtepcze krew wojownikow walczacych w imie
swych wtadcow. Lecz gdy w jednym miejscu
dzwieczy stal, w zupetnie innym toczy sie
o wiele bardziej zazarta rozgrywka. Dyploma-
ci wszystkich klandéw prowadzg Smiertelny bdj
0 pozyskanie sojusznikdéw i zdyskredytowanie
wrogdéw na dworach wielkich panéw. Kochasz

klimaty feudalnej Japonii ? To nic wiecej nie
potrzebujesz do dobrej zabawy :)

Trigger warning: przekleristwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smier¢, samobdj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard

SESJA RPG: Sesja Mtotka
(Warhammer 4ed)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 3 07
Prowadzacy: Tasy GM_Hat

Jednostrzat z gotowymi postaciami do wybo-
ru. Nie jest to probka nawet dla pierwszy raz
grajacych.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mier¢, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard,
choroby psychiczne, czesto wystepujace fobie
- w punkcie programu znajduja sie tresci, ktére
moga wprowadzi¢ w dyskomfort osoby z fo-
biami (np. arachnofobia, klaustrofobia etc.),
zasada Full Touch - za zgoda wszystkich moz-
liwy bezposredni kontakt miedzy uczestnikami.

SESJA RPG: Kadeci do mysliwcow!
(Star Wars: Age of Rebellion)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 4
Prowadzacy: Fileus

Sesja w Star Wars, klasycznie, militarnie, Impe-
rialnie, duzo $miechu, duzo latania, duzo strze-
lania do rebelianckich szumowin. Jako $wierzaki
w imperialnej flocie odbedziecie swoj pierwszy,
rutynowy zwiad po $rodkowych rubiezach. Nikt
nie wie jednak, co czai sie w niedostepnych
mgtawicach i pasach zelaznych asteroid... Karty
beda gotowe do wyboru przed sesja. Jedyny
wymag, to przyjsc i dobrze sie bawic.

Trigger warning: przemoc, $mier¢, wykluczenie
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SESJA RPG: Niepamiec
(MotherShip)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 5
Prowadzacy: Michat ,eosdoom”

W przestrzeni kosmicznej moze wydarzy¢ sie
dostownie wszystko — pozar statku, krwiozer-
cza obca forma zycia, eksperymenty na tajnej
stacji badawczej oraz... amnezja. Kim s3 nasi
bohaterowie, sg przyjaciotmi czy wrogami, co to
za statek i dlaczego tu sa? Jaki gwiezdny splot
przypadkow doprowadzit ich w to miejsce?
A przede wszystkim czy uda sie ujs¢ z zyciem!
Postacie gotowe do wylosowania

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mier¢, samobajstwo, uzywki (alkohol, narko-
tyki), hazard, choroby psychiczne, wykluczenie,
czesto wystepujace fobie - w punkcie progra-
mu znajduja sie tresci, ktdre moga wprowadzi¢
w dyskomfort osoby z fobiami (np. arachnofo-
bia, klaustrofobia etc.)

SESJA RPG: Tower of The Stargazer
(The Black Hack PL)

Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 6

Prowadzacy: Patryk ,MirisDor” Ofat (Piwnicze
Biadolenie)

Eksploracja lochu pod postacia ruin wiezy
tajemniczego, owiang zta stawa czarnoksiez-
nika: ,Legendy opowiadaja o czarodzieju tak
aroganckim, ze czut, ze cate niebo jest tylko
soczewka, przez ktéra moze patrze¢ na gwiazdy.
Pycha i bunt tego cztowieka byty tak wielkie,
ze bogowie porazili go ogniem z niebios. Ten
jednak bat sie bogow, gdyz czerpat swoja wie-
dze od czego$ potezniejszego. Czego$ mrocz-
niejszego..” Gracie druzyna poczatkujacych

awanturnikéw, ktérzy schodza tam, by zdoby¢
skarby i odkry¢ prawde za tym, co tak naprawde
wydarzyto sie w wiezy.

Trigger warning: przemoc, sSmier¢, czesto wy-
stepujace fobie — w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.)

SESJA RPG: ,,Gdzie jest Maty
Ksiaze?” (Zew Cthulhu 5ed)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 7
Prowadzacy: Krecik

Szkota, dom, praca dzieci, rachunki... Szara
rzeczywistos¢ i prawdziwe, doroste problemy
przyttaczaja, bolag i sukcesywnie zabijaja we-
wnetrznego dzieciaka. A co gdyby na troche
wréci¢ do mtodzienczego Swiata... W trakcie
sesji gracze wciela sie w grupe mtodych, kil-
kuletnich przyjaciot. Wtasnie skonczyt sie rok
szkolny, Wasz przyjaciel zaprosit Was na przy-
jecie urodzinowe. Jednak co$ jest nie tak, cos
nie gra. W pewnym momencie styszycie nieme
wotanie o pomoc. Czy pdjdziecie za stabym
gtosem?

Uwagi dla graczy: Warto zna¢ mniej wiecej
Matego Ksiecia Antoine de Saint-Exupéry’ego

Trigger warning: przemoc

Raumschiff Enterprise - prawdy
i mity o Star Treku w Niemczech

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Piotr ,The D" Domanski

Czy to prawda, ze odcinek z kosmicznymi nazi-
stami jest zakazany w Niemczech? Co jeszcze
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uznano za nieodpowiednie dla niemieckiego
widza? Czy informacje podawane w interneto-
wych serwisach sa wiarygodne? Postaram sie
odpowiedzie¢ na te i inne pytania zwigzane z hi-
storig Star Treka u naszych zachodnich sasiadoéw.

Trigger warning: nie dotyczy

14:00-14:45
Ciemna strona wszystko mroczy -

czyli o przysztosci uniwersum
Star Wars

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Janosik

Wokot Star Wars caty czas dzieje sie duzo.
Wiesci o filmach, ksiazkach, komiksach czy
serialach elektryzuja wielu fanéw uniwersum.
Niniejsza prelekcja poswiecona jest aktualnej
sytuacji uniwersum Gwiezdnych Wojen i pla-
nom Lucasfilm na przysztosc¢ gwiezdnej sagi.

Trigger warning: nie dotyczy

Program Sokaris

Blok: Warsztatowy

Sala: Warsztaty 2 1.47

Prowadzacy: Jakub Janiec, Polskie Towarzystwo
Astrobiologiczne

0d kiedy jako gatunek uzyskalismy swiadomosc,
patrzylismy w niebo i stawialismy fundamentalne
pytania. Jedno z najstarszych to: Czy jestesmy
sami we wszechswiecie?. Podczas tych warsz-
tatéw zaprojektujemy misje na planety spoza
Uktadu Stonecznego i zajrzymy w gtah kosmosu
w poszukiwaniu zycia. Zaprojektujemy i wyslemy
misje badawcza, ktéra przetestuje stawiane przez
uczestnikoéw hipotezy. Czy znajdziemy ,gruga
Ziemie"? Wyniki badan dadza nam odpowiedz.

Trigger warning: nie dotyczy

14:00-16:00

Bitwa o Sztandar

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantastyka Starozytnej Grecji

W trakcie trwania Kapitularza zorganizujemy
mityczna gre - Bitwe o Sztandar! W niej pie-
cioosobowe stana naprzeciw siebie, aby wyto-
ni¢ najwiekszych heroséw. Bedzie to w formie
turniejowej, takze wygrana druzyna przechodzi
dalej i walczy z nastepnymi, az do finatu. Zapisy
odbeda na naszych stanowisku, a dla zwy-
ciezcédw przewidziana jest nagroda! To jeszcze
nie koniec! Nasza inna atrakcja bedzie strate-
giczna gra z poszukiwaniem - Twoj wtasny mit!

Trigger warning: nie dotyczy

OD 15.00

Spotkanie posezonowe Obozow
Fabularnych Tol Calen!

Blok: Panelowy
Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3
Prowadzacy: Tol Calen

Spotkanie poobozowe kadry, uczestnikéw oraz
wszelkich sympatykéw Obozdw Fabularnych Tol
Calen BTA KOMPAS.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak to jest by¢ ttumaczem mang?
Dobrze?

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Pawet Dybata
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..moim zdaniem to nie ma tak, ze dobrze albo
ze niedobrze. Gdybym miat powiedzie¢, co
w zawodzie ttumacza mang cenie najbardziej,
powiedziatbym, ze ludzi = w tym tych fikcyjnych,
na przyktad bohateréw One Piece’a, ktorzy...
Nie, dobra, kogo ja oszukuje. Praca ttumacza
mang jest ciezka, za to daje wyjatkowa satys-
fakcje. Pozwala poczu¢ sie wieloma postaciami
jednoczesnie, udawac tragicznego bohatera,
morderczego klauna tudziez zakochana lice-
alistke. O tym, jak przebiega proces przektadu
japonskich komikséw opowie Pawet Dybata,
ttumacz z niemal dwudziestoletnim doswiad-
czeniem, ktéry miewa momenty, gdy marzy
0 oddaniu sie sadzeniu marchwi.

Trigger warning: nie dotyczy

Silna kobieta w Swiecie mezczyzn,
czyli o Joannie d’Arc

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Michat Cholewa, Piotr W. Cholewa

Co robita i dlaczego?

Trigger warning: nie dotyczy

Czym jest opowiesc?

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Marcin Przybytek

Coraz czesciej mowi sie o ,storytellingu”, ,sto-
rytellerach”, ,showrunnerach” i innych ludziach
niebedacych pisarzami czy scenopisarzami,
a ktorzy tworza opowiesci. Natknac sie tez moz-
na na reklamy réznych ,narzedzi” do tworzenia
,dobrych historii". Jest to trend niepokojacy, bo
prawdziwa opowies¢ jest czyms niestychanie
waznym dla naszej psychiki. Czym jest psycho-
logia narracyjna i narracyjna tozsamos$¢? W jaki

sposdb wptywaja na nas dobre opowiesci, a jak
sie odbijaja na nas opowiesci miatkie? O tym,
czym jest historia opowiedziana przez dobrego
autora, i jakie funkcje psychiczne spetnia, opo-
wie Marcin S. Przybytek, autor sagi Gamedec
oraz Orta Biatego, CEO Slayera i Symfonii zycia.

Trigger warning: nie dotyczy

Spotkanie z Jadwiga Zajdel

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Jadwiga Zajdel, Elzbieta Gepfert

Serdecznie zapraszamy na spotkanie z patron-
ka Nagrody imienia Janusza A. Zajdla, pania
Jadwiga Zajdel.

Trigger warning: nie dotyczy

Wykorzystanie elementow
regionalnych w fantastyce

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Grzegorz ,Karevos” Czapski

Wykorzystanie elementéw regionalnych w fan-
tastyce kojarzy sie zazwyczaj z ludowoscia, jak
np. opowiesci o pewnym bimbrowniku z Woj-
stawic. Jednak przy odpowiednim przemysleniu
oraz wyobrazni, mozna je wykorzysta¢ w niemal
kazdym podgatunku fantastyki. Jednak gdzie
tych elementéw i regionalnych inspiracji szu-
ka¢? Czy opiera¢ sie tylko na legendach, czy
moze na czyms wiecej? Na te pytania postaramy
sie odpowiedziec.

Trigger warning: wykluczenie
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15:00-15:45

Czy powinnismy szuka¢ zycia
pozaziemskiego w czasie
wielkiego wymierania?

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Istvan Vizvary

Trwa katastrofa klimatyczna i széste wymiera-
nie. Wysytamy sondy, aby w oceanach ksiezycow
wielkich planet poszukiwaty zycia. Czy to sie
optaca i czy etycznie jest poswiecad na to czas,
zasoby i talent naukowcéw oraz inzynieréw, za-
miast skupic sie na ratowaniu naszej planety?

Trigger warning: Katastrofa klimatyczna

O musicalu Hamilton

Blok: Panelowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Katarzyna Zmuda

To najwyzej w potowie prelekcja, a w potowie
przestrzen do podyskutowania o musicalu Li-
na-Manuela Mirandy. Bedzie troche o prébie
zdefiniowania i zrozumienia przyczyn sukcesu
Hamiltona, troche o inkorporacji kultury, troche
ciekawostek (ale catkiem mozliwe, ze dla wyja-
daczy sa one oczywistoscia, co zrobic) i przynaj-
mniej troche tendencyjnych pytan sktaniajacych
do dyskusji. Catkiem tez mozliwe, ze odbedzie sie
ranking piosenek, ale obiecac niczego nie moge.

Trigger warning: nie dotyczy

Pozytywny wptyw horroru na
psychike (rec. dr n biol., lek.
Przemystaw Duda)

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: feranos

Zebranie i oméwienie zmian psychologicznych
i neurobiologicznych zachodzacych w cztowie-
ku podczas strachu na podstawie aktualnych
badan naukowych. Wyciggniecie wnioskow.

Trigger warning: przeklefistwa

Fenomen Bionicle

Blok: Popkulturowy
Sala: Konkursowa 11.05
Prowadzacy: RetrOn

Krétka historia Bionicle — hitowej serii Lego,
ktéra stworzyta niezwykle rozbudowane, trans-
medialne uniwersum, z epicka historia roz-
tozong w czasie na ponad dekade. Co stato
za sukcesem Bionicle? O co wtasciwie w tym
Swiecie chodzi i czemu w 2023 nadal jest tak
wyjatkowy w swych zatozeniach? Jak to moz-
liwe, ze kilkanascie lat po zakonczeniu serii,
jej fandom nadal zyje i tworzy nowe projekty?
Na te i inne pytania znajdziecie odpowiedzi
w trakcie prelekcji. Cos dla tych, ktérzy o tym
uniwersum nigdy nie styszeli, jak i dla starych
wyjadaczy, pragnacych nostalgicznej podrézy
w czasy dziecinstwa.

Trigger warning: nie dotyczy

Scenariuszowe Gory Lodowe

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Adrian ,Zutaw” Zutawirski

Jak stworzy¢ scenariusz w stylu géry lodowej?
Objasnie jak najtatwiej utozy¢ scenariusz jak
gore lodowa - czyli jedna z tatwiejszych metod
do sesji Sledztw i poszukiwan. Przedstawie jak
opracowac go od poczatku do konca i zap-
chac trescia pomiedzy. Oczywiscie powiem tez
co zrobi¢ jak gracze pdjda gdzie indziej, albo
wpadnga na alternatywny pomyst.

Trigger warning: przeklenstwa
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O strukturze opowiesci w grach
fabularnych

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Konrad ,Harry’ Mrozik
Tworzenie opowiesci jest stare jak $wiat, a re-
guty opisane niemal dwa tysiace lat temu sg
caty czas aktualne. tatwo je rozpoznac zaréwno
w krotkich anegdotycznych powiastkach, jak
i dzietach Swiatowego formatu. Przedstawie
rézne podejscia do tworzenia fabut w RPG-ach,
w oparciu o klasyczne struktury oraz o zupetnie
Swieze typy prowadzenia historii.

Trigger warning: nie dotyczy

Oficeréw Gwiezdnej Floty portret
zbiorowy

Blok: Star Trek

Sala: Holodek 1.20

Prowadzacy: Juliusz ,Q__" Mréz

0 nieskazitelnych herosach, zwyktych ludziach,
obcych i maszynach, i badmiratach oraz innych
odszczepiencach. Jednym stowem o tym, kogo
oni przyjmuja do tej Gwiezdnej Floty.

Trigger warning: nie dotyczy

Zapomniane gry Star Wars

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Kapitan Fandom

Prawie wszyscy fani Gwiezdnych wojen kojarza
takie tytuty jak: Dark Forces, Knights of the Old
Republic, Battlefront czy Fallen Order. A ile
0sbb wie: 1) ze poza strzelankami czy zreczno-
$ciowkami seria doczekata sie... bijatyki? 2) ile

doktadnie gier powstato przy okazji premiery
Mrocznego widma? 3) ze Jedi Academy nie byto
ostatnia pozycja z udziatem Kyle'a Katarna?
Wiecej o tych kwestiach dowiesz sig, przycho-
dzac na te prelekcje!

Trigger warning: nie dotyczy

Wioska Kuglarska

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Duet WhiteNight

Czes¢, Kapitularzu! Z tej strony Duet WhiteNight.
Alisa i Denys, para w zyciu, duet na scenie!
Wystepujemy ponad 10 lat, gtéwnie robiac
Fire Show, pokazy z Pirotechnika, Led Show
(Light). W dzier wystepujemy z bezogniowymi
sprzetami. Robimy réwniez warsztaty kuglar-
skie. W sobote 0 21:00 odbedzie sie Fire show.
Niech Was pochtonie nasza ogniowa mitosc!

Zapraszamy na strone Fb: @DuetWhiteNight
i na Instagrama: @duetwhitenight

Trigger warning: nie dotyczy

LARP Zoolarper

Blok: Larp
Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

Witajcie na dorocznej gali rozdania statuetki
Modela i Modelki Roku. Zazwyczaj miaty miejsce
dwa takie wydarzenia: oddzielnie dla modeli
prawego i lewego profilu. Wynika to z obopdlnej
niecheci do siebie nawzajem i faktu, ze zajmuja
dwie absolutnie przeciwne nisze. Niemniej,
niedawno lokum, gdzie odbywata sie ceremonia
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modeli lewego profilu, ulegt dziwnemu wy-
padkowi. Ze wzgledu na bardzo mato czasu
i brak innych mozliwosci zdecydowano sie
na potaczenie tych wydarzen. Co moze pdjs¢
nie tak? Zoolarper to larp dla oséb, ktére nie
potrafig dobrze larpowac i ktére umieja, ale
tez chcg zagrad (parafrazujac cytat z filmu).
To gra z zatozenia groteskowa i komediowa,
ktora przede wszystkim nastawiona jest na
rozrywke, rados$¢ oraz na czuciu sie dobrze
w swoim ciele. Larp posiada abstrakcyjne oraz
nadnaturalne watki. Wszyscy graja znanymi
ludZmi, ktérym woda sodowa uderzyta do gtowy
i niech to bedzie widac! To larp od robienia
dram, zwierzania sie dziennikarzom ze swoich
problemdéw i cykania selfie na Insta! W grze
bierze udziat kilka frakcji. S modele i modelki,
ktérzy biora aktywny udziat w konkursach na
wybiegu; sedziowie, oceniajacych ich wystepy;
projektanci wielkich domoéw mody (to dla nich
pracuja modele i modelki) oraz oczywiscie,
wszechobecni celebryci!

Autorzy: Gabriela “Opos” Kruszona & Jakub
“Kubus$” Cebulski

Czas trwania larpa: +2 godziny + briefing
1lo$¢ postaci: 14-25 Start:

Trigger warning: nie dotyczy

OD 16.00

Préba cosplayu

Blok: Aula
Sala: Aula A1
Prowadzacy: Konkurs Cosplay

Zamknieta dla publicznosci

Trigger warning: nie dotyczy

O perutkach stow kilka, czyli jak
z nimi pracowac

Blok: Cosplay
Sala: Prelekcje 03
Prowadzacy: Ako Cosplay

Jezeli chcesz dowiedziec sig, jak uktadac proste
perutki i te bardziej wymagajace, to dobrze
trafites. Panel prowadzi Ako, ktéra od kilku lat
zajmuje sie stylizacja cosplayowych perutk
i 0 dziwo catkiem dobrze sobie z tym radzi.
Pokaze swoje sposoby, od czego zacza¢ prace,
w co warto sie zaopatrzy¢ i jak uktadac wtosie,
by nie zmarnowac czasu.

Trigger warning: nie dotyczy

»Nastepcy” Miyazakiego i ich filmy

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Milena ,Millenium”

Poznamy rezyseréw, ktérzy otrzymali zaszczytny
tytut kontynuatoréw dziedzictwa najbardziej
znanego z zatozycieli studia Ghibli, oraz omd-
wimy ich filmy zaréwno jako osobne dzieta, jak
i poréwnamy je do stylu Miyazakiego. Beda to
miedzy innymi zatozyciel studia Ponoc, a takze
Makoto Shinkai znany ze swojego ostatniego
filmu kinowego Suzume i takich hitéw jak Two-
je imie. Czeka nas ocena filméw pod réznym
katem oraz mndstwo ciekawostek i humoru.
Wyktad zaréwno dla fanéw japonskich filmow
animowanych, jak i 0s6b zupetnie niezazna-
jomionych z tym tematem.

Trigger warning: nie dotyczy
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16:00-17:45

RPG dla dzieci

Blok: Dzieciecy

Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

RPG dla dzieci

Trigger warning: nie dotyczy

Arcyminibus 3.2

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 1 1.05

Prowadzacy: Magda Vinga Wtochacz

Pytania od Sasa do Lasa, od wiekéw zamierz-
chtych do zaprzysztych. Peten przeglad fanta-
styki — tej z papieru i ekranu. Sprawdzcie sie
w ogblnofantastycznej wiedzéwce z uniwersow
znanych i lubianych, mniej znanych, mniej
lubianych i zapomnianych tez. Kto zostanie
Arcyminibusem? Konkurs druzynowy.

Trigger warning: nie dotyczy

Spotkanie z Robertem M.
Wegnerem

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Robert M. Wegner

Autor Opowiesci z meekharskiego pogranicza
odpowie na pytania czytelnikow.

Trigger warning: nie dotyczy

Fantastyka w bibliotece publicznej
- szansa czy zbedny balast?

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27

Prowadzacy: Igor ,Grafzero” Banaszczyk, Adam
Rozmarynowski, Pawet ,Padre” Jezierski
Wsrod wielu mitosnikéw fantastyki panuje
przekonanie, ze w bibliotekach publicznych
jest jej zwyczajnie za mato. Trzej bibliotekarze
(prywatnie mitosnicy fantastyki, zaangazowani
w dziatalnos$¢ fandomowa) postanowili zmie-
rzy¢ sie z pytaniem: dlaczego tak sie dzieje?
Czy rzeczywiscie biblioteki traktuja fantastyke
jak zto konieczne? Czy czytelnictwo fantastyki
w Polsce jest rzeczywiscie tak duze, jak sie to
przedstawia? Z jakimi problemami borykaja
sie biblioteki? | co mozna zrobi¢, aby byto le-
piej? Podczas dyskusji panelowej sprébujemy
odpowiedzie¢ na te i inne pytania.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak utatwienia dla niewidomych
czynia fantastyke lepsza
i ciekawsza tez dla widzacych?

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Marcin ,Wilk” Opolski, Magdalena
Rutkowska

Utatwienia dla niewidomych moga sprawic,
ze fantastyczne oktadki i ilustracje zaczna zy¢
wtasnym zyciem, i bedzie mozna odkry¢ je
na nowo. Czasem staja si¢ wrecz opowiescia
sama w sobie i przenosza w zupetnie nowe
Swiaty. Przekonaj sie, co audiodeskrypcja moze
dac¢ odbiorcom widzacym i... jak bardzo moze
pomoc pisarzom i grafikom - takze pod katem
pobudzenia kreatywnosci.

PS. Bedzie tez pare stéw o utatwieniach dla
0s6b z zaburzeniami koncentracji.

Trigger warning: nie dotyczy

2

Czy globalne ocieplenie istnieje? -
skad te dyskusje?
Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Istvan Vizvary

Pandemia COVID-19, katastrofa klimatyczna,
globalne wymieranie - naszym umystom, jezy-
kowi, nauce trudno sobie poradzi¢ z opisaniem
takich zjawisk. Czasami nawet z przekonaniem
nas, ze w ogble maja miejsce. Czemu tak sie
dzieje i jaki zwiazek maja z tym metafory, hi-
perobiekty i btedy poznawcze?

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-17:45
Co dzisiaj znaczy ,literatura
gatunkowa”?

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Katarzyna Kosik, Radek Rak, Anna
Kantoch, Marta Ktadz-Kocot, Aleksandra Kleczar,
Grzegorz Czapski (P)

Jakie znaczenie dzisiaj maja takie pojecia jak
fantastyka, kryminat - czy te nazwy jeszcze
cokolwiek znacza? Kto siega po literature ga-
tunkowa, kto jej unika — co zmienity ostatnie
lata w tym zakresie?

Trigger warning: nie dotyczy

Strach sie ba¢ - gumowe potwory
w filmach z lat piec¢dziesiatych

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Marta ,Potwornicka” Ptaza,
Bogusia Szewczyk

Amerykanskie kino science fiction z lat piec¢-
dziesiatych jest petne skrajnosci. Zmutowane
kraby, wielkie pajaki, potwory z gtebin i gigan-
tyczne kobiety. To wszystko w oparach zimno-
wojennych lekéw i atomowych koszmardw.
Czy klasyczne monster movies z tej dekady
to dzi$ juz wytacznie naiwne opowiastki spod
znaku gumowych stwordéw, kosmicznej przesady
i zerowych budzetéw, czy moze wyrazny gtos
swoich czasow i nurt bez ktérego nie bytoby
wspotczesnego kina? Przygladajac sie klasy-
kom nurtu, bestiom z gtebin i przestworzy,
przetrzemy nowe szlaki i zaprosimy na podroz
zaskakujgcymi drogami.

Trigger warning: przemoc, czesto wystepuja-
ce fobie — w punkcie programu znajduja sie
tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort
osoby z fobiami (np. arachnofobia, klaustro-
fobia etc.)

Czy S| moze tworzy¢ sztuke?

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Marcin Przybytek

Czym jest sztuka? W jaki sposdb odbieramy
piekno obrazu, muzyki, opowiesci? Jaka role
w naszych odczuciach odgrywaja geny i ewo-
lucja? Czy istnieje sztuka, ktéra przekracza
uwarunkowania fizjologiczne? Jaka role w kre-
owaniu sztuki odgrywa twérca? Czym jest dia-
log ,tworca - odbiorca”? Jak ,mysla” sztuczne
inteligencje i co moze z tego wynika¢ w obsza-
rach twoczosci? Jak kreacje SI moga wptynac
na umysty odbiorcow? O tym wtasnie opowie
Marcin S. Przybytek, tworca sag ,Gamedec”,
,Orzet Biaty”, ,CEO Slayera”, ,Symfonii zycia”
i ksigzki ,Gamedec: Love & Hate", traktujacej
wtasnie o sztucznych inteligencjach

Trigger warning: nie dotyczy
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Spontanicznos¢ jako podreczny
zestaw narzedzi kazdego Mistrza
Gry

Blok: RPG

Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Kulturalny Cthulhu
Spontanicznos¢ to swietna umiejetnosc i jed-
na z podstawowych w prowadzeniu Gier Wy-
obrazni, ale zamiast tego, lub raczej obok tego,
moze byc tez Swietnym zestawem narzedzi jesli
wiemy jak ja wykorzystac. Zamierzam podzieli¢
sie moimi doswiadczeniami tak byscie mogli
je rowniez pocwiczy¢, a pdzniej wykorzystac
na wtasnych sesjach. Co wiecej jako gracze
rowniez mozecie je namietnie wykorzystywac.
Jesli chcecie nauczyc sie kilku nowych sztuczek
to serdecznie zapraszam :)

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-16:45
Jak wciagna¢ graczy w tworzenie
ses;ji?

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Agnieszka Nowak (Amnezja)

Gry fabularne to zabawa dla wszystkich przy
stole. Czasami Mistrz Gry jest jedynym narra-
torem opowiesci, a gracze tylko reaguja na to,
co sie dzieje. Ale co sie wydarzy, jesli zamiast
powiedzenia graczom, co sie wtasnie wyda-
rzyto, poprosisz: ,opowiedz nam, co sie stato”
albo zapytasz: ,dlaczego ci sie nie udato?” lub
,gdzie jestesmy?”. Takie systemy jak Ostrza
w mroku albo Strzygi az prosza o to, zeby
poprosic¢ graczy o pomoc w tworzeniu $wiata.
Acoz D&D albo Savage Worlds? Tak, tak tez sie
da. Opowiemy Wam o dwoch zupetnie réznych
podejsciach.

Trigger warning: nie dotyczy

The Lands of Loor - wprowadzenie
w system

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Wiktor ,Kovalsky” Kowalczyk

Czym sa te Cate Krainy Loor i o co tyle szumu?
Tworcy nowopowstatego systemu ,The Lands
of Loor” przedstawiag Wam w tajniki systemu
oraz stana sie Waszymi przewodnikami po dzi-
wacznym swiecie ktéry wykreowali. Zapraszamy
zaréwno nowicjuszy dopiero rozpoczynajacych
swa przygode z RPG jak i doswiadczonych wy-
jadaczy chcacych pogra¢ w co$ nowego i mniej
oklepanego.

Trigger warning: nie dotyczy

Nowi Klingoni - jak z tym zy¢?

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Juliusz ,Q__" Mréz

0 nowym, kontrowersyjnym, wizerunku Klingo-
now (z Discovery), o tym, czy zostanie z nami
na dtuzej, a takze ogdélnie o tym, jak wizerunek
Klingonow w ST ewoluowat.

Trigger warning: nie dotyczy

Co i jak mozna naprawi¢ w Star
Wars?

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Komisarz Sev

To, ze w Swiecie Star Wars nie jest idealnie
wiedza niemal wszyscy. Co jednak doktad-
nie jest nie tak z tym niezwyktym uniwersum
i cata otoczka dookota niego? Ktére elementy
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najpilniej potrzebuja zmiany i jakie decyzje
nalezato, by podjac? Na te i wiele innych pytan
postaramy sie znalez¢ odpowiedZ wspoélnie
wtasnie na tej dyskusyjnej prelekgcji!

Trigger warning: nie dotyczy

16:00-16:45

Tu przyszy¢, tam zatatac - jak
dopasowa¢ swiatotworstwo do
opowiadania?

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 0.41
Prowadzacy: Aleksandra ,Wywerna” Stanisz

Tworzenie Swiata przedstawionego w utworach
fantastycznych jest wyzwaniem. Moze on zdo-
minowac tekst, znikna¢ za akcjag albo gryz¢ sie
z opowiadanag historig. Na warsztatach przecwi-
czymy metody utatwiajace zapanowanie nad
Swiatotworstwem w czasie pisania. Co dodag,
co przemilczec i jak to zgrac¢ z pozostatymi
aspektami dzieta? Materiat powstat w oparciu
o doswiadczenia jurorskie zdobyte podczas
konkurséw dla poczatkujacych twoércow na
grupie Conswiaty oraz na podstawie zmagan
z wtasng tworczoscia literacka.

Trigger warning: nie dotyczy

Rozmowa o seryjnym mordercy
Luisie Garavito

Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Przemystaw Piotrowski, Anna
Dziegielewska

Autor cyklu ksigzek o komisarzu Igorze Brudnym

Trigger warning: nie dotyczy

Konkurs wiedzy o Gwiezdnych
Wojnach dla dzieci

Blok: Dzieciecy

Sala: Kid Zone 0.42

Prowadzacy: Julia Wierzbicka

Zapraszamy najmtodszych do sprawdzenia
swojej wiedzy o $wiecie Gwiezdnych Wojen. Czy
wiesz na jakiej planecie ukryt sie Yoda w Im-
perium Kontratakuje? Albo jaki kolor miecza
Swietlnego miat Mace Windu? Jesli tak, sprobuj
swoich sit w konkursie! Godzina nie dotyczy
odpowiedni dla dzieci do 12 roku zycia, do-
stosowany do oséb z niepetnosprawnosciami
ruchowymi caty czas festiwal

Trigger warning: nie dotyczy

OD 17.00

Fortyfikacje w Swiatach
fantastycznych: obraz
przedstawiany a systemy
funkcjonujace rzeczywiscie.
Wybrane przyktady.

Blok: Historyczny

Sala: Historyczna 08

Prowadzacy: prof. Janusz Pietrzak, dr tukasz
Reczulski

Grody, zamki czy warowne miasta to nieodtaczny
element wszystkich narracji wpisujacych sie
w ramy szeroko pojetej fantastyki. Czym byt-
by bowiem WiedZmin bez Kaer Morhen, Harry
Potter bez Hogwartu czy Wtadca pierscieni bez
Minas Tirith. W niniejszej prelekcji chcieliby-
$my zajac sie kilkoma wybranymi warowniami
przedstawionymi w ksiazkach, filmach i ko-
miksach fantastycznych i poréwnac ich ksztatt

~
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architektoniczny z obiektami rzeczywiscie ist-
niejacymi.

Trigger warning: nie dotyczy

Polowanie na opowiadanie: kulisy
pracy dziatu prozy zagranicznej
»Nowej Fantastyki”

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Agnieszka Hatas

Fantastyka, zwtaszcza ta zachodnia, zawsze
rozkwitata w krétkich formach. Opowiem
o tym, w jakich anglojezycznych magazynach
poszukujemy tekstéw, o najwazniejszych na-
grodach i obiecujacych nowych nazwiskach.
Trzeba przy tym podkresli¢, ze dziat prozy
zagranicznej w ,Nowej Fantastyce” poluje
na opowiadania z réznych krajéw i réznych
stron Swiata, bynajmniej nie tylko te pisane
po angielsku. Zareklamuje nasze najciekawsze
nabytki z ostatnich lat oraz powiem kilka stow
o planach na przysztosc.

Trigger warning: nie dotyczy

Czy Kuba Rozpruwacz moze by¢
dobry? Rzecz o wykorzystaniu

postaci historycznych w fantastyce

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Agnieszka Osikowicz-Chwaja, Mar-
cin Tomasiewicz, Agnieszka Fulinska, Pawet
Majka, Pawet Dybata

Wspodtczesna popkultura chetnie siega po po-
staci, ktére istniaty naprawde, czesto umiesz-
czajac je w zupetnie nowych kontekstach, zmie-
niajac im charaktery i Swiadomie grajac ich
rozpoznawalnoscia. Warto jednak zadac sobie
pytanie: czy istnieje granica w wykorzystaniu

postaci historycznych w tworach fikcji? Czy
autorowi wolno zrobi¢ z Kuby Rozpruwacza
mitego wujaszka, a z Martina Luthera Kinga
najwiekszego ztola w dziejach ludzkosci? Na
te pytania sprébuja odpowiedzie¢ pisarze,
historycy i badacze popkultury.

Trigger warning: nie dotyczy

O Ziemi - obiektywnie

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: dr hab. Jacek Pniewski

Mieszkajac na naszej planecie, wiele zjawisk
globalnych postrzegamy przez pryzmat wta-
snych doswiadczen, opinii 0osob z lokalne-
go Srodowiska oraz doniesien medialnych.
Sprébujmy na chwile wybra¢ sie w wyobrazni
poza Ziemieg i spojrze¢ na niag ponownie w taki
sposob, w jaki poznajemy nieznane planety:
poprzez prawa fizyki, modele zjawisk, dane
pomiarowe zebrane przez detektory orbitalne
i zainstalowane na powierzchni globu. Posta-
wimy szereg pytan o atmosfere ziemska i kli-
mat, a potem sprobujemy na nie odpowiedziec
w sposéb maksymalnie obiektywny.

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Counter Strike 1.6

Blok: Retro Kawiarenka
Sala: Retro Kawiarenka 33
Prowadzacy: Retro Kawiarenka

Counter-Strike 1.6 to zacieta rywalizacja druzyn
w popularnej strzelance pierwszoosobowej,
gdzie gracze walcza o przewage jako terrorysta
lub antyterrorysta w réznorodnych mapach
i trybach rozgrywki. To dynamiczne wydarze-
nie przyciaga pasjonatow e-sportu z catego
Swiata, ktorzy wykorzystuja swoje umiejetnosci

2

taktyczne, celnos¢ i wspoétprace z zespotem,
aby siegnac po zwycigstwo.

Trigger warning: nie dotyczy

Post-horror, czyli popularny nurt,
ktorego nie ma

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Nawiedzony podcast

Od kilku lat mozemy obserwowa¢ prawdziwy
renesans horroru jako gatunku filmowego.
Kolejne tytuty nie tylko notuja Swietne wyniki
finansowe i frekwencyjne, ale coraz czesciej
sg réwniez dostrzegane przez mainstreamowa
krytyke, ktora nie moze sie nachwali¢ kolejnych
Swietnych ,post-horroréw”. Ale czym w zasadzie
jest ten nurt i dlaczego... nie istnieje? Zapra-
szamy na prelekcje, w trakcie ktorej postaramy
sie na te pytania odpowiedziec. Polecimy Wam
takze kilka dobrych horroréw! Do zobaczenia!

Trigger warning: przemoc

17:00-18:45
Horror ekstremalny — czym jest,
i czy nalezy sie go obawiac?

Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Michat Ferek, Marcin Pio-
trowski, Patryk Bogusz - prowadzi Justyna
Dudkiewcz (Zaciesz)

Horror ekstremalny — czym jest, i czy nalezy
sie go obawiac?

Trigger warning: nie dotyczy

Jak ryjowka przeznaczenia,
detektyw wrébel i zubr Pompik
pomagaja w realizacji misji
naukowca?

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Tomasz Samojlik

Popularyzacja odkry¢ naukowych jest wpisana
w zawdd badacza, nie bez przyczyny jednak
przez niektérych naukowcdw uznawana jest za
te trudniejsza czes$¢ naszego fachu. Jak dotrzec
do odbiorcy, zwtaszcza mtodszego, niezbyt
zainteresowanego swiatem nauki? Jak zdoby¢
uwage stuchacza czy czytelnika, ktory kuszony
jest setka innych, tatwiej przyswajalnych i przy-
jemniejszych komunikatéw? Jedna z opcji jest
wykorzystanie komiksu, picturebooka i ksiaz-
ki dla dzieci jako narzedzia szerzenia wiedzy
naukowej.

Trigger warning: nie dotyczy

Zbudujemy dzis eNPeCa

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Anna Aine Petruczynik

Bohaterowie Niezalezni — wrogowie, pomocnicy,
dawcy ktestow. Jak zbudowac ich zeby sie nie
narobic¢ a zarazem nie byli ptytsi od wysuszonej
katuzy? Na tych warsztatach przetestujemy
kilka narzedzi i porobimy BNéw do réznych
systemoéw i takich uniwersalnych. Wezcie dtu-
gopisy i kartki!

Trigger warning: nie dotyczy
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Gry, ktore czynia lepszym graczem
i Mistrzem Gry

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: M¢j Loch

Opowiem o grach, ktére pokazaty mi nowe
oblicze PRG-6w, i - po dtuzszym czasie - mam
poczucie, ze wiele dodaty do moich RPG-owych
umiejetnosci. Dzielenie sie kompetencjami,
improwizacja, ksztattowanie motywacji, two-
rzenie kampanii - to zagadnienia, na ktérych
bede sie koncentrowac.

Trigger warning: nie dotyczy

»Godny mnie przeciwnik!” -
o tworzeniu ciekawych villainow
w RPG

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Szwagier (Imaginarium RPG)

Kazdy wielki bohater potrzebuje arcywroga
- popkultura wie to od dawna. Jak stworzyc
interesujace nemezis, ktére zapadnie w pamiec
Twoich graczy? Postaram sie podrzuci¢ jak
najwiecej wskazéwek wynikajacych z ponad
20-letniego doswiadczenia jako MG.

Trigger warning: przeklenstwa

Startrekowe gry bez pradu -
planszéwkowe nowosci

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Piotr ,The D" Domanski

Przeglad gier na licencji Star Treka wydanych
w ostatnich latach oraz oficjalnych zapowiedzi.

Trigger warning: nie dotyczy

Fascynujacy Swiat komiksow
Star Wars

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Komisarz Sev

Komiksy od zawsze byty waznym elementem
budowania $wiata Star Wars. Niezaleznie,
czy opowiadaja historie dookota filmow, czy
poruszaja zupetnie nowe okresy historii uni-
wersum, sa one fundamentem catego Swiata.
Zapraszam serdecznie na prelekcje, na ktorej
postaram sie zaprezentowa¢ Wam co ciekaw-
sze przyktady historii z komiksowego nowego
kanonu Star Wars.

Trigger warning: nie dotyczy

Konkurs malowania hetméw
mandalorianskich

Blok: Dzieciecy

Sala: Kid Zone 0.42

Prowadzacy: Julia Wierzbicka

Zaprojektuj swoj hetm! Jesli ogladate$ Manda-
lorianina zapewne wiesz, jak wazny wich kultu-
rze jest hetm. | ty mozesz wymysli¢ swoj wtasny
projekt i przedstawic, jak bedzie wygladat twdj
Mando. Zapraszam na konkurs, podczas kté-
rego wybierzemy najciekawsze i najtadniejsze
rysunki hetméw mandalorianskich.

Trigger warning: nie dotyczy
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OD 18.00

Konkurs Cosplay

Blok: Aula
Sala: Aula A1
Prowadzacy: Tima, Cyperian,Ethlaine, Lola

ednym z flagowych elementéw naszego kon-
wentu jest Konkurs Cosplay. Tegoroczna edycja
odbedzie sie az w 6 kategoriach: - Grand Prix
- najlepszy stroj — najlepszy wystep solowy —
najlepszy wystep grupowy — najlepszy debiut
- stroj EKO Jak co roku zapewniamy wysoki
poziom (poza 180cm wzrostu Konferansjerki
Timy, wspierany przez Jury w sktadzie Cype-
rian, Ethlaine oraz Lola :D ) $wietng zabawe
oraz wspaniate nagrody w tacznej puli ponad
3000 zt!

Trigger warning: nie dotyczy

Narodziny i rozkwit polskiego
fandomu mangi i anime

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: dr tukasz Reczulski

Niedawno, naktadem Uniwersytetu t6dzkie-
g0, ukazata sie ksiazka mojego autorstwa
na temat historii polskiego fandomu man-
gi | anime. Podczas prelekcji chciatbym sie
podja¢ omoéwienia tego tematu. Szczegdlnie
skoncentruje sie na dziejach fandomu w la-
tach 1970-2010. Typowa prelekcja z zakresu
historii popkultury.

Por.: https:/ /www.wydzfilhist.uni.lodz.pl/
aktualnosci/szczegoly/bibliotekarz-na-tro-
pie-smoczych-kul

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-19:45
Droga do El Dorado
Blok: Dzieciecy

Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Maria Tomczak

Zapraszamy wszystkich poszukiwaczy Stynnego
El Dorado na specjalna ekspedycje, ktéra ma
na celu odkrycie tego wspaniatego miejsca.

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-18:45

Dyzur autografowy:
Anna Kantoch

Blok: Autografy
Sala: 1 pietro
Prowadzacy: Anna Kantoch

Trigger warning: nie dotyczy

Co by byto, gdyby nie powstata
to6dz przemystowa?

Blok: Historyczny

Sala: Historyczna 08

Prowadzacy: dr Kamil Smiechowski,
dr Sebastian Adamkiewicz

Co by byto, gdyby nie powstata t6dz prze-
mystowa?

Trigger warning: nie dotyczy

Ost-ry konkurs muzyki filmowej

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 11.05

Prowadzacy: Radek ,Rynvord” Polanski
Ostateczny konkurs muzyki filmowej, jakiego
potrzebujesz w swoim fandomowym zyciu.
Jesli uwazasz sie za znawce, potrafisz odroznic
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wszystkie utwory Zimmera, bez zadnego proble-
mu wytapujesz niuanse w utworach Williamsa,
znasz mniej rozpoznawalnych kompozytoréow
-to Twoj czas. A ponadto masz szanse przeko-
nac sie, czy Levi dalej pamieta, jak szedt utwor
tytutowy z Warcrafta!

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-19:45

Kalambury

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 2 1.06
Prowadzacy: Topory

Kalambury - co tu dalej ttumaczy¢? Przyjdz
i dotacz do wspolnej zabawy!

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej Tekken 3

Blok: Konsolowka
Sala: Konsoléwka 34
Prowadzacy: Konsoléwka

Przezyj niesamowite emocje w turnieju Tekken
3! Wciel sie w niezwyktych wojownikdw, opanuj
kombinacje ciosow i specjalne ataki, by stanac
na szczycie. Dotacz do walki, poczuj rywalizacje
i zdobadz tytut Kréla Zelaznej Pigsci!

Trigger warning: nie dotyczy

Tajemny jezyk magow i filozofow

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Marta Ktadz-Kocot

Stowom juz od zarania dziejéw przypisywano
stwdrcza i magiczna moc. Filozofowie poszu-
kiwali uniwersalnego jezyka, ktory idealnie
oddatby nature rzeczy. Tolkien tworzyt jezyki

elfow. W swiecie Ziemiomorza Ursuli Le Guin
wtadanie magia polegato na znajomosci ta-
jemnej mowy, a China Miéville w Ambasadorii
sprawdzat teze Wittgensteina, ktory twierdzit, ze
granice naszego jezyka sg granicami naszego
Swiata. Zapraszam do odbycia fascynujacej
podrézy w poszukiwaniu mitu pierwotnego,
prawdziwego jezyka.

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-18:45

Wspodtczesne odczytywanie Tolkiena
Blok: Literacki

Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27

Prowadzacy: Magdalena Grajcar, Cezary Frac,
Elzbieta Gepfert, Robert M. Wegner

Co wspotczesnie czytelnicy wynosza z lektury
dziet Tolkiena? Na co zwracaja uwage obecnie,
a co zwracato ich uwage w ubiegtych deka-
dach? Jakie akcenty sa podkreslane, a jakie
pomijane?

Trigger warning: nie dotyczy

W kierunku solarpunka - jak
pokonac kryzys wyobrazni

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Marta Tymiriska

Science fiction jako gatunek czesto porusza
tematyke konca Swiata i tego, co po nim. Zwykle
nie sa to optymistyczne wizje. Ludzko$¢ rozpro-
szona i rozedrgana. Czasem $wiat lepiej sobie
radzi bez niej, a czasem nie. Czasami natura -
wyeksploatowania do granic mozliwosci — nie
jest w stanie sama sie uleczy¢. A co jesliistnieja
wizje przysztosci, ktore nie skupiaja sie tylko
na katastrofalnych skutkach?

Trigger warning: katastrofa klimatyczna
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Terraformacja i osadnictwo na
Marsie - hit czy kit?

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Michat Cholewa, Magdalena Salik,
Piotr W.Cholewa, Rafat Kosik, Kamil Muzyka,
Anna”Smoczyca” Pawtowska (P)

Aby oswoi¢ Czerwona Planete, wystarczy 100
naukowcéw ptci obojga. A jesli jestes me-
gakorporacja, mozesz rzuca¢ w ten problem
pieniedzmi i asteroidami. Jakas$ opcja bytoby
autorytarne panstwo, ktére prawie cata swoja
energie przeznacza na projekt ,terraformacja”
(a reszte na pancerze wspomagane dla mari-
nes). W ostatecznos$ci utrzymasz sie w skrom-
nym namiocie, uprawiajac ziemniaki - tylko
nie zapomnij w pore zamowic transportu do
domu. Ktdra z tych wizji ma szanse powodze-
nia? Czy czerwona siedziba rzymskiego boga
wojny ma szanse zosta¢ Nowa Wspaniata Pla-
neta? Odpowiedzi na te pytania poszukamy
podczas panelu.

Trigger warning: nie dotyczy

Analog horror - found footage XXI
wieku?

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: RetrOn

Rzut oka na fenomen analog horroru - przeglad
najciekawszych serii i tworcow, najczesciej
poruszanych (i naduzywanych) tropéw, a takze
préba odpowiedzenia sobie na pytanie, dlacze-
go ten gatunek zyskat taka popularnos¢. Czy
faktycznie jest to nowe wcielenie horroru found
footage? Jaka jest przysztos¢ analog horroru?
Czy pozaziemskie byty i sobowtdry sa wsrod
nas? Przyjdzcie, a sie dowiecie.

Trigger warning: przemoc, $Smier¢, czesto wy-
stepujace fobie — w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.)

Ogranicza nas tylko wyobraznia!
I mechanika... i Swiat... i inni

gracze...

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Tomek Kreczmar

Powiadajg, ze grajacych w RPG-i ogranicza tylko
wyobraznia. Czy aby na pewno? A co zmecha-
nika? Co z realiami $wiata? Co z mozliwosciami
postaci? Co z fizyka? Logika? Co tak naprawde
ogranicza graczy i prowadzacych i czy warto
sie tym przejmowac?

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, tre-
sci o charakterze seksualnym, Smier¢, samo-
bojstwo, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard,
choroby psychiczne

18:00-19:45
Magia Wschodu Starozytnego
Blok: RPG

Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Bidon

Zastanawiates sie kiedys jak to byto, by¢ ma-
giem w starozytnym Babilonie? Jak rzucato
sie zaklecia na dworach krélow asyryjskich,
sumeryjskich, babilonskich albo hetyckich? Jak
odprawiano wrozby, do czego stuzyty rytuaty
i amulety tworzone przed tysigcami lat? Ktd-
rych demondw bano sig, a ktérym oddawano
cze$¢ na réwni z bogami? Wtasnie tego dowiesz
sie na tej prelekcji — przydatnej zaréwno dla
tych odgrywajacych tajemniczych czarodziejow,
okultystow i mistykow, jak réwniez dla mistrzow
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gry szukajacych inspiracji do systemow takich
jak Zew Cthulhu i nie tylko.

Trigger warning: nie dotyczy

SESJA RPG: Yhy Mhm Ciach Ach (1A.D.)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 11.09
Prowadzacy: Sil

System jest bardzo prosty i oparty o papier-ka-
mien-nozyce. Cata zabawa polega na tym, ze
musicie zadbac¢ o wtasne plemie, ale nie macie
opracowanego jezyka. Wiec w trakcie sesji, be-
dziecie w postaciach porozumiewac sie pomru-
kami i probowac stworzy¢ nowe stowa! Luzne
i zabawne spedzenie czasu gwarantowane!
Trigger warning: przemoc, $mier¢, czesto wy-
stepujace fobie — w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktére moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.)

Dyzur autografowy: Agnieszka
Hatas

Blok: Autografy
Sala: 1 pietro
Prowadzacy: Agnieszka Hatas

Trigger warning: nie dotyczy

SESJA RPG: Weekend z duchami
(Zew Cthulhu 7ed)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 2 112
Prowadzacy: Karter

Przygoda jest osadzona na wschodnim wybrze-
zu USA w latach 20. Klasyczny horror w klimacie

opowiadan Lovecrafta Jeden z Was wkrétce
obchodzi¢ bedzie 30 urodziny. Jest to wazna
rocznica, a Wam udato znalez¢ sie cos co spra-
wi, Ze ta data bedzie jeszcze bardziej niezwykta.
3 dni w starym, opuszczonym domu, podczas
ktérych bedziecie mogli spotkac zagubione du-
sze, dogadac sie ze zjawami lub pogoni¢ mary.
Zabawa juz wkrétce sie zacznie! Postacie graczy
S3 grupa przyjaciot, dlatego warto nastawic sie
na stworzenie relacji z innymi.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
Smier¢, samobojstwo, choroby psychiczne,
czesto wystepujace fobie = w punkcie progra-
mu znajduja sie tresci, ktore moga wprowadzi¢
w dyskomfort osoby z fobiami (np. arachnofo-
bia, klaustrofobia etc.)

SESJA RPG: Delta Green - Lover in
the ICE (Delta Green)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 3 07
Prowadzacy: Coen

Najwieksza od lat sniezyca uderzyta w pétnoc-
ne stany USA. Miasteczko Lafontaine zostaje
odciete od $wiata, a cichy alarm chroniacy tajny
schowek Delty Green wysyta sygnat otwarcia
drzwi. Napredce zebrana druzyna agentéw
Delty, rusza zabezpieczy¢ magazyn i dopilnowac
zachowania tajemnic organizacji. To co ich
spotka...zmrozi im krew w zytach. Opowiesc jest
oficjalnym scenariuszem DG. Zawiera przemoc
sexualna i porusza tresci zwiazane z prokreacja,
rzadza i popedem sexualnym.18+

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smierc
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18:00-21:45

SESJA RPG: ,Zujpaszcze” (Jedyny
Pierscien)

Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 4

Prowadzacy: Adam ,Savarian” Wojdalski
Przygoda w duchu Tolkienowskiego $wiata, za-
czynajaca sig sielankowo w karczmie ,Pod roz-
brykanym kucykiem”, a koriczaca w mrocznych
zakatkach Srédziemia gdzie od niezliczonych
stuleci drzemie pradawne zto.

Trigger warning: nie dotyczy, Nic czego nie by-
toby na kartach ,Wtadcy Pierscieni”, ,Hobbita”
lub w filmach Petera Jacksona.

SESJA RPG: Kulturalny Zew Cthulhu
(Zew Cthulhu 7ed.)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 5
Prowadzacy: Kulturalny Cthulhu

Jednostrzatowa sesja RPG w systemie Zew
Cthulhu 7ed. odbywajaca sie w najbardziej kla-
sycznym wydaniu, czyli Arkham Mass. w 1922r.
Odwiedziny przyjaciela w szpitalu Sw. Marii,
ktory tam trafit po nieszczesliwym wypadku. Czy
oby na pewno byt to wypadek, a nie trwajaca
juzintryga? A moze zwyktym przypadkiem, jak
to w Arkham bywa, po prostu jestescie w ztym
miejscu o ztym czasie? Tak czy inaczej zostaje
wam albo przezy¢, albo sie zmierzy¢ z tym co
sie moze wydarzy¢. Sesja w mysl prowadzonego
warsztatu o spontanicznosci jako narzedziach
Mistrza Gry bedzie prowadzona niemal w petni
spontanicznie. Z wyjatkiem - preferowanym,
a nie obowiazkowym - znajomosci choc tro-
che Standéw Zjednoczonych w latach 20tych
poprzedniego wieku, to brak. Im mniej gra-
cze znaja Mitologie Cthulhu tym lepiej dla ich

doswiadczenia. Ale znawcy mysle, ze réwniez
sie bedg $wietnie bawic :)

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mier¢, samobojstwo, uzywki (alkohol, narko-
tyki), choroby psychiczne, wykluczenie, czesto
wystepujace fobie —w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.), Rasizm, Seksizm — moéwimy
o0 rzeczach wystepujacych w fikji

SESJA RPG: Deus Ex Arcadia
(Mag: Przebudzenie)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 6
Prowadzacy: David ,Makao’ Mihok

Zaginat mtody chtopak, James. Nie nalezat do
istot nadnaturalnych, ale jego dusza zaha-
czata o zastone Ktamstwa juz wielokrotnie. To
znak, ze w przysztosci mogtby zostaé poteznym
magiem, a jego przeznaczenie jeszcze nie jest
przypieczetowane. Wtadze Pentaklu wysytaja
Was do miasta w sasiednim stanie, by ustali¢
co sie stato i odnalez¢ chtopca. Mozecie sie
spodziewac, ze nie bedziecie jedynymi, ktérzy
beda szuka¢ mtodego. System i karty postaci
w jezyku angielskim. Wymagana znajomosc¢
angielskiego na poziomie komunikatywnym,
mimo prowadzenia sesji w jezyku polskim.

Trigger warning: przekleristwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smier¢, samoboj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki), wykluczenie

SESJA RPG: Vice City
(Omerta: Mafijna gra fabularna)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 7
Prowadzacy: Szwagier (Imaginarium RPG)
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Hawajskie koszule, drinki z palemka i wielkie
interesy! Witajcie w Vice City, miescie seksu
i biznesu! Gracze wcielaja si¢ w imigrantéw
z Ameryki Potudniowej (Kolumbia, Kuba, Ekwa-
dor) przybywajacych w latach 80. do miasta
marzen. Szybkie zderzenie z prawdziwym ob-
liczem amerykanskiego snu, realizowanym na
zmywakach restauracji i w firmach sprzata-
jacych, sprawia, ze decyduja sie wkroczy¢ na
zupetnie nowa droge.

Sesja dla 0sdb 16+, mozliwe triggery: przemoc,
wulgarny jezyk, alkohol i narkotyki, seks

Przygotuje predefiniowane postaci do wyboru.

Trigger warning: przeklenistwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, $mier¢, uzywki (al-
kohol, narkotyki), hazard, wykluczenie

Czy nowe produkcje reprezentuja
oryginalna wizje Star Treka?

Blok: Star Trek

Sala: Holodek 1.20

Prowadzacy: Juliusz ,Q__" Mréz

Proba zastanowienia sie nad tym, w jakim stop-
niu nowe produkcje (zwt. seriale) odpowiadaja
oryginalnej wizji ST, i nad tym, czym ta wizja
wiasciwie jest (jak wygladaty i ewoluowaty
pierwotne zatozenia Gene’a Roddenberry’ego,
kto jeszcze — i jaki — miat wptyw na ST).

Trigger warning: nie dotyczy

Dlaczego warto przeczytac
komiksowych Rycerzy Starej
Republiki?

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Wiktor “Elvis” Weprzedz

Legendy daty mnostwo ciekawych i zachecaja-
cych do siegniecia po nie historii. Jedna z nich
jest seria gier komputerowych Knights of the
Old Republic. Jak jednak wypada po latach jej
komiksowy spin-off i czemu warto po te serie
graficzna siegnac?

Trigger warning: nie dotyczy

18:00-20:45

Konkurs Piosenki Japonskiej

Blok: Ultrastar
Sala: Ultrastar 28
Prowadzacy: Ultrastar

Konkurs karaoke z piosenkami japonskimi to
magiczna podréz do Swiata japonskiej muzy-
ki i kultury. Uczestnicy maja okazje wykonac
popularne utwory z réznych gatunkdéw muzycz-
nych, takich jak J-pop, J-rock czy anime son-
gs, przenoszac atmosfere znang z japonskich
karaoke baréw. To wydarzenie, ktdre przyciaga
zaréwno fandw japonskiej muzyki, jak i osoby,
ktére chca odkry¢ nowe dzwieki i doswiadczy¢
uroku japonskiej kultury muzycznej.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 19.00

Pokaz filmu Horror ekstremalny -
bekart gatunku”

Blok: Horror i groza
Sala: Horror i groza 0.43
Prowadzacy: Patryk Bogusz, Jarostaw Klonowski

Pokaz filmu Horror ekstremalny - bekart ga-
tunku”

Trigger warning: nie dotyczy
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Jeszcze o gnozie

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Radek Rak

Gnoza towarzyszy zachodniej kulturze od péz-
nego antyku, podwazajac nieustannie obowia-
zujace porzadki myslowe. Stanowi nie tylko
zbiér mitéw (antymitéw?) i barwnych speku-
lacji, ale tez lustro, w ktérym idee gtéwnego
nurtu moga znajdowac swoje odbicie. W czasie
prelekcji sprébujemy okresli¢, czym gnoza
jest, czym nie jest i jak mozna ja podzieli¢
oraz w jaki sposéb gnoza jest obecna w na-
szym codziennym zyciu i kulturze, a zwtaszcza
w fantastyce.

Trigger warning: nie dotyczy

Dyzur autografowy: Michat
Gotkowski
Blok: Autografy

Sala: 1 pietro
Prowadzacy: Michat Gotkowski

Trigger warning: nie dotyczy

Smoki Fandomu

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Barbara Smoczyca

No c0Oz... najpierw byto jajo. Po o$miu latach
dziatalnosci w Fandomie i wypiciu podejrza-
nej czerwonej mikstury zostajemy Smoczkiem.
A potem to juz z gorki. Kolejne lata mijaja.
Rosniemy w site, zdobywamy doswiadczenie
i dziatamy dalej. Po dziesieciu latach pasowani
jesteémy mieczem i otrzymujemy honorowy
tytut Smoka Fandomu. | tak stadko nam rosnie,

upamietniajac tych, ktorzy odeszli i juz $pia
sobie na ztocie.

Trigger warning: nie dotyczy

19:00-19:45
Epidemie przysztosci - co kryje
w zanadrzu natura?

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Istvan Vizvary

Czy jest co$ gorszego niz grzyb zamieniajacy
ludzi w zombie? Oczywiscie. Topniejaca wiecz-
na zmarzlina, zwierzeta wypierane z siedlisk,
naukowcy, ktérych ogranicza tylko fantazja
- to wszystko bedzie zrédtem fascynujacych -
i Smiertelnych - problemoéw dla catej ludzkosci,
a moze nawet biosfery.

Trigger warning: $mier¢

19:00-20:45

Turniej Quake 3 Arena

Blok: Retro Kawiarenka
Sala: Retro Kawiarenka 33
Prowadzacy: Retro Kawiarenka

Przygotuj sie na petne akcji starcie w turnieju
Quake I1I' WejdZ do Swiata intensywnych strze-
lanin, gdzie szybkos¢ i precyzja sa kluczowe.
Wybierz swoja posta¢, uzbrojenie i zmierz sie
z innymi graczami w dynamicznych arenach.
Czy potrafisz przetrwac w tej bezlitosnej walce
o przetrwanie? Dotacz do turnieju Quake Il
i pokaz swoje umiejetnosci jako mistrz strze-
lanin!

Trigger warning: nie dotyczy

(=)
—_

OPIS PUNKTOW PROGRAMU

SOBOTA




=2
=
<
4
O
o
4
o
=
O
-
X
=
2
o
4]
o
o

S

19:00-19:45
The Secret World. Najciekawsza
franczyza ktorej nie znacie

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Michat Kosakowski

The Secret World i Secret World Legends to
powoli dogorywajace MMORPG stworzone przez
Funcom. Stanowig unikatowe potaczenie Love-
craftowskiego horroru, urban fantasy i dbatosci
o detale. Zasadniczo porzucone przez tworcow,
sg jednak czescig znacznie wiekszego Swiata
petnego tajemnic, spiskéw i czarnego humoru.
W trakcie prelekcji dowiecie sie dlaczego tak
wielu ludzi nie chce pozwoli¢ im odej$¢ w za-
pomnienie, jak réwniez co zrobi¢, gdy juz sie
w nich zakochacie.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc, tresci
o charakterze seksualnym, smier¢, choroby
psychiczne

CHCE ZACZAC MISTRZOWAC - CO
TERAZ?
Blok: RPG

Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Marcelina (Fileus Zero)

Ten warsztat jest dla Ciebie, jesli dopiero za-
czynasz Mistrzowanie lub planujesz je zaczac.
Podczas spotkania oméwimy kilka narzedzi,
ktérych warto uzywac przygotowujac i prowa-
dzac sesje oraz przetrenujemy je w praktyce.
Poszukamy tez dziur w przygotowanych przez
prowadzaca przyktadowych scenariuszach —
trzeba wiedzie¢, czego unika¢, prawda? Warsztat
na maks. 10 oséb.

Trigger warning: przeklefistwa, przemoc, tre-
$ci o charakterze seksualnym, $mier¢, samo-
bojstwo, uzywki (alkohol, narkotyki), hazard,
choroby psychiczne, wykluczenie, czesto

wystepujace fobie — w punkcie programu
znajduja sie tresci, ktore moga wprowadzic¢
w dyskomfort osoby z fobiami (np. arachno-
fobia, klaustrofobia etc.)

Primum nullum dolorem, czyli
lepiej sie bawic, niz leczy¢

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: tukasz ,Tymon” Tyminski
Zastanowimy sig, jak zbudowac sprawiajace ra-
dos¢ sesje. Trzymajac sie zasady: ,po pierwsze,
nie traumatyzowac”, przyjrzymy sie sposobom
budowania inkluzywnych, bezpiecznych prze-
strzeni, wspomagajacych dobrg atmosfere.
Opierajac sie na wtasnym doswiadczeniu jako
gracza i MG, pokaze, czego lepiej unikag, a co
trzeba przyjac (pewnych rzeczy sie bowiem nie
zmieni). Zastanowimy sie réwniez nad tym, co
powinnismy priorytetyzowac w czasie rozgrywki,
by osiagnac¢ zamierzone efekty —immersje czy
zabawe - i czy w ogble powinnismy to robic.
Czy lepiej trzymac sie zasad, czy lepsze bedzie
Jrule of cool"?

Trigger warning: przeklerstwa, $mier¢, cze-
sto wystepujace fobie — w punkcie programu
znajduja sie tresci, ktore moga wprowadzic¢
w dyskomfort osoby z fobiami (np. arachno-
fobia, klaustrofobia etc.)

Parodie Gwiezdnych wojen

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Wiktor “Elvis” Weprzedz

Gwiezdne wojny zawojowaty filmowy swiat.
Dzieki temu wiele filmowych studiéw posta-
nowito podebra¢ pomysty od Lucasa, tworzac
oficjalne parodie, badz nieoficjalne plagiaty
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kosmicznej sagi. Co warto obejrzec i gdzie szu-
kac¢ idealnej parodii?

Trigger warning: nie dotyczy

can show us what steps are needed to take to
turn solar fiction into solar reality.

Trigger warning: katastrofa klimatyczna

19:00-20:00
Zr6b To Sam, czyli co chcesz
wiedzie¢ zanim postawisz swoja

pierwsza gre.

Blok: LARP
Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Aska ,Baranek” Gtogowska

Jak rozpisa¢ siatke postaci i to wszystko spa-
mietac? Jak przygotowac strukture larpa? Czym
jest design doc i co w nim napisac? Jak rozda¢
role? Co to jest ,warto$¢ produkcyjna” Czy larp
musi mie¢ questy? Jakie larp musi mie¢ questy?
Co zrobi¢ z NPCami? Jak ogarnac logistyke? Jak
nie urwac gtow reszcie mojej ekipy? Piszac
pierwszego larpa miatam strasznie duzo pytan,
a wielu rzeczy nauczytam sie metoda prob
i btedow. Teraz opowiem Wam o tych swoich
btedach i postaram opowiedzie¢ o rzeczach,
ktére kazdy poczatkujacy larpmaster powinien
wiedziec.

Trigger warning: nie dotyczy

From Solar Fiction to Solar Reality

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Kasia ,Emeryuu” Lubawa

Optimistic SF visions of the future are based
on the renewable energy sources. Solarpunk
focuses on the idea of the society and tech-
nology powered by the sun, but many stories
leave blank space between the old world and
the new one. What made it possible to replace
oil and coal with solar? How it happened? | try
to answer that question and the possibility of
solar future by taking a look at few stories that

OD 20.00

Legendy i basnie japonskie

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Elemental

Czy chciatbys$ poznac starozytne basnie Ja-
ponczykéw od mitologii stworzenia $wiata az
po bajki o niesamowitych stworzeniach, ktére
w swojej tworczosci zawart nawet sam Hayao
Miyazaki? Niewazne, czy jestes laikiem, czy tez
doswiadczonym pasjonatem Kraju Kwitnacej
Wisni, zapraszamy Cie serdecznie na nasz pa-
nel, podczas ktérego opowiemy sobie historie,
ktére Japonczycy znaja od zarania dziejow!

Trigger warning: nie dotyczy

Prawa wyborcze kobiet w Polsce

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: dr Sylwia Wielichowska

Prawa wyborcze kobiet w Polsce

Trigger warning: nie dotyczy

Muzyczny konkurs serialowo-
filmowy

Blok: Konkursowy

Sala: Holodek 1.20

Prowadzacy: Tomasz ,Niewiem” Musiat,
Angelika ,Angel” Szewczyczak-Musiat
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Jesliw ciggu sekundy jeste$ w stanie rozpoznac
melodie z Indiany Jonesa, a muzyka z animacji
i seriali nie ma przed Toba tajemnic, to ten
konkurs jest dla Ciebie. Zasady sag proste: 3
kategorie (film, serial, animacja), w kazdej 100
utworéw. Zgadniesz w ciggu 5 sekund - 3 punk-
ty, w ciagu 15 - 2 punkty, w ciggu 30 - 1 punkt.
Zaleznie od ilosci chetnych konkurs moze by¢
indywidualny badz druzynowy.

Trigger warning: nie dotyczy

Wielki konkurs wiedzy o anime!

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 11.05
Prowadzacy: Izabela ,Kin” Szymanek

Jeste$ animowym medrcem? Znasz wszystkie
postaci, a openingi nucisz przez sen? Czas
wiec, by sprawdzi¢ sie w potyczce z innymi
maniakami otaku. Udowodnij, ze jeste$ naj-
wiekszym, najwspanialszym i niezaprzeczalnym
ekspertem od anime. Do zdobycia jest wieczna
chwata... i troche cukierkdw.

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-21:45

Kto to powiedziat?

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 2 1.06

Prowadzacy: Magdalena ,Aira” Sobierajska,
Paulina ,Kuyu” Koztowska

Konkurs polegajacy na odgadnieciu postaci po
nagraniu czesto uzywanej przez nia frazy badz
zdania np. ,Mada mada dane” Echizen Ryoma -
Prince of Tennis czy ,Kaizoku ou ni ore wa naru”
Monkey D. Luffy — One Piece. Punkty zostana
przyznane za tytut anime, nazwe postaci oraz
dodatkowy za obie rzeczy. Mozna bedzie przejac
pytanie jesli odpowiadajacy zdobedzie 0-1 pkt.

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-22:45

LARP Limbo

Blok: Larp ,Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

W efekcie nagtego wypadku, aktu przemocy
czy tez ciezkiej choroby znajdujesz sie w Lim-
bo - gdzie$ pomiedzy zyciem i $miercig, poza
czasem i przestrzenia. Czas oczekiwania na
przekroczenie granicy $mierci lub powrét do
zywych mozesz wykorzysta¢ na refleksje nad
dotychczasowym zyciem. Gra podejmuje te-
maty egzystencji, metafizyki, transcendencji.
Przeznaczony dla os6b dojrzatych.

Autor: Tora Kjetil Edland

Ttumaczenie: Gabriela Kruszona

Czas trwania larpa: 2h godziny + briefing
1lo$¢ postaci: 6-12 postaci unisex

Trigger warning: nie dotyczy

LARP Zabdjstwo Cesarza Japonii

Blok: Larp
Sala: Larp 2 110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

Jestescie grupa przyjaciot. Jeden z was wygrat
milion ztotych na loterii i zadecydowat, ze chce
sie z wami wszystkimi zabra¢ na wakacje do
Japonii. Trafiliscie do Tokio przez biuro podrézy
lapetus - 2 tygodnie wyjatkowej zabawy i Swie-
towanie Nowego Roku. Jednak, przed Nowym
Rokiem, dwa dni przed Bozym Narodzeniem,
w Japonii obchodzone jest inne Swieto — Tenno
Tanjoubi, urodziny Cesarza. To jedno lub dwa
dniw roku, gdy cesarski patac jest otwarty dla
zwyktych ludzi, i gdy Cesarz osobiscie pozdrawia
zebrany tam ttum. Machaliscie matymi flagami,
gdy Cesarz Akihito wraz z rodzing pojawili si¢
na balkonie. Wtedy wybrzmiaty dwie eksplozje
—jedna mniejsza i druga przyttaczajaco silna,
a tam, gdzie stata cesarska rodzina pozostata
jedynie olbrzymia dziura. Wybuchta panika,

2

wszyscy biegali w poptochu, oszotomieni catym
zdarzeniem. Ochrona ztapata was, kilku innych
ludzi i przetransportowata wszystkich do wie-
zienia. Rozdzielono was, przestuchiwano bez
prawnikéw i bez mozliwosci wykonania tele-
fonu. A po tym wszystkim wrzucili do wspélnej
celi, gdzie mieliscie spedzi¢ Boze Narodzenie.

Autor: Ivan Zalac

Ttumaczenie: Laura “Reina” Piecha

Czas trwania larpa: 2h godziny + briefing
1los¢ postaci: 4-8 postaci unisex

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-20:45
Do konca swiata i o jeden dzien
dtuzej

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Michat Gotkowski

Czyli rant na Biblie w ramach siedmiu toméw
trylogii komorniczej

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc

20:00-20:45
Sztuczna macica, transhumanizm...
i co dalej?

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Edwin Sieredzinski

Za sprawa ksigzek Yuvala Noaha Harariego
w debacie publicznej pojawiaja sie stwierdze-
nia o przysztych modyfikacjach ciata cztowieka
oraz mozliwych implikacjach tych zjawisk. Nie-
mniej jednak nalezy zauwazy¢, ze sam Harari
w swojej futurologii jest dosy¢ wtérny i szereg
stwierdzen pojawiat sie juz wczesniej. A nie-
ktorzy autorzy - jak Frank Herbert (w utworze
Oczy Heisenberga) czy Aldous Huxley (w dobrze
znanym Nowym wspaniatym Swiecie) — byli
zdecydowanie bardziej przenikliwi anizeli wyzej

wymieniony historyk i publicysta. Czy mamy sie
bac sztucznej macicy? (szwajcarski zoolog i pi-
sarz - Adolf Portmann - uwazat, ze uczynitoby
to biologie trzecim supermocarstwem). Czy sam
transhumanizm nie stanowi de facto mnozenia
poje¢ — przeciez od czaséw najdawniejszych
cztowiek dazy do poprawienia swojego ciata?
Czy przysztos¢ maluje sie w jasnych, czy ciem-
nych barwach? Jakie to moze mie¢ znaczenie
polityczne? Na te pytania sprobujemy sobie
odpowiedzie¢ w czasie prelekcji.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak stworzy¢ lub obroni¢ Nowa
Wspaniata Planete? Elementy
solarpunka w ksigzkach, filmach
i grach

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Waldek ,Torao” Krasnodebski, Irek
JIrion” Michalski, Anna ,Smoczyca” Pawtowska(P)

Czy wizje solarpunkowego Swiata albo cho-
ciaz jej elementy da sie uchwyci¢ w filmie,
serialu czy grze komputerowej? Jak pokazac
cztowieka pozostajacego w zgodzie z natura,
a jednoczesnie korzystajacego z osiagniec
nauki i techniki? Wspolnie wybierzemy sie na
poszukiwania ziaren Nowej Wspaniatej planety
w popkulturze.

Trigger warning: nie dotyczy

20:00-20:45
Z mitu do snu - autorska mitologia
Neila Gaimana

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Anna Nowakowska

Co prawda to Sandman jest nazywany Ksie-
ciem Opowiesci, ale jego autor réwniez czerpie
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garsciami z religii, mitologii i basni. Podczas
prelekcji porozmawiamy o inspiracjach w twor-
czosci Neila Gaimana, drodze, jaka przechodza
jego postaci, kim jest Beldam, czemu Smier¢
jest kobieta i czy bogowie popkultury naprawde
istnieja.

Trigger warning: Smierc

Bliss Stage to system inspirowany mecha ani-
me, napisany przez P. H. Lee w 2007 roku. Jak
sie w niego gra? Dlaczego nie mozemy przestac
o nim myslec? | dlaczego nie mozemy wam go
poprowadzi¢?

Trigger warning: przeklenstwa, tresci o cha-
rakterze seksualnym

20:00-21:45

A czy w tej bajce byty smoki? -
panel o $wiatotworzeniu

Blok: RPG

Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Bastet / Zebatka RPG

Porozmawiamy o $wiatotworzeniu w RPGach -
od czego zacza¢, na czym sie skupic i opowie-
my o wtasnych doswiadczeniach na tym polu.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak by¢ okej Mistrzem Gry

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowie$¢ 1.49
Prowadzacy: Anna Aine Petruczynik

Nie powiem Ci, jak by¢ dobrym Mistrzem Gry.
Bo nato nie ma jednej uniwersalnej odpowie-
dzi. Moge Ci za to pomoc by¢ okej Mistrzem.
A dalej juz na pewno poradzisz sobie sam.
Prelekcja zaréowno dla oséb poczatkujacych,
jak i zaawansowanych w prowadzeniu przygod.

Trigger warning: przeklenstwa

20:00-21:45
Bliss Stage: Co to i dlaczego w to
nie zagracie?

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Ola Brewinska i Julian Rakowski

SESJA RPG: Wyprawa do wnetrza

lochéw zamku Karak (Dungeons
& Dragons)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 11.09
Prowadzacy: Milena ,Millenium”

Dotgcz do wyprawy do podziemnego wnetrza
zamku karak. Bohaterowie przebeda dtuga dro-
ge po straszliwych lochach zamczyska w ktérych
czycha na nich chmara potworéw i putapek.
Moze tam ich czeka¢ chwata i bogactwo lub
$mier¢ w ptomieniach ogromnego jaszczura.
Sesja jest przystepna dla wszystkich! Nie jest
wymagana znajomo$¢ ZADNEGO systemu, rpg
to zostato oparte na grze planszowej karak
i kieruje sie podstawowymi zasadami, ktére sa
przystepne dla kazdego nowicjusza, zasady zo-
stang wyttumaczone przez prowadzacego, ktory
zadba o pomoc kazdemu w wejscie w Swiat
lochow i smokdw.

Trigger warning: przemoc, $mier¢, hazard

Co dziato sie po Powrocie Jedi, czyli
nowy kanon przed sequelami

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Magda ,Cathia” Koztowska

Nie czarujmy sie, na hasto ,sequele” wiekszos¢
fanow Star Wars dostaje wysypki i spazmow
wywotywanych tymi czy innymi powodami.

2

Jednak obecnie LFL stara sie ograniczy¢ ma-
teriaty nawigzujace do nich bezposrednio,
skupiajac sie (mniej lub bardziej udanie) na
wydarzeniach, ktére do nich prowadza. Co
takiego juz sie ukazato, o czym juz wiemy,
a na co mozemy mie¢ nadzieje? Pogadajmy!
UWAGA - beda spoilery!

Trigger warning: nie dotyczy

Rekiny, Indyki i Pomidory -
Czyli o horrorach klasy Z

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 1 A2

Prowadzacy: Pan Ropuch

Prelekcja dotyczaca klasycznych horroréw klasy
Z, ktére w pewien sposéb zapisaty sie w Swia-
domosci fanéw gatunku. Na prelekgji, porozma-
wiamy o takich filmach jak seria ,Sharknado”,
JRubber” czy ,Atak Zabdjczych Pomidoréw,,.
Opowiem o historii tego typu filméw i wspol-
nie z uczestnikami postaramy sie ustali¢, co
przycigga nas do tego typu produkgji.

Trigger warning: przemoc, $mier¢

Opowies¢ o sokolnictwie
w dawnych wiekach / Gtéwny
pokaz

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Szponem i Mieczem

Szponem i Mieczem to projekt zrzeszajacy pa-
sjonatow zaréwno historii jak i przyrody. Jeste-
$my opiekunami ptakéw drapieznych, ktorzy
nawigzuja do $redniowiecznych tradycji sokol-
niczych. Naszym celem jest edukacja na temat
niezwyktych zwierzat, a pomagaja nam w tym
nasi skrzydlaci podopieczni, dzieki ktérym
mozemy nie tylko pokazac z bliska loty w ich

wykonaniu, ale takze zgtebic¢ niezwykte relacje
jakie taczyty ludzkosc¢ i ptaki drapiezne przez
wieki. Opowiemy takze troche o ochronie tych
zwierzat, w ktora kazdy moze sie zaangazowac.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 20.30

Gala wreczenia Nagrody Fandomu
Polskiego im. Janusza A. Zajdla

Blok: Aula
Sala: Aula A1
Prowadzacy: Fandom

Wreczenie nagrody za najlepsza powiesc¢ i naj-
lepsze opowiadanie.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 21.00

Lisowice - letnisko XIX i XXI wieku

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Stowarzyszenie Historia Koluszek

Lisowice, patac i letnisko potozone nad Mroga
w XIX w. przyciagaty letnikéw z fabrykanckiej to-
dzi. Tutaj Silbersteinowie otaczali mecenatem
wielu todzkich artystow. Obecnie funkcjonuje
Projekt Lisowice — miejsce weekendowego wy-
poczynku wielu ludzi. Jak wygladato to miejsce
kiedys, a jak teraz po niemal wieku przerwy?

Trigger warning: nie dotyczy
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21:00-21:45

Toksyczna meskosc i kobiecos¢

w horrorze

Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Aleksandra Bednarska, Szymon
Majcherowicz - Prowadzi Krzysztof ,Korsarz”
Bilinski

Toksyczna meskosc i kobiecos¢ w horrorze

Trigger warning: nie dotyczy

Ewolucja cybernetyczna

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Edwin Sieredzinski

Tak rozni badacze i twércy jak Hoimar von
Ditfurth i Hans Moravec wiescili nadejscie fazy
ewolucji cybernetycznej po fazie ewolucji bio-
logicznej. Jak bardzo jest to prawdopodobne?
Czy Swiadomos¢ moze istnie¢ bez ciata, czy
tez jej ewolucja byta uzalezniona od istnienia
ciata? Czy rozne filozoficzne dowody bezciele-
snej Swiadomosci maja jakikolwiek sens? Czy
maszyny moga stac sie w przysztosci zagroze-
niem dla dominujacej pozycji homo sapiens
i czy moga nas zepchnad z piedestatu (jak
to miato miejsce w popularnym cyklu Matrix
czy w serii Terminator)? A moze... to my sie
staniemy maszynami i tak ruszymy na podboj
kosmosu? W koncu juz w 1932 roku Jean Bernal
sugerowat w The World, The Flesh and The Devil
mozliwo$¢ przeniesienia zawartosci mézgu na
nieorganiczne krysztaty.

Trigger warning: nie dotyczy

21:00-00:45

Nocne Granie w strzelanki

Blok: Retro Kawiarenka

Sala: Retro Kawiarenka 33
Prowadzacy: Retro Kawiarenka

Gramy w strzelanki na PC

Trigger warning: nie dotyczy

Toksyczna meskos¢ i kobiecos¢
w horrorze (na przyktadach).

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Aleksandra Bednarska, Szymon
Majcherowicz

Przedstawienie motywéw toskycznej kobiecosci
i meskosci w wybranych dzietach z ksiazek
i filméw grozy. Na ich podstawie nawiazanie
dyskusji na temat tego, jak odzwierciedlaja
one szkodliwe spotecznie stereotypy i strach
przed brakiem sprostania presjom spotecznym
wynikajacym z rél przypisanych tradycyjnie ptci.
Podsumowaniem bedzie poréwnanie, jakie
zmiany lub ich brak zaszty w ostatnich latach
w reprezentowaniu obu toksycznych wzorcow
i czy jest to zmiana na lepsze.

Trigger warning: przemoc, tre$ci o charakte-
rze seksualnym, Smier¢, samobojstwo, uzywki
(alkohol, narkotyki), choroby psychiczne, wy-
kluczenie

Gdzie harowat Luke, czyli gdzie
krecono Gwiezdne wojny

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Michat ,Katarn” Grzesiak, Julia
Juku” Wegrzyk

Chcesz sie poczu¢ jak prawdziwy Jedi i skon-
struowac swoéj wtasny miecz Swietlny? Moze
nie sta¢ Cie na profesjonalne repliki. Przyjdz
do mnie, a opowiem o tym, jak zaprojektowac
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i wykona¢ miecz $wietlny na miare potrzeb
i mozliwosci.

Trigger warning: nie dotyczy

Miecz $wietlny: zrob to sam

Blok: Star Wars

Sala: Holocron 42764

Prowadzacy: Michat ,Katarn” Grzesiak, Julia
Juku” Wegrzyk

Chcesz sie poczu¢ jak prawdziwy Jedi i skon-
struowac swoj wtasny miecz $wietlny? Moze
nie stac¢ Cie na profesjonalne repliki. Przyjdz
do mnie a opowiem o tym jak zaprojektowac
i wykona¢ miecz Swietlny na miare potrzeb
i mozliwosci

Trigger warning: nie dotyczy

Fire Show

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Duet WhiteNight

Czes¢, Kapitularzu! Z tej strony Duet WhiteNight.
Alisa i Denys, para w zyciu, duet na scenie!
Wystepujemy ponad 10 lat, gtéwnie robiac
Fire Show, pokazy z Pirotechnika, Led Show
(Light). W dzien wystepujemy z bezogniowymi
sprzetami. Robimy réwniez warsztaty kuglar-
skie. W sobote 0 21:00 odbedzie sie Fire show.
Niech Was pochtonie nasza ogniowa mitosc!
Zapraszamy na strone Fb: @DuetWhiteNight
i na Instagrama: @duetwhitenight

Trigger warning: nie dotyczy

OD 22.00

22:00-22:45

Wieczorny odstuch Nekome 1905
w ciemnosciach

Blok: Historyczny

Sala: Historyczna 08

Prowadzacy: dr Sebastian Adamkiewicz
Wieczorny odstuch Nekome 1905 w ciemno-
sciach

Trigger warning: nie dotyczy

22:00-01:45

Gachimuchi Frenzy Fest

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Viciu

Witaj na Gachimuchi Frenzy Fest! Przygotuj sie
na szalona dawke humoru, ironii i absurdalnej
rozrywki! Odkryj wyjatkowe filmy parodiujace
oryginalne klipy z dubbingowanymi dialogami
i przekornymi twistami fabularnymi. Delektuj
sie muzyka i doswiadcz wciagajacej atmosfery
z entuzjastami gachimuchi. Ogromna dawka
$miechu i przygody czeka na Ciebie! Przytacz
sie i przezyj ekscytujaca podréz do swiata me-
skiej przyjazni!

Trigger warning: tresci o charakterze seksu-
alnym

Solarpunk #FantasyRave
Afterparty

Sala: Wooltura
Prowadzacy: Kapitularz, Aryadne Sternfeld

Zapraszamy na oficjalne afterparty tdédzkie-
go Festiwalu Fantastyki Kapitularz — w randze
Polconu!!!

OPIS PUNKTOW PROGRAMU

SOBOTA




=2
=
<
4
O
o
4
o
=
O
-
X
=
2
o
4]
o
o

2

Bilety (nie dotyczy posiadaczy akredytacji
Kapitularza, tu wystarczy sie zapisac¢: https://
tinyurl.com/fantasyrave23) dostepne w 4 pu-
lach: https:/ /www.biletomat.pl/bilety/solar-
punk-fantasyrave-lodz-14175:

1 - EARLY BIRD - do 13.08 - 25 z¢
11 - STANDARD - do 27.08 - 35 zt
1l - LATE BIRD - do 01.09 - 45 zt
IV - EVENT DAY/GATE - 02.09/03.09 - 50 zt

Jak zwykle, oczekujcie psytrance na dwdch
scenach - chill & main, a do tego fantastycz-
nych dekoséw, ktére przeniosa Was do innego
Swiata. Nasze wydarzenia zawsze maja swoj
leitmotiv. Cieszymy sie wiec, ze bedzie tak i tym
razem za sprawa gtownej tematyki tegorocz-
nego Kapitularza, ktdéra jest SOLARPUNK. Tym
razem wybieramy sie do krainy psychodelicznej
przysztosci, w ktdrej ludzkos¢ wykorzystuje ko-
smiczne technologie, by ponownie zintegrowac
si¢ z Matka Natura.

Trigger warning: nie dotyczy

NIEDZIELA
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OD 10.00

10:00-11:45

Papercraft, storycubes, gry
planszowe

Blok: Dzieciecy

Sala: Dzieciecy 0.42

Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

Papercraft, storycubes, gry planszowe

Trigger warning: nie dotyczy

Nie tylko piratki, czyli kobiety
na morzu

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Anna Siemomysta Hrycyszyn

Podrasowana o nowe fakty prelekcja o tym, ze
morza i oceany nigdy nie byty zarezerwowa-
ne wytacznie dla mezczyzn. Co robity kobiety
na okretach wojennych Royal Navy w czasie
wojen napoleoniskich? Czy istniaty kapitanki
w XIX-wiecznej flocie handlowej? Jaka znamy
najdawniejsza piratke? Na te i inne pytania od-
powiem podczas prelekcji o kobietach morza.
I tym razem planuje zdazy¢ z podzieleniem sie
wszystkim, co wiem. ;)

Trigger warning: przemoc, tresci o charakterze
seksualnym, $mier¢, uzywki (alkohol, narkotyki)

10:00-11:45
Jak radzi¢ sobie z niesfornymi
autorami?

Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Kazimierz Kyrcz, Zeter Zelke i Kor-
nel Mikotajczyk

Szlifowanie tekstow literackich przyprawia
wielu autoréw o bél gtowy, tzy i nerwice, przy
czym tym ,ztym” jest zazwyczaj redaktor... A co
zrobi¢, kiedy samemu petni sie te niewdzieczna
funkcje? Podczas naszego panelu podzielimy
sie — takze traumatycznymi doswiadczeniami
z praca redaktora.

Trigger warning: nie dotyczy

Bardzo tatwy konkurs wiedzy o BL-ach

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 11.05

Prowadzacy: Anna ,Agalatea” Jaworska
Czytasz BL-ki? Nie pamietasz nigdy imion bo-
hateréw? Nie wiesz, kto narysowat te mange?
Nie kojarzysz, jaki byt tytut? Nic nie szkodzi!
W tym konkursie wystarczy tylko Twoja wiedza
Lekspercka” o BL-kach! Konkurs wymaga uzycia
smartfona.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45

Czy go poznajesz?

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 2 1.06
Prowadzacy: Magdalena ,Aira” Sobierajska

©
—_
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Po screenach z tworczosci fandw, animacji czy
uktadu emotnikéw rospoznaj postac z trylogii
,Wtadcy Pierscienia”.

Trigger warning: nie dotyczy

Czy ksiazki musza by¢ pisane
tadnymi zdaniami? Czyli jezyk
w Swiatotworzeniu

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Magdalena Swierczek-Grybo$
(Cool Story Naz), Magdalena Sakowska

Innuici maja podobno sto stéw na okreslenie
réznego rodzaju $niegu. To nie do kornca
prawda, ale nawet jesli jest ich tylko czter-
dziesci, to sporo nam to méwi o ich rzeczywi-
stosci. A gdyby uzyc tej wiedzy do tworzenia
Swiatow fantastycznych? Oczywiscie pisarze
juz dawno na to wpadli, a my opowiemy
Wam nie tylko o relatywizmie jezykowym, ale
takze o najciekawszych przyktadach swia-
totwdrczych zabaw jezykiem, wymyslaniu
przeklenstw, neologizmdw przysztosci i nazw
wtasnych, a takze o tym, jak odejscie od regut
poprawnosci jezykowej pomaga powiedziec
co$ prawdziwiej.

Trigger warning: przeklenstwa

Sztuczna Inteligencja kontra

pisarze: kto wygra bitwe
o literature?

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Sylwia Btach VamppiV

JTo tylko stowa. To moja historia, moje posta-
cie, moj swiat. Wymyslitam to. Co z tego, ze
napisat je komputer?” - powiedziata Jennifer

Lepp, self-publisherka, ktéra rozwineta swoja
literacka kariere za pomoca sztucznej inteli-
gencji. Dzi$ sztuczna inteligencja pisze nie tylko
krotkie formy, ale cate powiesci. Liczba pisarzy
korzystajacych z Al rosnie. Czy powinnismy ich
potepiac¢? A moze to jedyny sposéb, by zaspo-
koi¢ gust dzisiejszych czytelnikdéw? W trakcie
prelekcji przedstawie najpopularniejsze ksigzki
napisane przez Al oraz narzedzia, ktére pomo-
g3 poczatkujacym pisarzom.

Trigger warning: nie dotyczy

0 kotach w (pop)kulturze
naukowym okiem

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: dr Weronika Penar

Kot domowy (Felis catus) jest jednym z najbar-
dziej kontrowersyjnych zwierzat na $wiecie. Od
lat budzi w ludziach rézne, czesto bardzo mie-
szane uczucia. Z jednej strony jest inteligent-
nym towarzyszem ludzkiego zycia, stworzeniem
puchatym i petnym gracji. Z drugiej jednak
od lat przypisywano mu piekielne konszachty
z wiedZmami i diabtami, dzi$ zas bywa oskar-
zany o fatsz i zupetny brak przywiazania do
cztowieka. Kot w (pop)kulturze nigdy nie zajat
statego miejsca, bo w zaleznosci od miejsca
Czy czasu patrzono na niego zupetnie inaczej.

Trigger warning: nie dotyczy

O WALL-E i cylonskich cyklach
Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3
Prowadzacy: Katarzyna Zmuda

WALLE jest Cylonem. Ziemia, ktora opuscili
ludzie na poktadzie Axioma i ktéra oczyszcza
WALLE przechodzi przez kolejne cykle, zgodnie

2

zwierzeniami Cylonéw. Generat Adama przyby-
wa na Ziemie w chwili rozpoczecia sig kolejnego
cyklu. Swiat Battlestar Galactica i $wiat WALLE
sq jednoscia. Teoria spiskowa? Nie, po prostu
analiza z przymruzeniem oka, cho¢ rzetelna,
i zdaniem autorki, fascynujaco przedstawiajgca
aspekt intertekstualnosci, pamieci i budowania
znaczen w kinie.

Trigger warning: nie dotyczy

Improwizacja jako niezbedne
narzedzie osoby prowadzacej

Blok: RPG

Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Szatan

Improwizacja to potezne narzedzie, ktére od-
powiednio wykorzystane, moze skréci¢ czas
przygotowania do sesji do nawet kilku minut,
nie odbierajac przy tym zabawy ani osobie
prowadzacej ani graczom. Na warsztatach po-
znacie kilka technik improwizacji, dowiecie sie
jak dobrze przygotowac sie do improwizacji
oraz jak ja wykorzysta¢ by wyciagnac z niej
maksymalna radoche.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45
Dobre mechaniki RPG
Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Holms Youtube

Omowienie dobrych i sprawdzonych mechanik
RPG-owych. Co polecam i jak to wykorzystac
do dowolnej innej gry RPG. Bedzie o Kosciach
Zuzycia, Pakietach Postaci, Tabelach Losowych
i wielu innych ciekawostkach mechanicznych.

Trigger warning: nie dotyczy

RPGi w Japonii

Blok: RPG

Sala: Orient Express 1.50

Prowadzacy: Patryk ,MirisDor” Ofat (Piwnicze
Biadolenie)

Przeglad najciekawszych japonskich gier tRPG
oraz omoéwienie tamtejszej kultury grania.

Trigger warning: nie dotyczy

SESJA RPG: Ziarno prawdy
(Tajemnice Petli)

Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 11.09

Prowadzacy: Iga ,Papier” Tyras

Akcja sesji dzieje sie na poczatku czerwca
1985 roku na Warszawskiej Pradze. Zaczyna
sie robi¢ niemitosiernie goraco, ale wakacje
jak na ztos$¢ nie chca sie zaczac. Gracze wcie-
l3 sie w grupke przyjaciot ze szkolnej tawki,
ktérych znudzenie szkota siega zenitu, ale kto
wie na jak dtugo pozostanie ten stan rzeczy.
*** Odgtos rozbijajacych sie o zimny kamien
kropel, rozchodzi sie po tunelu. Od zapachu
stechlizny az kreci w nosie, a chtéd pokrywa
wilgotne ciato gesia skorka. Chociaz moze nie
jest chtod, a przerazliwy ryk zza zatomu kory-
tarza. Niewielkie lusterko obija sie o scyzoryk
w kieszeni. Uwagi dla graczy: Niech gracze
przygotuja jakis kawatek muzyczny dla swojej
postaci i dobrze jak przyniosa kosci (ale nie
sg obowiazkowe).

Trigger warning: Nie bedzie $mierci, ale moze

pojawic sie lekka sugestia, ktora moze zostac
tak odebrana
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SESJA RPG: Wesotych swiat
(Zew Cthulhu (Edycja 7))

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 2 112
Prowadzacy: Julian Rakowski

Stany Zjednoczone, lata 20. Hillsford to spokoj-
ne, stare miasteczko, zatozone w gtebi laséw
stanu Massachusetts w XVIII wieku. Kiedys,
gdy pracowali tu drwale, tetnito zyciem. Te-
raz pozostato jedynie cieniem swojej dawnej
Swietnosci, rzucanym przez ptomien dawne;j
tragedii. Jej ostatnim pozostatym Swiadkiem
jest stara, niszczejaca posiadtose w lesie Way-
low, skrywajaca odpowiedzi na pytania, ktérych
nie powinno sie zadawac. Wcielcie sie w bada-
czy tajemnic (z wtasnej woli lub z przypadku),
ktorzy, zwiedzajac skropione krwia korytarze,
dowiedzg sig, co miato miejsce w wigilie Bozego
Narodzenia roku Panskiego 1873.

Trigger warning: przemoc, $mier¢, uzywki (al-
kohol, narkotyki), choroby psychiczne, czesto
wystepujace fobie —w punkcie programu znaj-
duja sie tresci, ktore moga wprowadzi¢ w dys-
komfort osoby z fobiami (np. arachnofobia,
klaustrofobia etc.), tresci religijne

SESJA RPG: Kosci Yara-Din
(Homebrew world)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 3 07
Prowadzacy: Kurczak

Yarra-Din to mroczne krélestwo gdzie od wie-
kow rzadzi tajemnicza dynastia. Mato kto wy-
chodzi stamtad zywy i a nikt nieodmieniony.
List z prosba o pomoc od drogiej wam osoby
sprawi, ze jednak musicie tam wyruszy¢. Co
spotkacie na miejscu? Tego dowiemy sie na
sesji. Sesje high fantasy skupiona raczej na

przygodzie, akcji i relacjach niz taktycznej wal-
ce. System to prosta alternatywa dla DND.
Niewymagana zadna wiedza, wszystko ogar-
niemy na miejscu. Sesja przyjazna osobom
poczatkujacym. Bedziemy stosowac narzedzia
bezpieczenstwa. Bedziemy razem tworzyc¢ hi-
storig, sprobujemy sie tez dobrze bawic!
Trigger warning: przemoc, uzywki (alkohol,
narkotyki), Sesje okreslitbym jak PG 13

SESJA RPG: Spiritus Movens
(Tol Calen)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 4
Prowadzacy: Igor

Tol Calen w pigutce - czyli jednostrzat, w ktérym
spotkamy praktycznie wszystko to, co sie da
w tym Swiecie. Grajac szajka lokalnych ban-
dytoéw rozegracie watki: Zakonu Skjaldborg,
Kapituty Magow, wojen gangow, szkartatnikéw,
wielkiej polityki, Dwyr, a po drodze spotkacie
co najmniej jednego Boga. Mile widziane (ale
nie wymagane) zapoznanie sie z podrecznikiem
dostepnym na stronie tolcalen.pl

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
smierc

SESJA RPG: Plotki, szepty i pozary
(Potwor tygodnia)

Blok: RPG
Sala: Sesje RPG 5
Prowadzacy: Andzia z Fantastycznej Kozetki

Poczatek lat 90., wczesna, dosyc ciepta jesien.
Senna wioska w centralnej Polsce. Pipidéwa. Jak
gtosi tablica informacyjna, 666 mieszkancow.
Mato zachecajgca informacja. Ale Wy, towcy
Anomalii nie takie dziwnosci spotkaliscie na
swojej drodze. Tym razem jestescie jednak na
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wakacjach. Chociaz czy na pewno? Cos$ wisi
w powietrzu i nie jest to tylko gryzacy dym ze
spalonego cmentarza!

Trigger warning: przemoc, $mier¢, wykluczenie,
pozary, topienie sie

SESJA RPG: MAMO, TATO, ZAGRAJMY
W RPG (Proste K6 Madds Ronne)
Blok: RPG

Sala: Sesje RPG 6
Prowadzacy: Marcelina (Fileus Zero)

Na tej sesji do stotu moga usiasc¢ dzieci i ich
rodzice. Wcielicie sie w postacie wziete wprost
z waszej wyobrazni i staniecie naprzeciw wiel-
kiego wyzwania. Dwa zwasnione krolestwa
potrzebuja waszej pomocy. Pafistwo Zotedzi
jest zaniepokojone dziataniami Krélestwa
Kasztanow - szykuje sie wojna, ale tak na-
prawde nikt jej nie chce! Tylko wy mozecie
powstrzymac Zto, ktére knuje przeciwko miesz-
karncom Lasu ZEBY ZAGRAC, NIE TRZEBA UMIEC
CZYTAC | PISAC.

Sesja jest skierowana do dzieci ponizej 10 roku
zycia oraz ich rodzicow.

Trigger warning: nie dotyczy

Historia makijazu

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Just Daria

Skad wziat sie makijaz i jak ewoluowat przez
lata? Kiedy zaczeliSmy go nosic i czy wszedzie
wygladat tak samo? Na tej prelekcji dowiecie
sie wiecej nie tylko o historii make-upu, ale
takze, jak trendy, techniki i zabiegi upieksza-
jace zmieniaty sie na przestrzeni lat. Myslicie,
ze Wasi eks byli toksyczni? Chyba nigdy nie
widzieliscie sktadu pierwszych kosmetykéw. ;)

Trigger warning: nie dotyczy

Czyj to klocek?

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Wojciech ,Master Won” Perek

Wiedzéwka na temat postaci z Star Wars i serii
Lego Star Wars.

Trigger warning: nie dotyczy

Warsztaty Tanca z Czterech Stron
Swiata

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 0.41
Prowadzacy: Zespot Tanca ,Celtomania”

Zasiedziates sie na panelach i masz ochote
nieco sie poruszac¢? No to idealnie! Zajrzyj na
Warsztaty Tancéw z Czterech Stron Swiata. Gwa-
rantujemy, ze kazdy kto ma dwie nogi i potrafi
chodzi¢ bedzie w stanie bawi¢ si¢ wraz z nami.
Wspolnie wyruszymy w taneczng podroz przez
Wielka Brytanie, Francje, Czechy, Turcje, Izrael,
Stany Zjednoczone i wiele innych. Tak, belgijka
tez bedzie.

Trigger warning: nie dotyczy

Program Sokaris

Blok: Warsztatowy

Sala: Warsztaty 2 1.47

Prowadzacy: Jakub Janiec, Polskie Towarzystwo
Astrobiologiczne

0d kiedy jako gatunek uzyskalismy swiado-
mos¢, patrzylismy w niebo i stawialismy funda-
mentalne pytania. Jedno z najstarszych to: Czy
jestesmy sami we wszechswiecie?. Podczas tych
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warsztatéw zaprojektujemy misje na planety
spoza Uktadu Stonecznego i zajrzymy w gtab
kosmosu w poszukiwaniu zycia. Zaprojektujemy
i wyslemy misje badawcza, ktéra przetestuje
stawiane przez uczestnikéw hipotezy. Czy znaj-
dziemy ,gruga Ziemie"? Wyniki badan dadza
nam odpowiedz.

Trigger warning: nie dotyczy

Mario Cart

Blok: Atrakcji statych
Sala: Mario Cart 1.52
Prowadzacy: Flashback Konsole

Hej tu Flashback! Chcemy zaprosi¢ Was na
Nasza nowa, interaktywna wystawe tematycz-
na pod tytutem Ewolucja Mario Kart, ktéra
odbedzie sie na Kapitularzu! Zagracie na ta-
kich sprzetach jak: Super Nintendo, Nintendo
64, Nintendo Gamecube, Gameboy Advance,
Nintendo DS, DS-XL, Wii, Wii-u czy Switch ;)
Z kim poscigamy sie na Koopa Troopa? A moze
Mushroom Cup? U Nas bedziecie mogli zagra¢
przez caty okres trwania festiwalu! Do zoba-
czenia na wydarzeniu! :) Stay retro!

Trigger warning: nie dotyczy

Armia Napoleoniska

Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Putk 12. Piechoty Ksiestwa War-
szawskiego

Grupa Rekonstrukcji Historycznej 12. Putku
Piechoty Ksiestwa Warszawskiego to grupa
mitoénikow epoki napoleonskiej. Gromadzi
w swoich szeregach juz kilkadziesigt oséb - nas,
zakochanych w osobie i czasach ,Matego Kapra-
la". Odtwarzamy formacje fizylieréw, zwyktych
strzelcéw, ktérzy postugujac sie karabinami

skatkowymi walczyli w szykach liniowych. Na
Kapitularzu bedziecie mogli nas spotka¢ w ma-
tej wiosce. Na wtasne oczy zobaczycie, jak wy-
gladat stréj zotnierza napoleonskiego, a takze
porozmawiacie z nami o tych ciekawych dla
historii czasach.

Trigger warning: nie dotyczy

Droga przez otchtan - prezentacja
Wydawnictwa Abyssos

Blok: Ostatni przyjazny dom
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Wydawnictwo Abyssos

Wydawnictwo Abyssos istnieje na rynku od
roku 2019 i skupia wokét siebie autoréw, kto-
rzy charakteryzuja sig¢ niezwykle oryginalna
tematyka badz forma literacka. Na Kapitu-
larz wydawnictwo przyjedzie z czescig swoich
autoréw, ktorzy - z niemata przyjemnoscia
- podziela sie z go$¢mi swoimi inspiracjami,
przemysleniami literackimi oraz sposobami
kreacji opowiesci (kazdej niemal z innego
gatunku). Co wiecej, wydawnictwo przedstawi
réwniez potencjalne plany wydawnicze na
przysztosc¢ oraz odpowie na wszystkie nurtu-
jace stuchaczy pytania.

Trigger warning: nie dotyczy

Wiedzminski Kasztel

Blok: Atrakcji statych

Sala: Pierwsze pietro przy sali 114
Prowadzacy: Wiedzminski Kasztel

Zapytacie ,a c6z to wiedZminski kasztel?” Odpo-
wiedz jest prosta! To grupa cosplayerow, ktorych
potaczyto zamitowanie do WiedZmina... i nie
tylko! Razem postanowilismy stworzy¢ ekipe,
ktéra bedziemy mogli zrzeszy¢ fandéw tego uni-
wersum, stworzy¢ pierwsza w Polsce wioske
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wiedzminska i swietnie sie¢ z Wami bawi¢! Jesli
chcecie zagra¢ w kosci, Gwinta, posmiac sie lub
pocwiczy¢ walke mieczem... czekamy na Was!
PS.: Za $piewy Jaskra na boku nie odpowiadamy!
Co znajdziecie w naszej wiosce?

1. Partyjka Gwinta - Masz ochote na partyjke
gwinta? Podejdz i zadaj to pytanie osobie
w naszym namiocie ;) Wygrana moze ozna-
cza¢ mata niespodzianke. Uwaga! Mile wi-
dziane posiadanie wtasnej talii! (Do wygrania
unikatowa karta do Gwinta wiedZminskiego
Kasztelu)

2. Side questy - Kazdy gracz wie, ze przed wyko-
naniem fabuty gtéwnej pierwszenstwo maja
side questy. A kto moze wiedzie¢ o tym lepiej
niz gracze Wiedzmina;) I w naszej wiosce nie
zabraknie zadan dla smiatkéw. Chcecie zoba-
czy¢ o co chodzi? Szukajcie tablicy ogtoszen
koto naszego namiotu!

3. Wspdlne wiedzminskie zdjecie! - Masz
dzisiaj na sobie cosplay z wiedZmina? To
Swietnie sie sktada bo planujemy zrobi¢
wielkie wiedzminskie zdjecie. Zapraszamy
wiedzmaki, potwory, czarodziejki, ludzi, elfy,
krasnoludy... no po prostu wszystkich w co-
splayu! Zbidrka w naszej wiosce. :)

4. A co Ty wiesz o Uniwersum wiedZzmina? -
Witaj wedrowcze! Lubisz wyzwania? Wiesz,
kto zabit kréla Foltesta? Przyjdz do wioski
wiedZminskiej i sprawdz jak duza masz wie-
dze o tym uniwersum. Wez udziat w quizie
i zmierz sie z potworami, wiedzminami oraz
nieludZzmi! Nie boj sie! Kto nie prébuje, nie
pije Mahakamskiej! Liczba 0séb ograniczona!
Wiedzéwka odbywa sie w grupach maks 4
0s.:) Brana pod uwage bedzie wiedza z gier,
ksiazek i starych polskich filméw.

5. Dodatkowo oferujemy réwniez atrakcje
state: WiedZzminski Twister, Wiedzminskie
kolorowanki - stwdrz swojego potworal, Gra
w kosci, Luzne partyjki gwinta i Fotosciankal

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-16:00

Monstra, upiory i atomowe story

Blok: Atrakcji statych
Sala: Horror i Groza
Prowadzacy: Monstra, upiory i atomowe story

1. Upcyklingowe dekoracje nascienne
(80/50cm) inspirowane m.in. tworczoscia
H.R. Gigera, klimatem Horror/Post Apo/SF/
Fantasy. https://www.facebook.com/Hor-
ror-Mannequins-Figures-1536260113135173

2. Linia prac Dark Fantasy Sculptures - rzezby
demonicznych postaci ludzkich i potworéw
wykonane z gliny samoutwardzalnej w skali
1/411/5. https:/ /www.facebook.com/Dark.
Fantasy.Sculptures

3. Mini-wystawa rysunkéw Maslana Mucha -
“Odyseja atomowa i nie tylko”. Beton, rdza,
radioaktywnos¢ - tak w wielkim skrécie
mozna okresli¢ temat tej wystawy. Odnie-
sienia zaréwno do Czarnobylskiej strefy
wykluczenia jak i tematu atomu ogdtem.
Nie brakuje réwniez mitosci do betonu, na-
wiazan do znanych przebojéw muzycznych
i kinowych hitéw ubiegtych dekad. https://
www.facebook.com/Ma%C5%9Blana-Mu-
cha-103178858870599

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-11:30
Szermierka sceniczna: Pokaz +
Warsztaty

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Szermjeze

,Mowig, ze jest prawda zycia i prawda ekranu
- dotyczy to réwniez pojedynkdéw. Widowisko-
we ruchy, dzieki ktérym ogladamy filmowe
i teatralne sceny walki z zapartym tchem, rza-
dza sie nieco innymi prawami niz rzeczywiste
starcia. Na poczatku zaprezentujemy wam na
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zywo kilka scenicznych pojedynkéw w naszym
wykonaniu. W czesci warsztatowej przekazemy
chetnym podstawy walki scenicznej i pomo-
zemy stworzy¢ prosta kombinacje z uzyciem
mieczy treningowych.”

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-16:00

0Ob6z Herosow

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantastyka Starozytnej Grecji

Herosi, $miertelnicy, bogowie i inne istoty
z mitologii, jesli sie nie lekacie przybywajcie
do nas! Znajdziecie na naszym stanowisku
miedzy innymi zbroje i miecze starogreckich
wojownikow, ktéra mozna przymierzy¢ i porobic
pare epickich fotek. Poza tym kolumny, amfory,
winorosl... Po prostu starozytna Grecja. Dla
odwazniejszych heroséw oferujemy sparingi na
miecze, a dla tych ktérzy preferuja spokojniej-
sze klimaty oferujemy pogawedki o greckiej mi-
tologii i $wiecie Percy’ego Jacksona, gre na gita-
rze i w siatkdwke przy ognisku oraz malowanie
obozowych koralikéw. Oprécz tego, na naszym
stanowisku bedziecie mogli ujrze¢ satyra prosto
zmitologii greckiej. W trakcie trwania konwentu
zorganizujemy mityczna gre - Bitwe o Sztandar!
W niej piecioosobowe stang naprzeciw siebie,
aby wytoni¢ najwiekszych heroséw. Bedzie to
w formie turniejowej, takze wygrana druzyna
przechodzi dalej i walczy z nastepnymi, az do
finatu. Zapisy odbeda na naszych stanowisku,
a dla zwyciezcédw przewidziana jest nagroda! To
jeszcze nie koniec! Nasza inna atrakcjg bedzie
strategiczna gra z poszukiwaniem — Twoj wtasny
mit! Nie mozecie sig juz doczekac¢? W takim ra-
zie, miecze w dton, chitony na siebie i widzimy
sie na Kapitularzu!

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-10:45
Warsztaty z grania w Pazaaka
Blok: Planszéwki

Sala: Gamesroom 1.01, 1.02
Prowadzacy: Manda'Yaim

Warsztaty z wystepujacej w KOTOR-ze karcian-
ki o nazwie pazaak, ktére przygotuja was do
turnieju w pazaaka.

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-16:00

Dawne Gry

Blok: Atrakcji statych

Sala: Retro Kawiarenka 33

Prowadzacy: Muzeum Komputeréw i Gier w Pa-
bianicach

Do dyspozycji uczestnikéw konwentu bedzie
sala z kilkunastoma klasykami. Atari 2600,
Commodore 64, NES, SNES, Nintendo 64, pe-
cety z Win XP spiete w sie¢. Osoby w réznym
wieku znajda cos na czym grali w mtodosci!
Oczywiscie wszystkie stanowiska beda w petni
interaktywne!

Trigger warning: nie dotyczy

10:00-16:00

Kowal i jego warsztat

Blok: Atrakcji statych
Sala: Wystawcy
Prowadzacy: Hexa Dwarf

Przez caty Kapitularz bedzie mozna wykonac
sobie cos ze skéry na warsztatach, ktore bede
prowadzi¢ (i tu nie ma wyszczegblnionych go-
dzin - warsztaty beda caty czas)

Trigger warning: nie dotyczy
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10:00-11:30
Wyprobuj drony
Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Koto Naukowe Politechniki £6dz-
kiej SKaNeR

Na Kapitularzu bedzie mozna skorzystac z sy-
mulatoréw, a takze samodzielnie pokierowac
dronem!

Trigger warning: nie dotyczy

Fantasy(jne) Bajery przeniosa
uczestnikow w rézne swiaty!

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Fantasy(jne) Bajery

W ramach atrakgcji — wystawy pokaze wtasno-
recznie zrobiona bron (okoto 60 egzemplarzy)
oraz przebudowany pojazd — wozek inwalidzki,
wszystko inspirowane filmami i grami post-a-
pokaliptycznymi. Uczestnicy beda mogli usiasc¢
na wozku i zrobi¢ sobie zdjecie (przy mojej
asyscie, rowniez z egzemplarzami broni). Kilka
egzemplarzy broni brato udziat w wystawie
dotyczacej komiksu Szninkiel (bron wykona-
tem na wzér tej uzywanej przez bohaterow
komiksu).

Trigger warning: nie dotyczy

OD 11.00

Szycie plecakoworka

Blok: Cosplay
Sala: Maszyny do szycia 04
Prowadzacy: James Gabriel “Krol” Szczepanik

PrzyjdZ na panel i uszyj swoj wtasny plecako-
worek. Wybierz materiat a nauczymy ci wykroic¢
twoj wtasny plecaczek.

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-11:45
»Cho¢ to fizyce wbrew, wskazowka
cofa si¢” - o podrézach w czasie

Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51

Prowadzacy: Aya

W zyciu kazdego z nas nadchodzi moment,
kiedy chcielibysmy cofna¢ czas i zmieni¢
bieg wydarzen. Czy jednak wiemy, jakie to
niesie konsekwencje? Twércy mangi i anime
postanowili odpowiedzie¢ na to pytanie na
wiele roznych sposobow. Otrzymanie przez
bohatera drugiej szansy w postaci kolejnego
zycia; cofniecie sie do czaséw mtodosci, aby
ocali¢ ofiare; czy wystanie listu do mtodszych
wersji siebie. To tylko kilka koncepcji podrozy
w czasie. Chcesz sie dowiedzie¢ wiecej? Przyjdz
i postuchaj.

Trigger warning: nie dotyczy

Fantastyczny konkurs wiedzy
o smokach wszelakich

Blok: Konkursowy
Sala: Konkursowa 11.05
Prowadzacy: Radek ,Rynvord” Polanski

Smok Kazimierz z grodu Kraka, pierwszy wsrod
imladrisowych smokdéw, wraz z Rynvordem
zapraszaja na Fantastyczny konkurs wiedzy
o smokach wszelakich. Udowodnij, ze wiesz
wszystko o tych magicznych stworzeniach
i zmierz sie z innymi o tytut fandomowego
smokologa!

Trigger warning: nie dotyczy
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Cos tu sie nie zgadza.

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 2 1.06

Prowadzacy: Magdalena ,Aira” Sobierajska,
Natalia ,Sayo” Wasilewska

Konkurs nie koniecznie na wiedze ale na spo-
strzegawczos¢. Dwoch prowadzacych bedzie
naprzemiennie zadawac sobie pytania i na
nie odpowiadac. Uczestnicy maj za zadanie
wytapac co jest btedne w pytanio-odpowie-
dzi np” - Czy Monkey D.Luffy jest kapitanem
Stomkowych kapeluszy? - Nie, jest kapitanem
Sanny go.” odpowiedzi do tego jest Nie=>Tak
jest takze kapitanem Sanny go. odpowiedzi
beda pisane na kartce i sprawdzone na koniec.

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-13:45
LARP Delictum Omissivum
Blok: Larp

Sala: Larp 1110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

26 kwietnia 1986 roku w elektrowni jadrowe;j
w Czarnobylu miat miejsce wypadek. W wyni-
ku przegrzania reaktora doszto do wybuchu
wodoru, pozaru i w konsekwencji, do rozprze-
strzenienia substancji promieniotwérczych.
Akcja LARPa toczy sie w sali konferencyjnej
Centralnego Laboratorium Ochrony Radiolo-
gicznej (CLOR) dnia 28 kwietnia 1986 roku. Na
prosbe kierownika laboratorium Zbigniewa
Jastrzebskiego zebrali sie tam wszyscy pra-
cownicy CLOR. Nikt jeszcze nie wie co sie stato
na Ukrainie. Pracownicy czekaja na przybycie
kierownika, parza kawe, dyskutuja o btahych
codziennych sprawach, w radiu leca najnowsze
przeboje. Na larpie mile widziane fartuchy
laboratoryjne!

Autor: Dariusz Domagalski
Czas trwania larpa: 1,5h godziny + briefing

1los¢ postaci: 6-9 postaci

Trigger warning: nie dotyczy

LARP Oni
Blok: Larp

Sala: Larp 2 110
Prowadzacy: Stowarzyszenie Larpunk

Byli razem w Wiedniu. Rozmawiali. Ksiazki nie
maja autorow. Czesto komus udaje sie znalez¢
w nich siebie. Zamiast szklanych kul uzywamy
losowych stron. Z perspektywy Zachodu jest le-
piej, historie sa przenoszone do krajéw drugiego
Swiata. Nasz los nie wydaje sie by¢ zalezny od
nas samych. Chyba. ,Szukatem czegos, zeby to
znalez¢, pojechatem na drugi koniec umystowego
Swiata. Siedziatem w pociggu i patrzytem na po-
spolitego, bardzo zwyczajnego mezczyzne. Struzki
potu sptywaty mi po twarzy. W wagonie byto cie-
pto. Siedzenia wydawaty sie szorstkie w dotyku.
Powietrze pachniato latem z 1980., Mgzczyzna
zawtadnat moja mysla” Rozmawialismy wiele
godzin. Czutem sie tak, jakbym wreszcie kogo$
tak naprawde poznat. Mielismy spotka¢ sie na
tym samym peronie, upalnym latem o godzinie
pachnacej poranng, gorzka kawa i wschodzacym
storicem. Ja bytem, go nie byto. Tak jakbym prze-
stat istnie¢. Zima 1990. roku, domy pachniaty
kardamonem, niebo przybrato purpurowy kolor,
a dzieci $piewaty koledy. Zmaterializowatem sie
kiedy zaczatem czytac ksiazke ,An". Z jakiego$
powodu czutem, jakbym czytat o sobie. Szelest
kartek napawat mnie strachem, litery zamieniaty
sie w mroczny gaszcz stow, a kardamon zaczat
pachnie¢ czyms innym... tamtym latem 1980.
Czy przyjmiesz zaproszenie na sen o nich? Czy
nastepnej nocy chcesz ich spotkac? Czy wy sie
poznacie? Kim jestes?

Autorki: Helena ,Baranek” Kuzmicz

Czas trwania larpa: 1 godzina + briefing

1lo$¢ postaci: 2 unisex

Trigger warning: nie dotyczy

2

Tysiac i jedna Kirke.
O wspotczesnych retellingach
mitologicznych

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Aleksandra ,ninedin’ Kleczar
Chciatabym opowiedzie¢ o tym, co jest specy-
ficznego i oryginalnego w nowej fali retellin-
gow klasycznych mitow (jak powiesci Madeline
Miller, Natalie Haynes, Marily Olivy i innych).
Czym jest mitologiczny realizm i jak maja sie
re-kreowane przez twérczynie mityczne swiaty
do Swiatéw fantasy.

Trigger warning: przemoc, tresci o charakterze
seksualnym

11:00-12:45
~Stworzenie $wiata nie przychodzi

tatwo” - czy G.R.R. Martin tworzy
dobry sSwiat?

Blok: Literacki

Sala: Literacka 1 Aula A4

Prowadzacy: Wicked Woodpecker of Westeros
Swoja saga Piesni lodu i ognia Martin zdobyt
stawe jako autor realistycznego, gtebokiego
psychologicznie fantasy. Stworzyt Swiat peten
namietnosci i grzechéw, ztozonych postaci
i zawitych intryg politycznych. Ale czy pod tym
pieknym sztafazem Swiat lodu i ognia ma sens?
Czy gdy usuniemy ze sceny aktoréw, ujrzymy
organiczna konstrukcje, czy moze tylko sztafaz
dla marionetek? Na to pytanie postaramy sie
odpowiedzie¢, analizujac Westeros z przyle-
gtosciami, pod katem rozmaitych dziedzin...

Trigger warning: przemoc

11:00-11:45

Ze $Sredniowieczna encyklopedia
wsrod zwierzat

Blok: Naukowy

Sala: Naukowa 1.03

Prowadzacy: Mila Nowak

Czego boi sie lew? Na co jest gotow bébr, zeby
ujs¢ z zyciem? Z czego sktada sie kameleon,
a do czego stonie potrzebuja mandragory? Te
i wiele innych zoologicznych ciekawostek ze
Skarbca wiedzy okraszonych solidna dawka
ilustracji z epoki.

Trigger warning: nie dotyczy

Jak zmieniaty sie wizje przysztosci
pod wptywem terazniejszosci

Blok: Panelowy

Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3

Prowadzacy: Piotr W.Cholewa, Adam Mazurkie-
wicz, Stawomir Folkmann, Sebastian Adamkie-
wicz, Grzegorz Biaty (P)

Literackie opisy przysztosci od zawsze wiecej
moéwity o czasach, w ktérych zyli ich twércy
- o ich lekach, potrzebach i pogladach. Pod-
czas dyskusji przyjrzymy sie jak to wygladato
w zamierzchtej i blizszej historii.

Trigger warning: nie dotyczy

11:00-11:45

Po co nam groznawstwo?
O badaniu gier i jego
zastosowaniach

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2 0.01
Prowadzacy: Marta “Kodama” Tyminska

Gry sa wazne. To moze brzmie¢ banalnie, ale
tak naprawde temat badania gier ma bardzo
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istotne znaczenie dla wspotczesnej nauki. Gro-
znawstwo, czy tez game studies albo ludolo-
gia, to humanistyczno-spoteczne podejscie
do badania i analizowania gier. Nie stroni od
korzystania z réznych innych dyscyplin, gdyz
badajacy gry to czesto wtasciwie ,ludzie rene-
sansu”. Samo badanie gier wymaga bowiem
roznych umiejetnosci. Podczas prelekcji dowie-
my sie, czym groznawstwo moze sie zajmowac,
po co nam umiejetnosc¢ krytycznej analizy gier
i w jaki spos6b moze to uratowa¢ wspotcze-
sna humanistyke. Poznamy tez rézne kierunki
groznawcze w Polsce i zastanowimy sie, na co
warto sie przygotowac.

Trigger warning: nie dotyczy

Co ustalamy przed pierwsza sesj3?

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: David ,Makao’ Mihok

Co ustali¢ przed pierwsza sesja? Kilka stow
o tematach, ktére lubie poruszy¢ z moimi gra-
czami na sesji zero — a wiec nie tylko system, ale
takze BHP, konwencja, oczekiwania dotyczace
sesji, zasady stotu, ogélne motywy kampanii,
role grajacych itp.

Trigger warning: nie dotyczy

osiemdziesigtych masa mediow relacjonowata,
ze grajac w DnD Twoje dziecko dotaczy do sekty
i stanie sig ofiarg szatana - dlaczego? W jaki
sposob w ogdle sie to rozkrecito? Na tej pre-
lekcji odpowiemy sobie na te pytania a takze
zobaczymy dosy¢ zabawne filmy propagandowe
przeciwko rpg.

Trigger warning: Smier¢, samobdjstwo, cho-
roby psychiczne

Polskie Granie na Sniadanie

Blok: Ultrastar
Sala: Ultrastar 28
Prowadzacy: Ultrastar

Polskie granie na sniadanie to wyjatkowe wyda-
rzenie, ktére pozwala uczestnikom cieszy¢ sie
popularnymi polskimi utworami muzycznymi
podczas porannej zabawy. W tym petnym ener-
gii konkursie, uczestnicy maja szanse wykazac
sie swoim wokalnym talentem, Spiewajac prze-
boje z roznych gatunkéw muzycznych, takich
jak pop, rock czy muzyka alternatywna, tworzac
atmosfere radosci i wspélnego $piewania. To
konkurs, ktéry celebruje bogactwo polskiej
muzyki i zacheca do twérczego wyrazania sie
poprzez spiewanie.

Trigger warning: nie dotyczy

Lochy, smoki i szatanska panika

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: RPGowa Lenka

Nie od dzi$ wiadomo, ze na gry komputerowe
bardzo tatwo jest zwali¢ wine jezeli wydarzy sie
jakas tragedia - a to bo zachecaja do przemo-
cy, a to daja mtodziezy zty przyktad itp. A czy
wiecie, ze z podobna opinia spotkaty sie gry
fabularne ito na catkiem spora skale? W latach

Magia twarda, miekka i al dente

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa A2
Prowadzacy: Jacek ,0dpryskowy” Matas

Czy magia (oraz jej ekwiwalenty, jak supermoce
czy fikcyjne technologie) powinna miec zasady?
Jeslinie, to dlaczego? Jesli tak, to jakie? Poroz-
mawiamy tez o tym, dlaczego tanie teleporty
to najlepsza elektrownia, jak przerazajaca jest

2

telekineza bez ograniczen i dlaczego ,Dormam-
mu, I've come to bargain” dziata.

Trigger warning: nie dotyczy

Turniej gry w Pazaaka

Blok: Planszéwki
Sala: Gamesroom 1.01, 1.02
Prowadzacy: Manda'Yaim

Turniej w Pazaaka z nagrodami za trzy pierwsze
miejsca.

Trigger warning: nie dotyczy

Niezwykte zmysty ptakow
drapieznych

Blok: Atrakcji statych
Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: Szponem i Mieczem

Szponem i Mieczem to projekt zrzeszajacy
pasjonatéw zaréwno historii jak i przyrody.
JestesSmy opiekunami ptakéw drapieznych,
ktérzy nawiazuja do sredniowiecznych tradycji
sokolniczych. Naszym celem jest edukacja
na temat niezwyktych zwierzat, a pomagaja
nam w tym nasi skrzydlaci podopieczni, dzieki
ktérym mozemy nie tylko pokaza¢ z bliska
loty w ich wykonaniu, ale takze zgtebi¢ nie-
zwykte relacje jakie taczyty ludzkos¢ i ptaki
drapiezne przez wieki. Opowiemy takze troche
o ochronie tych zwierzat, w ktéra kazdy moze
sie zaangazowac.

Trigger warning: nie dotyczy

OD 12.00

12:00-12:45

Ta BL-ka jest fajna, czyli co czytaja
Japonki

Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51

Prowadzacy: Agalatea

Jak bardzo gusta Japonek, co do mang boys
love, roznia sig od zachodnich? Co do czytania
polecitaby Japonka w 2010 a co w 20237 Ktore
autorki nie schodza z czotéwek rankingdw Kono
BL ga yabai i Chil Chil BL Awards? Wpadnij do-
wiedziec sie, jak zmieniaty sie trendy BL-kowe
przez ostatnia dekade.

Trigger warning: nie dotyczy

RPG dla dzieci

Blok: Dzieciecy
Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

RPG dla dzieci

Trigger warning: nie dotyczy

Polskojezyczne pismiennictwo
protestanckie w Prusach
Wschodnich

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Artur Olchowy

W 1525 r. Albrecht Hohenzollern ztozyt hotd
pruski i tym samym stworzyt pierwsze na
Swiecie panstwo protestanckie. Kilka miesie-
cy pdzniej ustanowit prawo, zgodnie z ktd-
rym wszyscy poddani mieli prawo modli¢ sie
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i czyta¢ Pismo w swoim pierwszym jezyku. | tu
pojawit sie problem, bo literatura protestancka
funkcjonowata w jezykach tacinskich i czescio-
wo niemieckim, ale nie byta ttumaczona na
jezyk polski, a po litewsku i staroprusku nie
istniata jeszcze ani jedna ksigzka. Dwanascie
lat pozniej powstaje pierwsza polskojezyczna
drukarnia w Etku, kolejne 15 lat i w Krolewcu
zostaje zatozony uniwersytet - stynna Alberty-
na. Tamten burzliwy okres bedzie miat wptyw
na mysl protestancka nie tylko na Mazurach,
ale tez na gramatyke jezyka polskiego, na
sukcesy i niepowodzenia akcji germanizacyj-
nej, w koncu na losy Mazuréw po dojsciu do
wtadzy Hitlera i po drugiej wojnie Swiatowej.
Temat jest potezny, dlatego skupie sie tylko
na najwazniejszych wydarzeniach, zjawiskach,
postaciach. Opowiem, czemu po wojnie tucza-
ny staty sie Gizyckiem, Zadzbork, Mragowem,
a Rastembork Ketrzynem.

Trigger warning: nie dotyczy

Stanistaw Lem - créme de la créme

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Pawet Kowalczyk

Prezentacja sylwetki mistrza literatury SF, futu-
rologa, eseisty, autora niezliczonych publikacji
i felietonow. Przedstawiony zostanie zyciorys
pisarza, jego najwazniejsze dzieta i reprezen-
towane nurty literackie, jak réwniez adaptacje
filmowe powiesci Lema oraz obecnos¢ jego
tworczosci w réznych tekstach kultury. Wy-
stapienie jest skierowane zaréwno do 0s6b
zaznajomionych z dokonaniami pisarza jak
i niewtajemniczonych.

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-13:45

Weird? Bizzaro? O co chodzi?

Blok: Horror i groza

Sala: Horror i groza 0.43

Prowadzacy: Wojciech Gunia, Kornel Mikotaj-

czyk, Aleksandra Bednarska, Szymon Majchero-
wicz, Pawet Mateja. Prowadzi — Wojciech Gunia

Weird? Bizzaro? O co chodzi?

Trigger warning: nie dotyczy

Genshinowa wiedzéwka

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 11.05
Prowadzacy: Agata ,Aya” Szatkowska,
Magdalena ,Stokrot” Gtowinska

Do wziecia udziatu w tym konkursie nie potrze-
bujesz mory czy resinu. Zaoszczedzisz réwniez
na primogemach. | przysiegamy, nie bedzie az
tak frustrujaco, jak podczas farmienia artefak-
téw. Jedyne, co musicie zrobi¢, to odpowiedziec
na kilka pytan. Jesli czujecie sie w $wiecie Gen-
shina jak Venti w Angel’s Share, to ten konkurs
jest dla Was.

Trigger warning: nie dotyczy

Kalambury okotomangowe i nie
tylko

Blok: Konkursowy

Sala: Konkursowa 2 1.06

Prowadzacy: Hory Portier

Chyba wszyscy znajg te zabawng gre w odga-
dywanie pokazywanych haset. Jak poradzicie
sobie z hastami luzno nawigzujacymi do kon-
wentow, Japonii, anime albo i z tymi zupetnie
abstrakcyjnymi? Nie martwcie sie, wigkszos¢
haset jest prostsza niz ,dtugi warszawskiego
stowarzyszenia”. To hasto to zabdjca druzyn...

Trigger warning: nie dotyczy

2

Cosmere - ukryte historie, ukryte
postaci

Blok: Literacki
Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy:

Czy wiesz, ze w prawie kazdej ksigzce Brandona
Sandersona nalezacej do Cosmere pojawia
sie ta sama postac¢? Na tej prelekcji dowiesz
sie, jak rozpoznac takich ukrytych bohateréw
z innych serii. Zajrzymy takze za kulisy: jakie
historie kryja sie pod powierzchnia tego, co
widza protagonisci? I, by¢ moze, rzucimy troche
Swiatta na tajemniczego obserwatora wszyst-
kich wazniejszych wydarzeh w Cosmere...

Trigger warning: nie dotyczy

The limits of my language mean
the limits of my world. Lingustics
inSF

Blok: Literacki

Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: Aleksandra ‘ninedin’ Kleczar

The famous statement of Ludwig Wittgentein
has become a contested, debated and hotly
criticized pointin linguistics and, at the same
time, a productive and important inspiration
for the writers of (mainly) science fiction. In
my presentation | would like to discuss the
role of languages in several novels (Babel 17
by S. Delany, China Mieville’'s Embassytown,
Babel by Rebecca F. Kuang), short stories (Ted
Chiang's The Story of Your Life, Norman Spin-
rad’s Time Weed) and movies/TV (Arrival, dir.
D.Villeneuve, Star Trek - TNG episode Darmok,
Stargate SG 1).

Trigger warning: nie dotyczy

Wedroéwki z dinozaurami vs nauka

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Szymon Gornicki

Wedréwki z dinozaurami (1999) - legendarny,
animowany komputerowo paradokument pro-
dukcji BBC. Drugi po Jurassic Park tak wazny
film z historig o dinozaurach, ktéry stworzyt
nowa franczyze paleontologicznych produkcji.
Jak zawarta w nim wiedza ma sie do obecnego
stanu paleontologii? Na to pytanie odpowie
ta prelekcja. Jest to naukowa i nostalgiczna
podréz do ukochanej dla wielu serii. Szymon
Gornicki - paleontolog i paleoartysta - zapra-
szam na kolejng wedrowke z mezozoicznymi
wtadcami ladow.

Trigger warning: nie dotyczy

0 istotach fantastycznych

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 1 Aula A2

Prowadzacy: Krzysztof Pochwicki (Quintvs Mes-
sivs Vaginvs z Legio XXI Rapax)

W ramach niniejszej prelekcji postaram sie
pokazac ciekawe, mato znane fakty zwigzane
m.in. z jednorozcem i ksenomorfem Gigera.
Zwiazki miedzy mitologia, naukami przyrod-
niczymi a wyobraznia.

Trigger warning: przemoc, czesto wystepujace
fobie = w punkcie programu znajduja sie tresci,
ktére moga wprowadzi¢ w dyskomfort oso-
by z fobiami (np. arachnofobia, klaustrofobia
etc.), $mier¢
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Obce pasozyty

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Vinga

,We're on the express elevator to hell, going
down!” - szeregowy Hudson, Aliens (1986).
Jedna z (niewielu) korzysci pandemii jest wzrost
kolektywnej swiadomosci co do higieny i or-
ganizmoéw chorobotwaérczych. To, co ludzkos¢
odkrywa w XXI wieku, biologia zna juz od ty-
sigcleci. Parazytyzm jest ciekawa i chetnie wy-
korzystywana opcja fabularng w SF i fantasy.
Trigger warning: choroby psychiczne, cze-
sto wystepujace fobie, w punkcie programu
znajduja sie tresci, ktére moga wprowadzic¢
w dyskomfort osoby z fobiami (np. arach-
nofobia, klaustrofobia etc.), skolesofobia,
entomofobia

Mistrzu Gry, myslatem nad moja
postacia...

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Krypta Petna Kosci

0d ponad 4 lat gramy ze soba w RPG - duza
cze$c tych lat spedziliSmy nad jedna, ogromna
kampania. Wigkszos¢ z naszych postaci tamie
zasady, $wiat, mistrza gry (albo wszystko na raz).
Zapraszamy do dyskusji o tym, jak wspotpraco-
wac nad szalonymi pomystami, zeby wszystko
byto mozliwe, kampania przetrwata i wszystkim
dobrze sie grato.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
$mierc, samobdjstwo, choroby psychiczne,
wykluczenie

Jak stosowac technike play to

lift w RPG, aby cata druzyna

miata szanse zabtysnac?

Postuchaj o budowaniu nastroju
poprzez dialogi i wspolne sceny,
nadawaniu im filmowosci, a takze
przekazywaniu spotlightu osobom
wspotgrajacym.

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowies¢ 1.49
Prowadzacy: Bohaterka Niezalezna

Jak stosowac technike play to lift w RPG-ach,
aby cata druzyna miata szanse zabtysnac¢? Po-
stuchaj o budowaniu nastroju poprzez dialogi
i wspdlne sceny, nadawaniu im filmowosci,
a takze przekazywaniu spotlightu wspoétgra-
czom.

Trigger warning: nie dotyczy

0d zera do gejmdizajnera

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Wojtek Rosinski

Wojtek, autor gier Goblin oraz Zabi¢ Smoka!
Opowie wam o procesie wydania swojej wta-
snej, niezaleznej gry fabularnej.

Trigger warning: nie dotyczy

Zycie codzienne w armii
napoleonskiej

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: Agnieszka ,Drakaina’ Fulinska

Poniewaz czekaja nas niedtugo dwa wy-
sokobudzetowe i wysokoprofilowe filmy

2

o Napoleonie, w ktérych z cata pewnoscia
bedzie duzo o Wielkiej Armii i bitwach, po-
rozmawiajmy o tym, jak wygladato zycie co-
dzienne zotnierzy w czasie wojny i pokoju.
Jesli orgowie sie zgodza - z prezentacja au-
tentycznych artefaktow z epoki.

Trigger warning: Smier¢, przemoc

12:00-12:45

Miecz Swietlny - zrob to sam

Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Magda ,Cathia” Koztowska

Cho¢ Gwiezdne wojny rozgrywaja sie dawno,
dawno temu w odlegtej galaktyce, to przeciez
plan zdjeciowy znajdowat sie na planecie Zie-
mia. Jesli chcielibyscie sie dowiedzie, jakie
miejsce postuzyto za wzér Alderaana, a gdzie
odpoczywata Amidala, Cathia zaprasza na te
prelekcje. Ostrzega jedynie, ze strasznie chce
sie po niej podrézowac!

Trigger warning: nie dotyczy

Zagraj to! - warsztaty budowania
postaci

Blok: Warsztatowy
Sala: Warsztaty 0.41
Prowadzacy: Ewa Otomariska & Bartek Goska

Zajecia dla wszystkich graczy gotowych po-
pracowa¢ nad swojg technika wchodzenia
w posta¢ podczas rozgrywek RPG. W czasie
spotkania pokazemy podstawowe narzedzia,
ktére pomoga w budowie postaci i odzwier-
ciedleniu jej charakteru. O tym, co taczy, a co
rézni gre na scenie i na sesji opowiedza Ewa
i Bartek. Ewa jest aktorka i rezyserka, a na co
dzien prowadzi warsztaty z teatru i animacji
kultury. W swoich dziataniach taczy narzedzia
i techniki typowe dla teatru z kolektywnym
tworzeniem rzeczywistosci. Bartek od 15 lat

prowadzi sesje RPG jako Mistrz Gry. Interesuje
sie historig i fantastyka. Wymysla autorskie
scenariusze, ktére angazuja wszystkich graczy
w kreowanie $wiata przedstawionego. Warsztaty
s skierowany zaréwno do doswiadczonych
RPG-owych wyjadaczy, jak i do zaczynajacych
swoja przygode. Gtéwnym zatozeniem jest wza-
jemna inspiracja i nauka trikéw teatralnych,
ktére moga by¢ uzyteczne.

Trigger warning: nie dotyczy

12:00-16:00

Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz

Prowadzacy: Koto Naukowe Politechniki £odz-
kiej SKaNeR

Na Kapitularzu bedzie mozna skorzystac z sy-
mulatoréw, a takze samodzielnie pokierowac
dronem!

Trigger warning: nie dotyczy

Catch me if you can - warsztaty
quadballa (daw. quidditcha)
Blok: Atrakcji statych

Sala: Na zewnatrz
Prowadzacy: SkyWeavers £6dz - Quadball Team

Quidditch w prawdziwym zyciu? Tak! To qu-
adball! Sport, ktory taczy w sobie pitke reczng,
zbijaka oraz elementy rugby. Na warsztatach
opowiemy Wam o sporcie, zapoznamy z zasada-
mi i bedziecie mogli poczu¢ sie jak prawdziwy
zawodnik przygotowujacy sie do rozgrywek
w Polskiej Lidze. Jesli bedzie wystarczajaco
duzo chetnych, rozegramy turniej! Zapraszamy
zaréwno osoby chetne by sprébowac jak i takie,
ktére chca tylko popatrze¢ i dowiedzie¢ sie
wiecej o sporcie!

Trigger warning: nie dotyczy
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OD 13.00

Dziwaczna historia toalet w Japonii

Blok: Dalekowschodni
Sala: Dalekowschodnia 1.51
Prowadzacy: Elemental

Zapewne spotkaliscie sie z tym stereotypem
- Japonia to kraj, w ktérym toalety sa najno-
woczesniejsze, umyja Cie, moze nawet poscie-
l3 tézko, wytula i daja buzi na dobranoc. Od
czego$ jednak musiato sie zacza¢ - a japonska
droga do kanalizacji byta kreta i prowadzita
przez naturalne odptywy rzek, poprzez handel
(nawet nielegalny!) pewna forma nawozu, az
do idolek z WC reklamujacych nowe srodki
wyprézniania sie. Przezyj przygode swojego
zycia albo chociaz dowiedz sie czegos$ wiecej
o tym niedocenionym elemencie kultury Da-
lekiego Wschodu.

Trigger warning: nie dotyczy

Rembielinskiego wizja metropolii

Blok: Historyczny
Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: dr Sebastian Adamkiewicz

Rembielinskiego wizja metropolii

Trigger warning: nie dotyczy

Przeznaczenie i wolna wola
w wybranych dzietach J.R.R.
Tolkiena i A. Sapkowskiego

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02
Prowadzacy: tukasz Kucharski

Prelekcja przyblizy funkcjonowania przezna-
czenia oraz wolnej woli w dzietach autoréw
i sprébuje odpowiedzie¢ na fundamentalne
pytania z zakresu ich kreacji w poszczegélnych
uniwersach. Na jakich zasadach dziataja oraz
czy ktéres z nich ma wieksza moc sprawcza?
0$ rozwazan stanowi¢ beda Silmarillion oraz
cykl wiedzminski.

Trigger warning: przemoc, Smier¢, samobdj-
stwo, uzywki (alkohol, narkotyki)

Spotkanie z Michatem
Jakuszewskim

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Michat Jakuszewski

Ttumacz powiesci George'a R.R. Martina i Ste-
vena Eriksona odpowie na pytania czytelnikdw.

Trigger warning: nie dotyczy

Solarpunk - bunt czy restart
w fantastyce?

Blok: Literacki

Sala: Ostatni przyjazny dom 1.27
Prowadzacy: Kamil ,Tygrzyk” Muzyka
Cyberpunk umart i zdziadziat. Nowe pokole-
nie nie chce zy¢ w wynaturzonej wyobrazni
boomerow i emerytowanych geekéw epoki
Reagana. Poszukuja nowych narracji, daja plat-
forme nowym gtosom. Przysztos$¢ nie musi
by¢ neonowa, a korporacje i kontrkultura nie
musza narzucac wartosci i decydowac o zyciu
obecnych pokolen. Poszukajmy alternatywy dla
kapitalizmu i urbanizacji. Pomyslmy o energii
stonecznej... ale zaraz, czy tego juz nie byto?

Trigger warning: nie dotyczy

2

Jurassic World - Science VS Fiction

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Szymon Gornicki

Niesamowity Swiat dinozauréw powraca, prze-
noszac nas 22 lata po wydarzeniach ukazanych
w pierwszym Parku Jurajskim. Chris Pratt i Bryce
Dallas Howard tworza nowy duet, ktory na
ekranie walczy o przetrwanie, do sal kinowych
walg ttumy, a producenci licza miliardowe zyski.
Zapraszam na badawczo-filmowa podroz. Jak
filmowa fikcja ma sie do paleontologicznej
wiedz? Czy wyobraznia hollywoodzkich tworcéw
przeinacza naukowe fakty? Czy komputerowe
gady godnie odzwierciedlaja prehistoryczne
pierwowzory? Czy w 2023 roku jeste$smy coraz
blizej przywrécenia do zycia dinozauréw?

Trigger warning: nie dotyczy

Dice Royale

Blok: Panelowy
Sala: Klub Dyskusyjny Aula A3
Prowadzacy: Dredu

Dice Royale to gra RPG w ktérej kazda oso-
ba grajaca ma tylko jeden cel: wyeliminowac
pozostate! Tu nie ma limitu graczy, zasady sa
proste i wyttumaczone zostang w 5 minut,
wszystkie chwyty sa dozwolone a na osobe,
ktéra wyjdzie na wtasnych nogach czeka na-
groda! jesli chodzi o fabute, to wcielimy sie
w grupe konwentowiczéw, ktdrzy prébuja ocalec
na konwencie podczas ataku zombie, uzywajac
innych uczestnikow jako broni, lub karmy...
bedzie krwawo, ale smiesznie.

Trigger warning: przeklenstwa, przemoc,
smier¢, wykluczenie

Witajcie na 30. sesji, czyli jak grac¢
dtugie kampanie RPG

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowie$¢ 1.49
Prowadzacy: Janusz Wisnia (Otwarte Opcje
Fantastyczne)

Czy kampania w RPG-u musi by¢ zawsze krétka
lub bezpiecznie prowadzona do zakonczenia
jednego watku? Czy prébowates(-as) lub pla-
nowate$(-as) epicka historie na wiele spotkan?
Czy chcesz postucha¢ o faktycznych, z zycia
wzietych, przyktadach dtugich kampanii?
Trigger warning: przemoc, $mier¢, uzywki
(alkohol, narkotyki), wykluczenie

Sesje na Podstuchu - Actual Play
odarty z tajemnic

Blok: RPG
Sala: Orient Express 1.50
Prowadzacy: Sesje na Podstuchu

Chcemy zdemitologizowac Actual Playe, bazujac
na naszych doswiadczeniach w ich tworzeniu.
Porozmawiamy o tym, jak granie pod podcast/
wideo rozni sie od grania prywatnie i na czym
warto sie skupia¢ w kontekscie wordbuildin-
gu, odgrywania postaci, tworzenia kontentu,
itd. Innymi stowy: pogadamy o tym, co robic,
a czego unikac.

Trigger warning: nie dotyczy

Dwie strony tego samego medalu -
0 mocy w Star Wars

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Felek
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Czym tak naprawde rozni sie jasna strona Mocy
od ciemnej? W jaki sposob prezentowane sa jej
rézne aspekty w kanonie i legendach? Rycerz
Felek serdecznie zaprasza na wspolng podroz
do zrédet Mocy.

Trigger warning: nie dotyczy

PrzyjdZ i poznaj jedna z najbardziej kultowych
gier karcianych na $wiecie, majaca za soba
ponad 25-letnia historie. Pomozemy Ci wejs¢
w podstawy tej gry, bedziesz miat okazje zagrac
w nig pod okiem profesjonalnych graczy.

Trigger warning: nie dotyczy

Film animowany od podszewki

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 2
Prowadzacy: Ewelina Stefaniska

Animacja jest dzis obecna niemal wszedzie
i jest najbardziej réznorodna w catej swej hi-
storii, ale... jak wtasciwie robi sie te filmy? Czym
rézni sie scenopis obrazkowy od animatiku?
A ujecie od sceny? Czy w czasach, w ktérych
niemal kazdy ma komputer, wciaz rysuje sie
filmy na kartkach? Co tatwiejsze: film autorski
czy adaptacja? Dla dzieci czy dla starszych wi-
dzéw? Opowiem, jak wyglada produkcja filméw
animowanych 2D w Polsce w praktyce. | na
przyktadach z mojego rezyserskiego archi-
wum :) Prelekcja dla os6b w kazdym wieku,
serdecznie zapraszam tez dzieci.

Trigger warning: nie dotyczy

13:00-14:45

Uwierz w serce kart! -
wprowadzenie do Yu-Gi-Oh! wraz
z rozgrywka

Blok: Planszowki

Sala: Gamesroom 1.01, 1.02

Prowadzacy: Barttomiej ,Helios' Toruch, Krzysz-
tof ,Illidan” Adamiak

Cze$¢! Z checig chciatbym przedstawic jedy-
na w swoim rodzaju karcianke, ktéra nie jest
az tak dobrze znana - Yu-Gi-Oh! Jest to gra
karciana o unikalnym systemie gry, w ktérym
ogranicza Cie praktycznie tylko wyobraznia :)

OD 14.00

Najpierw przeczytaj, pozniej
nie ogladaj.

Blok: Dalekowschodni

Sala: Dalekowschodnia 1.51

Prowadzacy: Aira, Paulina ,Kuyu” Koztowska
Czy czasem z radoscig czekaliscie na ekrani-
zacje ulubionej serii tylko po to, aby pézniej
prébowac o tym zapomnie¢? Nam sie zdarzyto
nie raz. O wtasnie takich tytutach bedziemy
chciaty podyskutowac. Jesli macie ochote do-
dac wtasne tytuty albo po prostu postuchac, co
nam sie nie spodobato - zapraszamy.

Trigger warning: nie dotyczy

Papercraft, storycubes, gry
planszowe

Blok: Dzieciecy
Sala: Dzieciecy 0.42
Prowadzacy: Daniel Dawidowicz

Papercraft, storycubes, gry planszowe

Trigger warning: nie dotyczy

2

Fantastyka historyczna jako
zwierciadto prawdy, fantazji
i lekow

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Katarzyna Wierzbicka, Feranos

0d zawsze fantastyka byta sposobem cztowieka
na radzenie sobie ze swoimi lekami, wyrazanie
fantazji i ukazywanie subiektywnej prawdy.
Fantastyka historyczna jest gatezig, ktora we
wspotczesnym Swiecie odzwierciedla zarow-
no fantazje (Sredniowieczne romanse petne
ksiezniczek i rycerzy), prawde (realia dawnych
wiekéw), jak i leki (wizja triumfu Hitlera i flagi
Trzeciej Rzeszy wiszacej nad Biatym Domem).
Na panelu postaramy sie oméwic najciekawsze
podgatunki fantastyki historycznej i podamy
przyktady ksigzek wartych przeczytania.

Trigger warning: nie dotyczy

Anioty i demony w Biblii i czemu
nikt z nich nie korzysta

Blok: Naukowy
Sala: Naukowa 1.03
Prowadzacy: Wiktor Wichary

Widzieliscie kiedys poprawnie odwzorowane-
go biblijnego aniota? No wtasnie. Na sesjach
jednak wciaz pojawiaja sie: demiurgi, apokry-
ficzne istoty i popkulturowo znieksztatcone
byty z Pisma. Sama Biblia petna jest jednak
istot oraz postaci, ktére w swojej oryginalnej
formie, moga by¢ wystarczajaco przerazajace
i jak najbardziej zdatne do uzycia. Biblijnych
aniotéw i demonow rzadko uzywa sie w po-
prawny i zgodny z Pismem sposéb - czas to
zmienic.

Trigger warning: $mier¢

Jak zosta¢ naprawde stabym
Mistrzem Gry

Blok: RPG
Sala: Autostopem przez galaktyke 1.48
Prowadzacy: Konrad ,Kisiel” Paszkowski

Strasznie ostatnio duzo tych porad jak robi¢
dobre sesje i dobrze sie bawi¢. Dos¢ tego!
Z czego niby mamy nabijac¢ karme i lajki, jak
nie ze stabych spotkan? Dlatego chetnie po-
mozemy wam uzyskac jak najgorsze wyniki, jak
najmniej zabawy i jak nawiecej flejmoéw, dzieki
czemu waszym graczom nigdy nie zabraknie
materiatu na reddita!

Trigger warning: Bedziemy w celach eduka-
cyjnych podejmowac tematy ktére moga pro-
wadzi¢ do konfliktéw przy stole czy tez by¢
wyczerpujace emocjonalnie.

14:00-14:45
Mistrzu, a czy RPG-i i fanfiction
mozna mieszac?

Blok: RPG

Sala: Niekonczaca sie opowie$¢ 1.49
Prowadzacy: Kin

Jestescie juz wytrawnymi graczami RPG i powoli
koricza Wam sie systemy do ogrywania? Lub
moze tak kochacie jakie$ serial, ksiazke lub
anime, ze chcielibyscie wejs¢ w ten swiat? Nic
prostszego, wystarczy jedno i drugie potaczyc!

Trigger warning: nie dotyczy

Mroczny $wiat porazek graczy

Blok: RPG

Sala: Orient Express 1.50

Prowadzacy: Fileus

Kiedy$ wrzucitem graczy do lawy. Innym
razm na pierwszej sesji DnD wyskoczyty dwa
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nieumarte smoki naraz. | wiecie co? Za pierw-
szym razem byto to gorzkie, za drugim - po-
uczajace. Zabawmy sie wiec w narratoréw i na
podstawie kilku moich obserwacji dotyczacych
tego, jak budowa¢ wyzwania, zeby nie byty
niemozliwe do pokonania, zastandwmy sie
dlaczego w ogdle gramy w RPG i czemu po to,
zeby ,nie przegrywac”.

Trigger warning: nie dotyczy

Kto pokazat tytek premierowi

Jaroszewiczowi? Strajki w todzi
w okresie PRL

Blok: Star Trek
Sala: Holodek 1.20
Prowadzacy: prof. Krzysztof Lesiakowski

Powojenna t6dz byta arena bardzo duzych
strajkéw, dzis zwykle mato znanych lub zapo-
mnianych. O strajku tédzkiego MPK w sierpniu
1957 r. czy strajku wtdkniarek w lutym 1971 r,,
a takze studentdéw w styczniu i lutym 1981 r.
byto gtosno takze poza granicami Polski. Przede
wszystkim jednak oddziatywaty one na sytuacje
w kraju. To po gwattownym protescie wtdknia-
rek wtadze wycofaty sie z podwyzek cen, ktore
skutkowaty tragedia na Wybrzezu w grudniu
1970 r,, a dtugotrwaty strajk okupacyjny mto-
dziezy akademickiej miat wptyw na zmiane
oblicza polskich uczelni.

Trigger warning: nie dotyczy

Historia Jedi Order - jak upadaja
organizacje fanowskie

Blok: Star Wars
Sala: Holokron 1.29
Prowadzacy: Felek

Jedi Order - jedna z najstarszych organizacji
Star Wars w Polsce. Prowadzacy zabierze Was

w podréz po jej historii, wzlotach i upadkach.
Wyjasni przyczyny, a takze sprébuje doradzic,
jak mozna ich uniknac.

Trigger warning: nie dotyczy

Fenomen ,'Pity”

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Agata Czajkowska, Dominik
Piekarski

Dwdjka mezczyzn budzi sie w brudnej tazien-
ce, przywiazana do rury z trupem po Srodku.
Tak zaczyna sie kosztujacy zaledwie 1200 000
milionéw dolaréw film, ktéry zapisat sie trwa-
le w historii kina grozy. Nieznani wtedy Leigh
Whannell i James Wan w niecaty miesiac, przy
budzecie zaledwie 1200 000 miliondéw, zapo-
czatkowali jedna z najbardziej dochodowych
franczyz horrorowych na swiecie. Z okazji wyj-
Scia juz dziesiatej czesci, 29 wrzesnia, chcemy
w prelekcji poruszy¢ temat fenomenu “Pity”,
od krotkometrazowki, ktora przekonata produ-
centéw po premiere na festiwalu w Sundance
w 2004 roku.

Trigger warning: nie dotyczy

2

OD 15.00

0d tabliczki do tabletu, czyli
historia szkolnictwa todzkiego
na podstawie zbiorow Muzeum
Oswiaty Ziemi Lodzkiej

Blok: Historyczny

Sala: Historyczna 08
Prowadzacy: Katarzyna Figurska

Muzeum Os$wiaty Ziemi todzkiej to jedno
z najstarszych muzedw oswiatowych w Polsce.
Posiada ponad 7 tys. eksponatéw zwiazanych
z tdédzka oswiata i szkolnictwem w naszym
kraju, od ,Instrukcji dla szkét parafialnych
i wiejskich” Adama Jerzego Czartoryskiego
z 1811 roku, poprzez dokumenty ukazujace
walke o polski jezyk i szkote pod zaborami,
wspomnienia z tajnego nauczanie az po cza-
sy PRL-u. Spotkanie dla wszystkich zainte-
resowanych historig polskiej szkoty, a takze
sentymentalnym powrotem do szkolnej tawki
z katamarzem i piérem ze staléwka.

Trigger warning: nie dotyczy

Beauty and Brutality. The Image of

Empires in Contemporary Space
Opera

Blok: Literacki
Sala: Literacka 2 0.02

Prowadzacy: Aleksandra ,ninedin’ Kleczar

Arkady Martine, in her Hugo-awarded novel
A Memory Called Empire, describes the imperial
power as both threatening and seducing the
smaller neighbours. I'd like to look at the cre-
ation of cosmic empires in a number of recent
SF/space opera / space fantasy novels (Arkady

Martine, Ann Leckie, Yoon Ha Lee, Tamsyn Muir),
their cultural models (Rome, British Empire,
imperial China) and the attitudes towards im-
perial power present in the novels.

Trigger warning: nie dotyczy

Toksyczne zwiazki w literaturze
fantastycznej

Blok: Literacki
Sala: Literacka 1 Aula A4
Prowadzacy: Katarzyna Wierzbicka

Przyczyny popularnosci toksycznych relacji
w literaturze. Romantyzowanie przemocy
seksualnej. Relacje oparte na nierownosci.
Przyktady m.in.: Gothikana, Krew i popidt,
Zmierzch.

Trigger warning: tresci o charakterze seksu-
alnym, Smier¢

Sw. John Henry - patron
cyberpunka

Blok: Popkulturowy
Sala: Popkulturowa 1 Aula A2
Prowadzacy: Kurczak

W tej prelekcji bede skakat od budowy kolei
na Dzikim Zachodzie do neonéw Night City
w 2077. Bede méwit o luddystach, kierowcach
ubera i kolonistach na Marsie. To bedzie fe-
lieton o Johnie Henrym - Swietym cyberpunka
i otym, jakie lekcje mozemy wyciagnac z jego
historii. To bedzie felieton o wtadzy, technologii
i fantastyce.

Trigger warning: wykluczenie
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Obce pasozyty

Blok: Popkulturowy

Sala: Popkulturowa 2 0.01

Prowadzacy: Vinga

W stajni wytwérni Disneya mozna znalez¢ nie
tylko petnokrwiste blockbusterowe ogiery. To
takze schronienie dla tysiecy zapomnianych
dzis, ale jakze intrygujacych, produkcji. Czgs¢
zagineta w odmetach dziejow nie bez przyczyny,
a niektore przez przypadek, wiele zupetnie nie-
potrzebnie. | nie tylko o animacjach tu mowa.
W czesci drugiej skupimy sie na latach 80.

Trigger warning: nie dotyczy

Rasy odlegtej galaktyki, ktore
warto znac
Blok: Star Wars

Sala: Holokron 1.29

Prowadzacy: Marik Vao

Czy wiesz, po co Twi'lekom ich lekku? Kto jezdzit
na rancorach? Dowiedz sie tych i wielu innych
rzeczy o najwazniejszych i najciekawszych ra-
sach Swiata Star Wars.

Trigger warning: nie dotyczy

‘W}V
NAGRODA IMIENIA
JANUSZA A. ZAJDLA

Nagroda Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla jest coroczng nagroda przyznawana przez
mito$nikéw fantastyki autorom najlepszych polskich fantastycznych utwordw literackich w
dwdch kategoriach: powiesci i opowiadania. Ma forme statuetki i dyplomu.

Kazdy czytelnik fantastyki moze w kazdej kategorii wybrac¢ od jednego do pieciu utwordw wy-
danych w poprzednim roku kalendarzowym. Po pie¢ utworow, ktore zbiora najwiecej gtosow,
znajdzie sie na liscie nominacji do Nagrody.

Gtosowanie jest otwarte dla wszystkich. Wsparcie stanowi nieoficjalna lista pomocnicza tworzo-
na przez sympatykéw Nagrody, ktérzy gromadza publikacje z danego roku. Mozna nominowac
teksty, ktore nie znalazty sie na liscie pomocniczej (warto tez wtedy podestac zagubiony tytut,
by zostat tam dopisany!). Warto tez wtedy rozejrze¢ sie za akcja Zew Zajdla, ktéra promuje
rzetelne nominowanie i gtosowanie na zwycieskie teksty poprzedzone lektura wszystkich
nominowanych powiesci i opowiadan. Sposrod nich wyboru laureatéw dokonuja uczestnicy
Polconu. W gtosowaniu mozna tez wzia¢ udziat zdalnie, wykupiwszy akredytacje wspierajaca.

HISTORIA NAGRODY

Nagroda Fandomu zostata powotana w 1984 roku w todzi podczas spotkania Klubow Mitosnikow
Fantastyki. Jej poczatkowa nazwa to Sfinks. Pierwszym laureatem (na pierwszym Polconie w
pazdzierniku 1985 roku w Btazejewku pod Poznaniem) zostat Janusz A. Zajdel. Niestety autor
zmart w lipcu i nie mégt odebra¢ nagrody osobiscie. Kluby postanowity zmieni¢ jej nazwe i
od roku 1986 przyznawana byta juz jako Nagroda Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla.

Od roku 1990 nagroda przyznawana jest droga gtosowania wszystkich uczestnikéw Polconu
w danym roku (przedtem w wyniku gtosowania klubow), za$ nominacje wytaniane sg w 0gél-
nopolskim plebiscycie. W 1991 roku po raz pierwszy wreczono nagrode w postaci statuetki
(autorstwa Wiestawa Bielaka, profesora krakowskiej ASP) i dyplomu. Od roku 1992 nagroda
przyznawana jest w dwoch kategoriach: powies¢ i opowiadanie.

Opieka nad Nagroda zostata powierzona powotanemu przez stowarzyszenia mitosnikow fan-
tastyki Zwiazkowi Stowarzyszen ,Fandom Polski” i Zwiazek, w imieniu fanéw, jest wtascicielem
praw do nazwy i logo nagrody i Polconu.

Zwiazek Stowarzyszen ,Fandom Polski” ma za zadanie jedynie zarzadzanie komunikacja Na-
grody (gtéwnie z mediami i zewnetrznymi podmiotami) i dbanie o biezace, operacyjne zada-
nia, takie jak przygotowywanie ogtoszenia nominacji czy tez wydawanie bezptatnej antologii
nominowanych opowiadan. Wszelkie decyzje dotyczace regulamindw, zasad itp. podejmowane
sa w drodze gtosowania przez Forum Fandomu podczas Polconu.
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GtOSOWANIE

Wypetnione karty do gtosowania nalezy sktada¢ na stoisku nagrody znajdujacym sie na paterze
wytacznie w piatek, 1 wrze$nia w godzinach 15:00-22.00 oraz w sobote, 2 wrzesnia, 9:30-12:00.

NOMINOWANI 2022:
W kategorii powiesc:

Przemystaw Duda,
Kompania cieni

Marta Ktadz-Kocot,
Daraena

Magdalena Kubasiewicz,
Kotysanka dla czarownicy

tukasz Kucharczyk,
Granty i smoRi

Radek Rak,
Agla. Alef

Magdalena Anna Sakowska,
Fuga. Powies¢ polifoniczna

Olga Tokarczuk,
Empuzjon

Katarzyna Wierzbicka,
Miedzy swiatami 2: To nie jest kraj dla
stabych magow

W kategorii opowiadanie:

Michat Cholewa,
Na granicy

Michat Cholewa,
Zwyciestwo

Agnieszka Hatas,
Potwor i nié
tukasz Kucharczyk,

Drogi do raju

tukasz Kucharczyk,
Ostatni ptatek

tukasz Kucharczyk,
Skracaj albo gin

tukasz Kucharczy, Kacper Kotulak,
Kamien z Illii

Magdalena Swierczek-Grybos,
By¢ martwym jest srebrem,
nie istnie¢ - ztotem

‘W}V
DZIEN PO NAJCZARNIEJSZEJ NOCY

Podczas tegorocznego festiwalu Kapitularz bedzie miata miejsce premiera antologii opowiadan
Dzieh po najczarniejszej nocy. Znajdziecie w niej dziewie¢ tekstdw eksplorujacych rézne warianty
tytutowego hasta. Opowiesci o spojrzeniu na popetnione btedy, o powrocie do siebie, o radzeniu
sobie z tym co najtrudniejsze.

Z czterdziestu nadestanych do nas opowiadan, wybralismy dziewie¢, pokazujacych rézne aspekty
tego, czym moze by¢ dzien po najczarniejszej nocy. Znajdziecie tutaj rézne historie — od wspot-
czesnych tresci obyczajowych, przez wycieczki w daleka przysztos¢, az po siegniecie do Swiatéw
magii i fantazji. Mam nadzieje, ze docenicie taka wyprawe pomiedzy réznymi gatunkami. Czasami
mam wrazenie, ze nadmierne przywiazanie do gatunkow potrafi zgubi¢ wiele tresci i dopiero
przyjrzenie sie jakiemus$ tematowi przez rézne okulary pozwala dojrze¢ o wiele wiecej.

OPOWIADANIA:

Joanna Krystyna Radosz — Ostatnie zadanie Franciszki
Anna Karnicka - Koniec wakacji

Adrianna Filimonowicz - To niewazne

Dariusz Jacek Bednarczyk — Nim wzejdzie styczniowe storice
Sabina Bacior-Chadry$ - Panta Rhei

Martyna Pawtowska-Dymek — Mysli awaryjne

Istvan Vizvary - Byto warto

Anastazja Pluta - Dzien, ktérego miato nie by¢

Michat Pieta - Tylko nostalgia

Redakcja i sktad - Tomasz Koztowski
Redakcja - Michat Boriczyk

Korekta - Anita Rambo
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REGULAMIN £ODZKIEGO FESTIWALU FANTASTYKI
KAPITULARZ 2023

1.

10.

tddzki Festiwal Fantastyki Kapitularz 2022 (zwany dalej ,Kapitularzem”) odbywa sie w dniach
1-3 wrzesnia 2023 roku na terenie Wydziatu Filologicznego Uniwersytetu tddzkiego przy
ulicy Pomorskiej 171/173 w todzi.

Organizatorem “tddzkiego Festiwalu Fantastyki Kapitularz 2023" jest Fundacja Fanta-
styczne Inicjatywy z wpisem do Krajowego Rejestru Sadowego numer 0000509498 zwana
dalej Organizatorem.

Tegoroczny Kapitularz odbywa sie w randze Polconu. Zaréwno dalej w tym dokumencie,
jak i do wszystkich celéw prawnych uzywana bedzie nazwa “Kapitularz”

Festiwal jest wydarzeniem spotecznym, czyli impreza zwykta odbywajaca sie na terenie
prywatnym i nie podlega przepisom ustawy o bezpieczenstwie imprez masowych z dnia
20.03.2010 (dz. U. nr 62, poz. 504). Organizatorzy pracuja spotecznie.

Kazdy uczestnik ,Kapitularza 2023" kupujac bilet(zwany dalej akredytacja) akceptuje
niniejszy regulamin i zobowiazuje sie jednoczesnie przestrzega¢ warunkdw niniejszego
regulaminu oraz przepiséw porzadkowych wtascicieli obiektow, w ktorych odbywa sie
Festiwal.

Niniejszy regulamin jest egzekwowany przez Organizatoréw, obstuge, Igorow (wolon-
tariuszy wspomagajacych organizacje festiwalu) oraz ochrone Kapitularza. Naruszenie
regulamin moze prowadzi¢ do natozenia na uczestnika sankcji wtacznie z wydaleniem
z terenu festiwalu bez zwrotu kosztow akredytacji.

Niniejszy regulamin jest dostepny na stronie internetowej Imprezy: www.kapitularz.pl, do
pobrania jako pdf, w materiatach informacyjnych dostarczonych uczestnikom Festiwalu
oraz do wgladu w punktach informacyjnych.

Akredytacje 3-dniowa na Festiwal mozna zakupi¢ w przedsprzedazy (zwanej pre-akredy-
tacja) do dnia 30 sierpnia 2023 w sposéb podany na stronie wydarzenia.

Akredytacje 3-dniowa oraz na poszczegolne dni Festiwalu mozna zakupi¢ w czasie
trwania Festiwalu w punkcie akredytacyjnym, od godziny 14:00 w piatek 1.09 do godziny
14:00 w niedziele 3.09. Wejscie na Festiwal w niedziele po godzinie 14:00 jest darmowe.

Koszt akredytacji zostaje ustalony na:

10..  Preakredytacja trzydniowa

1011, Itura-70pln
10.1.2. Il tura-85pln

10.2. Akredytacja wspierajaca nagrode Zajdla - 20 pln

.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

=
10.3. Akredytacja kupiona w dniu festiwalu

10.3.1. Trzydniowa - 100 pln
10.3.2. Piatek - 60 pln
10.3.3. Sobota - 80 pln
10.3.4. Niedziela — 60 pln

10.4. Znizki

10.41. Dzieci do lat 7 - 100%

10.4.2. Dzieci i mtodziez do lat 14 - 50% znizki

10.4.3. Osoby niepetnosprawne - 50% po okazaniu stosownego zaswiadczenia
(orzeczenie), opiekunowie 100%

10.4.4. Tworcy programu — jedna godzina atrakcji 50%, dwie lub wiecej 100%.

Akredytacja jednodniowa upowaznia do przebywania na terenie Kapitularza w dniu jej na-
bycia do godziny 8:00 nastepnego dnia. Akredytacja trzydniowa upowaznia do przebywania
na terenie Kapitularza od godziny 15:00 w piatek 1.09 do godziny 17:00 w niedziele 3.09.

Akredytacja jest imienna.

Zakup petnej akredytacji uprawnia réwniez do otrzymania karty do gtosowania na
Nagrode Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla. Kazdy Uczestnik Konwentu jest
uprawniony do oddania jednego gtosu. Po skorzystaniu z tego prawa identyfikator
Uczestnika zostanie odpowiednio oznaczony przez obstuge stoiska Nagrody. Warun-
kiem otrzymania duplikatu karty do gtosowania jest okazanie w punkcie akredytacji
nieoznaczonego identyfikatora.

Organizator nie zaktada mozliwosci dokonywania zwrotéw za zakupione przez uczestnikow
akredytacje (zaréwno pre-akredytacja jak i akredytacje zakupione podczas Festiwalu)

Akredytacja kupiona w przedsprzedazy podlega wymianie na identyfikator festiwa-
lowy w momencie wejscia na Festiwal. Odbidr identyfikatorow odbywa sie w punkcie
akredytacyjnym

W momencie zakupu akredytacji na miejscu Uczestnik otrzyma identyfikator, ktory jest
niezbedny do wejscia na teren Kapitularza.

Uczestnik jest zobowigzany do podpisania identyfikatora oraz posiadania go przy sobie
w widocznym miejscu podczas przebywania na terenie Festiwalu.

W przypadku utraty identyfikatora, uczestnik zobowigzany jest do wykupienia nowej
akredytacji lub opuszczenia terenu Festiwalu.

Dane podane przez formularz kontaktowy lub w innej formie stuza tylko do ewidencji
i zapewnienia bezpieczenstwa na Festiwalu i sa przetwarzane zgodnie z ustawa dnia
29.081997 o ochronie danych osobowych (dz. U. 2002 r. nr 101, poz. 926 z zm.). Po za-
konczeniu Kapitularza wszystkie dane wrazliwe sa niszczone.

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych dostepne sa na stronie Festi-
walu - https:/ /kapitularz.pl/informacja-o-przetwarzaniu-danych-osobowych/
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21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

2

Osoby niepetnoletnie zobowiazane sa przedstawi¢ przy zakupie akredytacji wy-
petniony przez prawnego opiekuna formularz upowazniajacy do wziecia udziatu
w Kapitularzu.

Kazdy Uczestnik Kapitularza zobowigzany jest do kulturalnego zachowania sie i pod-
porzadkowania sie decyzjom Obstugi i Ochrony.

Kazdy Uczestnik Kapitularza zobowigzany jest podczas jego trwania nosi¢ w widocznym
miejscu identyfikator potwierdzajacy zakup akredytacji. Osoby bez identyfikatora beda
wypraszane z terenu Kapitularza przez uprawniony personel.

Zgubienie identyfikatora nalezy natychmiast zgtosi¢ stuzbie informacyjnej, jego duplikat
zostanie wydany odptatnie, po wyjasnieniu sprawy.

Zabrania sie wnoszenia na teren Kapitularza:

251 alkoholuy;

25.2 nielegalnych substancji;

25.3 substancji niebezpiecznych lub szkodliwych dla zdrowia;

25.4 przedmiotow sprawiajacych zagrozenie dla zdrowia i zycia ludzkiego,

za wyjatkiem wymienionych w punkcie 25.
Bron lub jej repliki moze zosta¢ wniesiona na teren Kapitularza tylko w celu przeprowa-
dzenia pokazu lub prelekgji i po uprzednim uzgodnieniu z Organizatorami i odpowiednim
jej zabezpieczeniu. Organizatorzy zobowiazuja sie zapewni¢ warunki do bezpiecznego
przechowywania tego typu rekwizytow podczas trwania festiwalu.

Na terenie Kapitularza zabrania sie:

271 spozywania i posiadania alkoholu oraz narkotykéw i innych nielegalnych sub-
stancji, a takze przebywania na terenie festiwalu znajdujac sie pod ich wptywem;

27.2 na terenie budynku panuje catkowity zakaz palenia tytoniu. Jest to dozwolone
wytacznie na zewnatrz, w miejscach ku temu wyznaczonych przez Organizatorow
lub wyznaczonych przez administracje budynkow Kapitularza., Zakaz obowiazuje
takze uzywania papieroséw elektronicznych oraz VAPE;

27.3 Zabrania sie uzywania otwartego ognia i wytwarzaczy sztucznego dymu na te-
renie budynku;

27.4 zachowywania sie w sposéb mogacy spowodowac zagrozenie dla zdrowia i zycia
innych oraz swojego;

27.5 niszczenia wyposazenia i budynkéw;
27.6 Smiecenia i zanieczyszczania otoczenia;

27.7 prowadzenia jakiejkolwiek dziatalnosci komercyjnej poza uzgodniona z Orga-
nizatorami;

27.8 powielania multimediéw chronionych prawami autorskimi;

27.9 konstruowania jakichkolwiek zamknietych lub zakrytych struktur noclegowych
(np. namiotdw, altanek i innych) na terenie budynku;

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.
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2710 Organizator nie zezwala na podtaczanie przyniesionych przez uczestnikéw sprzetow
i urzadzen elektrycznych do sieci na terenie Kapitularza, z wyjatkiem laptopéw,
kamer, aparatéw fotograficznych i telefonéw komaérkowych;

2711 dowolnych innych dziatan niezgodnych z prawem polskim i miedzynarodowym.

Za wszelkie wyrzadzone szkody odpowiedzialnos¢ ponosza ich sprawcy. Osoby, ktére
wyrzadzity szkode beda identyfikowane i pociagniete do odpowiedzialnosci cywilnej
lub karnej.

Kazdy uczestnik tédzkiego Festiwalu Fantastyki ,Kapitularz 2023” kupujac akredytacje
wyraza zgode na wykorzystywanie jego wizerunku w materiatach promocyjnych Kapi-
tularza w tej i nastepnych edycjach.

Wieszanie wszelkiego rodzaju plakatéw, rozdawanie ulotek i ogtoszen dozwolone
jest wytacznie na tablicach przeznaczonych do tego celu po uprzednim uzgodnieniu
z organizatorami. Plakaty, ulotki i ogtoszenia umieszczone poza miejscami do tego
przeznaczonymi beda usuwane. W wypadku zniszczeh powstatych na skutek wieszania
w/w materiatdw sprawcy zostana pociagnieci do odpowiedzialnosci cywilnej lub karnej.

Na terenie Kapitularza nalezy zachowac porzadek i czystos¢, a pomieszczenia, w ktérych
sie przebywato pozostawi¢ w stanie nie gorszym niz zastany.

W trakcie Kapitularza niedozwolona jest samodzielna zmiana ustawien sprzetu tech-
nicznego bez porozumienia z Organizatorami.

W trakcie Kapitularza niedozwolone jest samowolne - bez porozumienia z Organizato-
rami - zmienianie wystroju lub wyposazenia sal prelekcyjnych, w tym w szczegélnosci
wynoszenia czegokolwiek z sal bez asysty stuzb porzadkowych.

Na terenie Kapitularza beda znajdowaty sie pomieszczenia o ograniczonym dostepie.
Uczestnicy zobligowani sa do respektowania tychze ograniczen.

Nagrodamiw konkursach, z wyjatkiem konkursu cosplay, sa bony z waluta festiwalowa,
podlegajace wymianie na nagrody w stoisku z nagrodami. Za niewykorzystana walute
festiwalowa nie przewiduje sie rekompensaty.

Dopuszczamy obecnos$¢ zwierzat na terenie Kapitularza poza budynkiem, na odpowie-
dzialno$¢ wtasciciela (na Festiwalu beda drapiezne ptaki) pod warunkiem zapewnienia
im opieki i bezpieczenstwa oraz sprzatania po nich. Psy - przewodnicy maja prawo
przebywac takze w budynku.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub pozostawione
bez opieki.

Niestosowanie sie do zapisow powyzszego regulaminu moze skutkowa¢ wydaleniem
z terenu Kapitularza bez zwrotu kosztéw zakupu akredytacji.

Organizatorzy Kapitularza 2023 nie ponosza odpowiedzialnosci i nie utozsamiaja sie
z opiniami wygtaszanymi przez uczestnikéw (w tym prowadzacych punkty programu)
podczas trwania Festiwalu.
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