REGULAMIN KONKURSU STROJOW KAPITULARZA 2018

I Postanowienia ogodlne

1.

Organizatorem konkursu kostiumowego na Kapitularzu zwanego dalej "konkursem" jest Fundacja
Fantastyczne Inicjatywy z siedzibg przy ul. Sierakowskiego 63/112, 91-324 Lo6dz, NIP: 7262654605, o
numerze KRS: 0000509498 (zwanej dalej "organizatorem").

Koordynatorem konkursu jest Zofia Skowronska z firmy Zula Costumes.

Konkurs odbywa si¢ podczas konwentu fantastyki Kapitularz 7-9.09.2018r. (zwanego dalej
"Kapitularzem").

Konkurs ma na celu popularyzowanie fantastyki oraz §rodowiska kostiumowego w szczego6lnosci wérdd

nowych tworcow kostiumow.

Zadaniem uczestnikdw konkursu jest wtasnoreczne wykonanie kostiumu i zaprezentowanie go na scenie w

trakcie konkursu oraz przed jurorami w trakcie oceny indywidualne;j.

II Warunki uczestnictwa

1.

R

~

Osoby nieletnie mogg wziaé udziat w konkursie pod warunkiem przedstawienia pisemnej zgody rodzicow.

(Formularz do pobrania na stronie kapitularz.pl w zaktadce “Konkurs cosplay”).

Prezentowane kostiumy musza pochodzi¢ ze zrddet zwigzanych z fantastyka ksigzek, komiksu (w tym

mangi), gier, filméw (w tym animowanych), seriali, ilustracji (w tym fanartow), wlasnej wyobrazni, itp.
Prezentacja i str6j nie mogg zawiera¢ tresci powszechnie uwazanych za wulgarne lub obrazliwe.
Dopuszczalne jest uzycie modela celem prezentacji stroju.

Dopuszczalne jest zglaszanie strojow juz nagradzanych lub prezentowanych w innych konkursach.

Uczestnicy wykonuja stroje samodzielnie. Dopuszczalne sg elementy kupne (np. peruki, soczewki, baza
obuwia), jednak powinny stanowi¢ jedynie dodatek do pracy wilasnej. W przypadku wystepow grupowych,

uczestnicy majg prawo pomagaé sobie w tworzeniu kostiuméw w ramach jednej grupy.
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ wiele strojow.

Uczestnicy poprzez przystapienie do konkursu wyrazaja zgode na niecodptatng prezentacje, powielanie i
rozpowszechnianie zdj¢¢ oraz nagran zawierajacych ich podobizny, wykonanych podczas Kapitularza w

celach zwiazanych z archiwizowaniem materialéw i promocja Kapitularza oraz organizatora.

Przystepujac do konkursu, uczestnicy akceptuja postanowienia regulaminu.

IIT Kategorie

1.

Uczestnicy nagradzani be¢da w nastepujacych kategoriach:



Najlepszy stroj szyty. Kostium wykorzystujacy w sposob schludny i konsekwentny techniki zwigzane z
tkaninami. Nagrodzony zostaje autor kostiumu wyro6zniajacego si¢ w takim zakresie jak krawiectwo, haft,

dzierganie, pasmanteria.

Najlepszy stroj z elementami zbroi. Kostium bedacy zbrojg lub zawierajacy jej elementy. Nagrodzony
zostaje autor kostiumu wyr6zniajagcego si¢ w takim zakresie jak bryta, faktura, proporcja, malowanie z

cieniowaniem, mobilno$¢.

Najlepszy debiut. Str6j, ktory przygotowal uczestnik poczatkujacy. Osoba, dla ktdérej konkurs na
Kapitularzu jest pierwsza, druga lub trzecig okazja do prezentowania stroju i ktéra poza tymi trzema

okazjami nie prezentowata si¢ w kostiumach wykonanych wtasnorgcznie.

Najlepsza prezentacja solowa. Prezentacja indywidualna. W tej kategorii nagrodzona zostanie najlepsza
prezentacja sceniczna solo. Brany pod uwage jest catoksztalt wystepu, na ktory sktadajg sie migdzy innymi
pomyst na prezentacje, jej czytelno$¢ (zrozumienie przez jury i widowni¢), umiejetnosci aktorskie

uczestnika, zgranie z podktadem, rekwizyty i scenografia. Prezentacja powinnatrwac od 0:30 do 3:00.

Najlepsza prezentacja grupowa. Prezentacja grupowa. W tej kategorii nagrodzona zostanie najlepsza
prezentacja sceniczna druzynowa. Brany pod uwagg jest catoksztalt wystepu, na ktory sktadaja si¢ miedzy
innymi pomysl na prezentacje, jej czytelno$¢ (zrozumienie przez jury i widowni¢), umieje¢tnosci aktorskie

uczestnikow, zgranie z podktadem, rekwizyty i scenografia. Prezentacja powinnatrwaé od 0:30 do 3:00.

IV Przebieg konkursu

1.

Przez wzglad na konieczno$¢ ograniczenia liczby wystgpow scenicznych, konkurs sktada si¢ z kilku
etapow.

Do 02.09.2018 r. do godziny 23:59 przyjmowane sa zgloszenia poprzez formularz dostepny na stronie
internetowej www .kapitularz.pl. Zgtoszenia powinny zawiera¢ mi¢dzy innymi:

zdjecia ukonczonego kostiumu w formacie jpg lub png,

krotki opis wykonania technicznego kostiumu,

opis wystepu scenicznego,

dociety do czasu prezentacji podktad muzyczny w formacie mp3 (jesli w prezentacji przewidziane jest
video, powinno stanowi¢ wraz z podktadem jeden plik w formacie mp3 lub avi),

jesli uczestnik przewiduje wykorzystanie w czasie prezentacji efektow pirotechnicznych, zgtoszenie
powinno zawierac doktadny opis zamierzonych efektow.

Zgloszenia niekompletne nie beda brane pod uwage.

Do 03.09.2018 r. do godziny 23:59 Organizatorzy dokonuja wyboru uczestnikow, ktérzy wezmg udziat w
dalszej rywalizacji. Gléwnym kryterium wyboru jest jako$§¢ kostiumu oraz przedstawiony pomyst na
prezentacj¢ sceniczng. Liczba dopuszczonych wystepow (tacznie solo i grupowych) nie moze przekroczy¢

40. Wyniki tego etapu zostang przekazane uczestnikom za pomoca e-maili.

W trakcie Kapitularza uczestnicy, o ktéorych mowa w ust. 2, biorg udzial w:



Probie scenicznej - nieobowigzkowej. Proba odbedzie si¢ w godzinach porannych w sobote. Kazdy
uczestnik, ktory w zgloszeniu wskaze zapotrzebowanie na probe sceniczng, otrzyma indywidualny czas na
scenie. O indywidualnej godzinie proby scenicznej uczestnicy zostang poinformowani droga e-mailowg
przed konwentem.

Rundzie jury - indywidualnym spotkaniu z jury, trwajacym nie wigcej niz 5 minut, stuzagcym do obejrzenia
prezentowanego kostiumu z bliska przez s¢dzidow oraz zadaniu pytan dodatkowych dotyczacych jego
wykonania. Uczestnicy wystepujacy wspolnie na scenie na rundg jury wchodzg razem. Podczas tej czgéci
sedziowie (niejawnie) przyznaja punkty zwigzane z oceng kostiumu. Kolejno$é prezentacji podczas rundy
jury zalezy od rozmiarow i czasu zaktadania kostiumu przez uczestnika. Wszystkie rundy odbeda sie w
sobote. O indywidualnej godzinie rundy uczestnicy zostana poinformowani droga e-mailowa przed
konwentem.

Prezentacji scenicznej - wystepie na scenie (wieczor w sobote), prezentujacym kostium/postaé przed
widownig. Podczas tej czesci s¢dziowie (niejawnie) przyznaja punkty za prezentacj¢. Prezentacja powinna

trwa¢: minimum 0:30 sekund, a maksimum 3:00.

Indywidualny czas wystgpu i rundy, podany uczestnikom w e-mailach przed Kapitularzem, jest czasem
przyblizonym i moze ulec zmianie w zaleznoéci od przebiegu konkursu. Uczestnicy beda na biezaco

informowani o zmianach.

Nieobecno$¢ uczestnika na jednej z ocenianych czgéci skutkuje nieprzyznaniem za nig punktow. W
przypadku catkowitej nieobecnos$ci na konkursie zastosowane zostang wobec uczestnika obostrzenia,
opisane w punkcie “VI Dyskwalifikacje i upomnienia” niniejszego regulaminu.

Rozdanie nagréod odbywa si¢ na scenie, okoto pdét godziny po wystgpach scenicznych, sobota wieczor.

Wylonienie zwycigzcow odbywa si¢ na podstawie sumy przyznanych punktéw oraz dyskusji jury.
Po zakonczeniu konkursu, jury bedzie dostgpne za scena dla zainteresowanych uczestnikow, celem
udzieleniu informacji zwigzanych z tegoroczna edycja konkursu oraz wskazoéwek i rad dotyczacych

przysztych edycji.

V Wystepy sceniczne

1.
2.

Uczestnicy wystepujg na scenie indywidualnie lub w grupach.

Kazda prezentacja powinna trwa¢ od 0:30 do 3:00 minut i posiada¢ dostarczony wczesniej (przez formularz

zgloszeniowy) podktad muzyczny lub materiat video.

Organizatorzy zapewniaja pomoc w podawaniu rekwizytow oraz ich wnoszeniu. Jesli uczestnik zyczy
sobie pomocy od oséb innych niz obstuga Kapitularza, zaleca si¢, by osoby te ubrane byty na czarno.

Istnieje mozliwos¢ prze¢wiczenia prezentacji na scenie podczas porannej proby w dniu konkursu.

Do dyspozycji uczestnikow podczas proby oraz w czasie konkursu jest prostokatna scena, podstawowe

o$wietlenie kolorowe oraz naglo$nienie wraz z obstuga techniczna.



Jesli uczestnik przewiduje wykorzystanie w czasie prezentacji efektow pirotechnicznych, zgloszenie

powinno zawiera¢ dokladny opis zamierzonych efektéw.
Uczestnikoéw obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania ognia na scenie.

Niedopuszczalne jest uzywanie wulgarnego jezyka oraz zachowanie obsceniczne lub naruszajgce dobra

0s6b trzecich. Nie zastosowanie si¢ do niniejszego punktu grozi dyskwalifikacja.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnika konkursu.

VI Dyskwalifikacje i upomnienia

1.

W zaleznoéci od rangi przewinienia, organizatorzy mogg wystosowaé upomnienie lub dokonaé
dyskwalifikacji uczestnika (odméwi¢ mu dalszego udzialu w biezacej edycji konkursu, nie uwzgledni¢ w
punktacji koncowej, zazada¢ natychmiastowego opuszczenia zaplecza scenicznego) i/lub odméwi¢ udziatu

w kolejnych edycjach konkursu.

Upomnienia oraz dyskwalifikacja rozpatrywane sa przez koordynatorke konkursu w nastepujacych
przypadkach:

uczestnik w sposob celowy zniszezyt lub uszkodzit kostium, rekwizyty lub scenografi¢ nalezace do innej
osoby bioracej udziat w konkursie,

uczestnik wykazat si¢ zachowaniem o niesportowym charakterze, w szczegdlno$ci brakiem kultury wobec
innych uczestnikéw konkursu,

uczestnik nie stawit si¢ na rundzie jury lub swoim wystepie scenicznym bez podania powodu lub za powod
podajac wtasne zaniedbanie (np. nieukonczenie kostiumu na czas, zmian¢ zdania, wycofanie si¢ czgsci
grupy, nieprzygotowanie do wystepu scenicznego). Podpunkt ten nie dotyczy osob, u ktoérych wystapity

powazne problemy zdrowotne, uniemozliwiajace kontynuowanie uczestnictwa.

Kazdy przypadek upomnienia lub dyskwalifikacji rozpatrywany jest indywidualnie przez koordynatorke

konkursu.

VII Jury

1.

2.

W sktad jury wchodza znani specjaliSci zwiazani z cosplayem, tworzeniem kostiuméw i rekwizytow,
projektowaniem, charakteryzacja, wystgpami scenicznymi, fantastyka.

W sktad jury wchodzg trzy osoby.

VIII Nagrody

1.

Nagrody przyznawane sa w sze$ciu kategoriach. Do zdobycia sa nagrody rzeczowe w tym sprzet

multimedialny, merchfanowski, artykuty do tworzenia kostiuméw o tacznej wartosci 5000 zt netto.

W przypadkach tego wymagajacych, sponsor nagrody finansowej odprowadzi podatek od nagrody na
konto wtasciwego Urzgdu Skarbowego, zgodnie z aktualng Ustawg o podatku dochodowym od oséb

fizycznych.



3. Organizator zastrzega sobie prawo, by w wyjatkowych sytuacjach zmieni¢ wysokos$¢ nagrody lub jej nie
przyznac.

4. Nie istnieje mozliwo§¢ wymiany nagréd rzeczowych na ich rownowarto$¢ pieni¢zna.

5. Nieodebranie nagrod przez zwycigzce w terminie 30 dni od zakonczenia Kapitularza tozsame jest ze

zrzeczeniem si¢ wygrane;j.

Kontakt do koordynatorki
Zofii Skowronskiej, Zula Costumes
zula.skowronska@gmail.com

Tel. 609 385 832.




